7. KONFERENCA UCITELJEV/-IC NARAVOSLOVNIH PREDMETOV — NAK 2023:
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Pouk kemije digitalno

Anita PoberZnik, ZRSS
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Sloveni,
Dogodek delno financira Ministrstvo za okolje, podnebje in energijo s sredstvi Sklada za Sols
za podnebne spremembe, v okviru projekta Podnebni cilji in vsebine v vzgoji in izobraZevanju.
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Podati ,,celosten pogled” na moznosti uporabe digitalnih tehnologij pri kemiji za boljse in lazje:
= razumevanje kemijskih konceptov in strokovne terminologije pri opisovanju pojavoy,
procesov in zakonitosti
" razvijanje prostorskih predstav in vizualizacije
» razvijanje 1. gradnika NP: zmozZnost naravoslovno znanstvenega razlaganja
pojavov
" razvijanje eksperimentalnih spretnosti in metod raziskovanja pri kemiji
= jskanje, obdelavo in vrednotenje podatkov iz razli¢nih virov
» razvijanje 2. gradnika NP: Naravoslovnoznanstveno raziskovanje, interpretiranje
podatkov in dokazov

" razvijanje zmozZnosti sodelovanja, dogovarjanja, izrazanje idej, upostevanje razlicnih
pogledov...
» razvijanje 3. gradnika NP: Odnos do naravoslovja/kemije
o posameznik/-ca razvija ustrezen odnos (vrednote, stalisca, prepri¢anja...) oblikuje
pro-aktivno drzo do narave, varstva okolja, naravoslovnih znanosti in
raziskovanja... @
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Republike
Slovenije
za Solstvo
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In ob tem ...
» Osvetliti kako in katere digitalne kompetence (glede na Okvir digitalnih kompetenc za

drzavljane DigComp 2.2) ucenci/dijaki pri pouku kemije prednostno razvijajo.

Podrocja digitalnih kompetenc ucecih se glede na DigComp 2.2

1. Informacijska in 2. Komuniciranje in 3. Ustvarjanje digitalnih 4. Varnost 5. ReSevanje problemov

podatkovna pismenost sodelovanje vsebin

IzraZzanje informacijskih  Interakcija, komuniciranje ~ Ustvarjanje in urejanje  Varovanje osebnih podatkov Prepoznavanje potreb in

potreb, iskanje in priklic  in sodelovanje z uporabo digitalnih vsebin. in zasebnosti v digitalnih problemov, reSevanje
digitalnih podatkov, digitalnih tehnologij ob okoljih. konceptualnih problemov
informacij in vsebin. hkratnem zavedanju  IzboljSevanje in vkljucevanje in problemskih situacij v
kulturne in generacijske informacij in vsebin v Skrb za telesno in dusevno digitalnih okoljih.
Presojanje zanesljivosti raznolikosti. obstojece znanje ob zdravje ter zavedanje
virov in njihove vsebine. hkratnem razumevanju, pomena digitalnih tehnologij Uporaba digitalnih orodij v
2.2 Udejstvovanje v druzbi kako je treba spostovati in za druzbeno inovativnih procesih in
Shranjevanje, upravljanje z uporabo javnih in uporabljati avtorske pravice dobrobit/blagostanje in proizvodih.
in organiziranje digitalnih zasebnih digitalnih storitev in licence. druzbeno vkljuéenost.
podatkov, informacij in Ohranjanje koraka z
vsebin 2.3 Upravljanje digitalne Znati dajati razumljiva  Zavedanje vplivov digitalnih digitalnim razvojem.
navzocnosti, identitete in navodila racunalniskim tehnologij in njihove
ugleda. sistemom. uporabe na okolje.
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UPORABA IKT PRI POUKU KEMIJE

-izobrazevanja in gradiva predmetne skupine za kemijo

WK
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UPORABA IKT PRI POUKU KEMUE

DigCompEdu:

» poudarek na premisljenih, osmisljenih, funkcionalnih e
in inovativnih dejavnostih u¢encev/dijakov z uporabo DT za - T q T .
doseganje boljSega in lazjega doseganje ciljev in znanja kemije: & TT TT .

* konceptov in strokovne terminologije pri opisovanju pojavoy, “

procesov in zakonitosti

. <. .« e PouCevanje
* prostorskih predstav in vizualizacije J
Natrtovanje in vpeljava digitalnih naprav in virov v proces poutevanja za izbolj3anje utinkovitosti utiteljevega pristopa

° eksperimentalnih Spretnosti in metod raziskovanja: !;Lr?::‘w;:;J‘a\‘IJan;.e in organizacija digitalne pedagozke prakse. Preizkuanje in razvoj novih oblik ter pedagozkih metod
* Iskanje, obdelavi in vrednotenje podatkov iz razli¢nih virov
* zmoznosti sodelovanja, dogovarjanja, izrazanje idej, upostevanje Dejavnosti

I M- h I d « Raba tehnologij med poukom kot podpora + Upostevanje natina, kako lahko digitalni pedago3ki
ra Z I C n I p Og e OV ees pouevanju, npr. interaktivne table, mobilne naprave. pristopi izobraZevalca - bodisi neposredno ali v
digitalnem okolju — zagotovijo najboljso podporo

Organizacija utne ure na natin, ki povezuje
22919 ) e ) uresnitevanju utnih ciljev.

b Vre d n ote nj a Z n a nj a ees razli¢ne (v utitelja usmerjene in v ufenca

usmerjene) digitalne dejavnosti z namenom + Razmisljanje o utinkovitosti in ustreznosti

podpore uresnitevanju uénih ciljev. izbranih digitalnih pedago2kih strategij ter odprto
prilagajanje metod in strateqij

« Priprava uénih ur, dejavnosti ter interakcij v
digitalnem okolju « Preizkusanje ter razvoj novih oblik in pedago3kih

A metod poutevanja (npr. obrnjeno utenje)
+ Organizacija in upravijanje vsebin, sodelovanja ter

interakcij v digitalnem okolju




Izpostavimo:

UPORABA IKT PRI POUKU KEMLIJE,

Clanek VIZ, 2015

Ali je vkljucevanje IKT v pouk kemije izbira ali
obveza?

Anita Poberznik, mag. Mariza Skvar¢ in mag. Andreja Bacnik

58 &..,.z..IZKUgNIE [Z PRAKSE

UPORABA IKT PRI POUKU KEMIJE

ALIJE VKLJUCEVANJE IKT V POUK KEMIJE
IZBIRA ALI OBVEZA

Izhodis¢a za pouk in poucevanje so opredeljena v
uénih naértih in tam najdemo tudi odgovor na zgornje
vprasanje. Dejstvo pa je, da v dana$njem casu potreba po
vkljuéevanju IKT v pouk ne izhaja samo iz opredelitev v
uénem nacrtu, temve¢ iz znacilnosti in potreb ¢asa.

Informacijsko-komunikacijska tehnologija (IKT)
oziroma uporaba e-vsebin in e-storitev je v posodobljene
uéne nacrte za kemijo v osnovni $oli (Baénik idr,, 2011) in v
gimnazijah (Ba¢nik, Bukovec, Poberznik idr., 2008) vkljuce-

osnove kemijske vizualne pismenosti z vizualizacijskimi
sredstvi in sodobno IKT. Prav tako je velik poudarek na
uporabi IKT za zbiranje, shranjevanje, iskanje in pred-
stavljanje informacij, to je uporabi podatkov iz razliénih
informacijskih virov z IKT (poljudnostrokovna literatu-
ra, svetovni splet, zbirke podatkov itd.), njihovi ustrezni
uporabi in predstavitvi (npr. pri izdelavi seminarskih nalog,
plakatov, projektnem delu, raziskavah itd.). V didakti¢nih
priporodilih je uporaba IKT poudarjena pri eksperimen-
talnoraziskovalnem pristopu, prostorskih predstavah in
vizualizacijskih modelih, delu z viri, predstavljanju infor-
macij in IKT ter pri medpredmetnih povezavah. Kot tak

nayrazliéne elemente (segmente), od sploénihrciljev, nara- uéni ga&rt prec!slaxilja dobro ighodiEﬁe za funkcional_no,

https://www.dlib.si/stream/URN:NBN:SI:DOC-XAA643AB/4938f3cd-50de-4876-ba85-
b9ade49b209a/PDF, pridobljeno, 15. 4. 2023
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Pregled izbranih (moZnih) z
uporabo digitalne tehnologije pri predmetu kemija

Smernice za uporabo digitalne tehnologije pri
predmetu KEMIJA, ZRSS, 2. verzija 2021
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VIR Uporaba IKT pr poukes kemile, A_Pober?nik. M. Skvare n A Baénik, VIZ 2015, 8t 2.3 sir 62-95.

Mozne dejavnosti ugencev z uporabo digitainin tehnologi] pri pouku kemije
Vkijuzevanje digitainin tennologi v pouk kemije izhaja iz didakiicne ustreznost, ki temelji na
premisljenin, osmisfienih, funkcionalnih in inovativnin defavnostih UZencev za doseganje
boligega in laZjega doseganja cillev in znanja kemile. Navajamo mozne dejavnosti utencev
2 uporabo digitalnin tehnologil, vsekakor pa je utitel] tist, ki presodi, kdaj in kako bo uporabil
digalne tehnologije za razviianje:

konceptov in strokovne terminolagije pri opisavanju pojavov, procesov in zakonitost,
«  prostorskih predstay in vizualizacie, s
« eksperimentalnih spretnost in metod raziskovanja,
+ 2moznost ja. izrazanje idej, raziicnin pogledov
i
ter za: Zavod
« iskanje, obdelavo in vrednotenje podatkov iz razlitnih viroy, Republike

«  vrednotenja znanja /...
Slovenije

za Solstvo

https://www.zrss.si/pdf/DTsmernice kemija.pdf, pridobljeno 15. 4. 2023
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https://www.dlib.si/stream/URN:NBN:SI:DOC-XAA643AB/4938f3cd-50de-4876-ba85-b9ade49b209a/PDF
https://www.zrss.si/pdf/DTsmernice_kemija.pdf

Meozne e-dejavnosti u¢encev pri pouku kemije
UN Z4& KEMIIO
- dodana vrednost: {UPORABA DT)
-interaktivnost
- vepredstavnost _ UCENIE 7 E-GRADIVI ‘ — -
[video in avdio posnetki, - = — = UCEMIEZINW . UEenje z in v Twitter-jem
30 modeli, animacije, | _ I UPORABA DT PRI | DRUZABNIH OMREZIIH ~| inEaceRnok-om...
simulacije...) . T b e
N N POUKU KEMLJE -
-individualizacija ... \\\ ™~ I
= W ™~ . e-dejavnosti uéencev UPORABA DT PRI PROJEKTNO
> pomen uporabe BUS UPORABA DT ZA VIZUALIZACIO | '— R SODELOVALNEM UCENJU
{submikroskopski in graficni prikazi) . |
T ™ W
. L )
h - - predpriprava interaktivnih spletnih okolji za
- rafunalniZko generiranje kemijskih UPORABA DT PRI sodelovanje in za spremijanje dela z refleksijo
modelov in njihova uporaba EKSPERIMENTALNEM DELU - ingiaciia - z orodji za izdelavo miselnih vzorcev, wiki,
- izdelava/uporaba animacij in blogi, IKT oglasne deske

simulacij za prikaz kemijskin

)

grocesov na submikroskopskem
nivoju

- dinamiéni grafiéni prikazi

- spremljanje razumevanja
vizualizacijskih elementov ...

W razlicnih fazah utnega procesa:

- posnetki eksperimentov — kot nadomestek ali kot
dopalnilo (npr. vrednotenje) ter uporaba flgx kamere

- ratunalni3ko podprto eksp, delo (vmesniki in senzorji)

- navidezni laboratoriji (simulacije)...

izdelava osnutka in naértovanje projekta — orodja za
urejanje vsebin, organizacijo dela in predstavitey
izvedba projekta —uporaba svetovnega spleta, zbirk
podatkov, orodji za sodelovanje, druZabnih omredij...
sklepna faza - orodja za predstavitev, za preverjanje
Znanja...

FORMATIVNO SPREMUANIE 7 DT

i? Eni ? i Kako? Ma kakine naine?
Zakaj? 5 kakinim namenom? _H VREDNOTENJEZ DT ]_

g !
_f.

priprava izvadba
vrednotenja vrednotenja
|
viri nalog, omogocen vpogled
dejavnosti za W odgovore oz,
vrednaotenje odzjve vsen
ufencev
(npr- Negrpad)

i Prirejeno po: Uporaba IKT pri pouku kemije, A. Poberznik, M. Skvarc¢ in A. Bacnik, VIZ 2015, st. 2-3, str. 92—-95.
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2019 === Razvijanje digitalnih kompetenc u¢encev/dijakov pri pouku kemije
Studijske skupine za kemijo v SS 2019/20

Dvig ravni digitalnih kompetenc dijakov za razvijanje vseh vrst pismenosti in kriticnega misljenja

NAK 2019

Razvijanje digitalnih kompetenc ucencev/dijakov pri eksperimentalnem delu

Strokovne kompetence
izobraZevalcev

POKLICNO
DELOVANJE
Organizacijsko

komuniciranje

Strokovno
sodelovanje

Q Reflektivna praksa

Digitalno stalno
strokovno spopolnjevanje
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Pedago3ske kompetence
izobraZevalcev

DIGITALNI
VIRI

Izbiranje

Izdelovanje in
poustvarjanje

| Upravljanje,
& zas(ita, deljenje

OVREDNOTENJE

|

? Strategije vrednotenja -

5 Q Analiza dokazov
|

Povratne informacije
in nacrtovanje

odelovalno ucenje

amouravnavanje uéenja

OPOLNOMOCENJE

in personalizacija

Aktivno vkljuCevanje

Kompetence
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Informacijska in
medijska pismenost
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UCENJE Z E-GRADIVI

Dodana vrednost:

vecpredstavnost (video in avdio posnetki,
3D modeli, animacije, simulacije
pretvarjanje formulskega zapisa strukture v
razlicne modelne prikaze (kroglicni model,
palicni model...) ter obracanje/rotiranje
modelov in s tem razvijanje prostorske
predstavljivosti.

interaktivnost

Individualizacija

Primeri dejavnosti:

iskanje bistvenih informacij in izpeljava
kljuénih besed, izdelava pojmovne mape,
uporaba primerjalne matrike, po vec
razlicnih kriterijih;

zastavljanje vprasanj (pred branjem);

iskanje informacij oziroma odgovorov v
razlicnih virih (branje);

primerjanje, kriticno vrednotenje informacij,
oblikovanje odgovorov, povzemanje (po
branju.)

RIiEEN NN 1

DigComp 2.2)

1.

INFORMACIJSKA IN PODATKOVNA PISMENOST

1.1 BRSKANIJE, ISKANJE IN FILTRIRANJE PODATKOV, INFORMACU IN DIGITALNIH VSEBIN
Jasno izrazanje informacijskih potreb, iskanje podatkov, informacij in vsebin v digitalnih
okoljih,

dostopanje do njih in krmarjenje med njimi. Oblikovanje in dopolnjevanje osebnih strategij
iskanja.

1.2 VREDNOTENJE PODATKOV, INFORMACIH IN DIGITALNIH VSEBIN

Analiziranje, primerjanje in kriticno vrednotenje verodostojnosti in zanesljivosti virov
podatkov, informacij in digitalnih vsebin. Analiziranje, interpretiranje in kriticno vrednotenje
podatkov, informacij in digitalnih vsebin.

1.3 UPRAVLIANJE PODATKQOV, INFORMACH IN DIGITALNIH VSEBIN
Organiziranje in shranjevanje podatkov, informacij in vsebin za bodoco uporabo v digitalnih
okoljih. Njihovo organiziranje in obdelovanje v strukturiranem okolju.

Dejavnosti

Vklju€evanje uénih dejavnosti, nalog ter + analizi, primerjavi ter kriticnemu vrednoteniju

vrednotenja, ki u€ence spodbujajo in zavezujejo k: verodostojnosti in zanesljivosti virov podatkov,
informacij ter digitalnih vsebin;

+ izraZanju informacijskih potreb; iskanju podatkov, o _ . __
+ Organiziranju, shranjevanju ter priklicu podatkov,

infor ij ter vsebin v digitalnih okoljih; dost
informac) ter vsebin v cigitaimin okoyin; costopu informacij in vsebin v digitalnih okoljih;

do njih in upravljanju z njimi;
+ Organiziranju in obdelavi informacij v

+ oblikovanju in posodabljanju osebnih strategij strukturiranem okolju

iskanja;

« prilagajanju strateqij iskanja na podlagi kakovosti
pridobljenih informacij;
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UCENJE Z E-GRADIVI _—

AN Onesnazevanje s plasti¢nimi odpadki

Onesnazevanje s plastiénimi odpadki je resen problem, ki vpliva na okolje in Zivalske vrste
ter predstavlja tudi groznjo za ¢lovesko zdravje. Plasti¢ni odpadki se lahko kopicijo v morjih,
rekah in na kopnem ter povzroéijo nepopravljivo $kodo za okolje in zZivljenje na Zemlji.
Pomembno je zmanjsati uporabo plasti¢nih izdelkov in jih ustrezno reciklirati ter se zavedati

vpliva, ki ga imamo vsakodnevno na okolje.

Mnenja znanstvenikov o rescikliranju plasti¢nih odpadkov

Umetna inteligenca Al — Chat GTP ???

recikliranje palsti¢nih odpadkov

Recikliranje plasti¢nih odpadkov je proces predelave uporabljenih plastiénih izdelkov v nove
izdelke. S tem se zmanjsa koli¢ina odpadkov, ki konéajo na odlagaliscih, in porabi man;
energije za izdelavo novih plasti¢nih izdelkov. Postopek vkljuéuje zbiranje, sortiranje,
¢id€enje in predelavo odpadnih plastiénih izdelkov v granule, ki se lahko uporabijo za
izdelavo novih plasti¢nih izdelkov. Recikliranje plasti¢nih odpadkov ima pomembno vlogo pri

7manisevaniu onesnazenja okolja in ohranjanju naravnih virov.

1/2 > Vecina znanstvenikov se strinja, da je recikliranje plastiénih odpadkov pomembno za i}

zmanjs$anje koli¢ine odpadkov in ochranjanje narave. Vendar pa obstajajo tudi mnenja, da je

recikliranje samo po sebi nezadostno in bi morali ukrepati na veé ravneh, vkljuéno z

Zmanjsanjem uporabe plastike in izboljSanjem oblikovanja izdelkov, da bi bili bolj prijazni do

okolja in bolj primerni za recikliranje. Poleg tega pa obstajajo tudi nekatere teZzave in

omejitve pri recikliranju plastike, kot so visoki stro3Ki, tezave pri lo€evanju in recikliranju

razli¢nih vrst plastike ter vprasanja glede kakovosti in varnosti izdelkov, ki so narejeni iz S

reciklirane plastike.

0,.9,.9,.9,.9,.9, 0,.0,.0,4
‘ lx] | Y ‘ Razlicica ChatGPT 23. marec . Brezplaéni predogled raziskave.

Zavod
Republike
Slovenije
za Solstvo
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hatGPT lahko ustvari netoéne informacije o ljudeh, krajih ali dejstvih.
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Dodana vrednost:

enostavno in hitro prehajanje med razlicnimi
predstavitvami modelov

moznost obracCanja, povecanja, moznost prikaza
elektronske gostote na povrsini molekul razlicnih
spojin

dinamicen prikaz kemijskih procesov in pojave na
delCni ravni.

moznost proucevanja vplivov posameznih
parametrov na proces in na rezultate vizualizacije

Primeri dejavnosti:

Racunalnisko generiranje kemijskih modelov in
njihova uporaba

lzdelava/uporaba animacij in simulacij za prikaz
kemijskih procesov na submikroskopskem nivoju
Dinamicni grafi¢ni prikazi

Spremljanje razumevanja vizualizacijskih elementov

1000 0RRRR RIS RRRRRRRRNRTY]

DigComp 2.2)

3. USTVARJANIJE DIGITALNIH VSEBIN

3.1 RAZVOJ DIGITALNIH VSEBIN

Ustvarjanje in urejanje digitalnih vsebin v razlicnih formatih, da se izrazis z uporabo digitalnih
sredstev.

3.2 UMESCANIJE IN POUSTVARJANJE DIGITALNIH VSEBIN

Spreminjanje, izpopolnjevanje in vkljuCevanje novih informacij in vsebin v obstojece znanje in
vire za ustvarjanje novih, izvirnih in aktualnih vsebin ter krepitev znanja.

3.3 AVTORSKE PRAVICE IN LICENCE

Razumevanje avtorskih pravic in licenc na podrocju digitalnih informacij in vsebin.

3.4 PROGRAMIRANJE

Nacrtovanje in razvoj zaporedij razumljivih ukazov racunalniskemu sistemu za resitev danega
problema ali izvedbo dolocene naloge.

Izdelovanje digitalnih vsebin

Vklju€evanje utnih dejavnosti, nalog in vrednotenija, ki od uencev zahtevajo, da se izrazijo prek digitalnih sredstev ter
poustvarjajo in izdelujejo digitalne vsebine v razlitnih formatih. Opolnomocenje ucencev o rabi avtorskih pravic in dovoljenj
v povezavi z digitalnimi vsebinami, navajanjem virov ter dodelitvi dovoljenj

Dejavnosti

Vklju€evanje uénih dejavnosti, nalog ter vredno- « izdelovanju novih, edinstvenih ter pomembnih
tenja, ki u¢ence spodbujajo in zavezujejo k: vsebin za izgradnjo znanja;

azumevanju rabe in spostovanja avtorskih pravic
« izdelovanju in urejanju digitalnih vsebin v razliénih 2 i = ’ skl

oblikah: ter licenc v povezavi s podatki, informacijami in

digitalnimi vsebinami;

izraZanju s pomocjo digitalnih tehnologij:
& .= po 7 ) « natrtovanju in razvoju zaporedija razumljivih

« poustvarjanju, dodelavi, izbolj3avi ter vklju€evanju navodil za racunalniski sistem pri reSevanju
informacij in vsebin v obstojeti sklop znanja; problemov ali izvajanju specifitnih nalog.
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UPORABA DT PRI EKSPERIMENTALNEM
DELU

e Uporaba DT za zajemanje meritev:
vmesniki, tipala (Go Direct , LabQuest ...

* zbiranje podatkov za varno izvedbo
eksperimenta uporaba baz podatkov iz
medmrezja, uporaba DT

* obdelava in osmisljanje zbranih podatkov
in sintezo novih spoznanj (Excel, Loger Pro

)
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5. RESEVANJE PROBLEMOV
5.1 RESEVANJE TEHNICNIH TEZAV

Prepoznavanje tehnicnih tezav pri delu z napravami in pri uporabi digitalnih okolij ter njihovo
resevanje (od odpravljanja napak do resevanja zahtevnejsih tezav).

5.2 UGOTAVLIANJE POTREB IN OPREDELITEV TEHNOLOSKIH ODZIVOV
Ocenjevanje potreb ter prepoznavanje, vrednotenje, izbira in uporaba digitalnih orodij in
moznih tehnoloskih odzivov ter njihovo resevanje. Prilagajanje in spreminjanje digitalnih
okolij glede na osebne potrebe (npr. dostopnost).

5.3 USTVARJALNA UPORARBA DIGITALNE TEHNOLOGIJE
Uporaba digitalnih orodij in tehnologij za ustvarjanje znanja ter za uvajanje novosti v
postopke in proizvode. Posamicna in skupinska uporaba kognitivnih procesov za lazje

razumevanje in razresevanje konceptualnih problemov in problemskih situacij v digitalnih
okoljih.

1. INFORMACISKA IN PODATKOVNA PISMENOST

1.1 BRSKANJE, ISKANJE IN FILTRIRANJE PODATKOV, INFORMACH IN DIGITALNIH VSEBIN

Jasno izrazanje informacijskih potreb, iskanje podatkov, informacij in vsebin v digitalnih
okoljih,

dostopanje do njih in krmarjenje med njimi. Oblikovanje in dopolnjevanje osebnih strategij

iskanja.

1.2 VREDNOTENJE PODATKOV, INFORMACIH IN DIGITALNIH VSEBIN
Analiziranje, primerjanje in kriticno vrednotenje verodostojnosti in zanesljivosti virov

podatkov, informacij in digitalnih vsebin. Analiziranje, interpretiranje in kriticno vrednotenje

podatkov, informacij in digitalnih vsebin.

1.3 UPRAVLIANJE PODATKOV, INFORMACH IN DIGITALNIH VSEBIN

Organiziranje in shranjevanje podatkov, informacij in vsebin za bodoco uporabo v digitalnih

okoljih. Njihovo organiziranje in obdelovanje v strukturiranem okolju.
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UPORABA DT PRI EKSPERIMENTALNEM
DELU

uporaba DT za prikaz poteka
eksperimentalnega raziskovanija,
intrepretiranje podatkov in oblikovanje
zakljuckov

DigComp 2.2
3. USTVARJANJE DIGITALNIH VSEBIN

3.1 RAZVOJ DIGITALNIH VSEBIN

Ustvarjanje in urejanje digitalnih vsebin v razlicnih formatih, da se izrazis z uporabo digitalnih
sredstev.

3.2 UMESCANJE IN POUSTVARJANJE DIGITALNIH VSEBIN

Spreminjanje, izpopolnjevanje in vkljucevanje novih informacij in vsebin v obstojece znanje in
vire za ustvarjanje novih, izvirnih in aktualnih vsebin ter krepitev znanja.

3.3 AVTORSKE PRAVICE IN LICENCE

Razumevanje avtorskih pravic in licenc na podrocju digitalnih informacij in vsebin.

3.4 PROGRAMIRANIJE

Nacrtovanje in razvoj zaporedij razumljivih ukazov racunalniskemu sistemu za resitev danega
problema ali izvedbo dolocene naloge.

Q)
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- Predpriprava interaktivnih spletnih okolij
za sodelovanje in spremljanje dela z
refleksijo

- Iniciacija z orodji za izdelavo miselnih
vzorcev, wiki, oglasne deske

- lzdelava osnutka in nacrtovanje projekta-
orodja za urejanje vsebin, organizacijo
dela in izdelavo vsebin

- lzvedba projekta — uporaba svetovnega
spleta, zbirk podatkov

- Sklepna faza — orodja za predstavitey,
preverjanje znanja ...

DigComp 2.2

2. KOMUNICIRANIE IN SODELOVANIE

2.1 INTERAKCIA Z UPORABO DIGITALNIH TEHNOLOGU
Interakcija z uporabo razlicnih digitalnih tehnologij in razumevanje ustreznih sredstev
digitalne komunikacije v danih okolis¢inah.
2.2 DELJENJE Z UPORABO DIGITALNIH TEHNOLOGIJ
Deljenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih
tehnologij. Delovanje v vlogi posrednika, seznanjenost s praksami navajanja virov in
avtorstva.
2.3 DRZAVLIANSKO UDEISTVOVANIE Z UPORABO DIGITALNIH TEHNOLOGIJ
Udejstvovanje v druzbi z uporabo javnih in zasebnih digitalnih storitev. Iskanje priloznosti za
samoopolnomocenje in aktivno drzavljanstvo z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij.
2.4 SODELOVANIJE Z UPORABO DIGITALNIH TEHNOLOGH
Uporaba digitalnih orodij in tehnologij za sodelovalne procese ter za skupno graditev in
soustvarjanje podatkov, virov in znanja.
2.5 SPLETNI BONTON
Upostevanje vedenjskih norm ter strokovnega znanja in izkuSenj pri uporabi digitalnih
tehnologij in interakciji v digitalnih okoljih. Prilagajanje komunikacijskih strategij specificnim
ciljnim skupinam ob upostevanju kulturne in generacijske raznolikosti v digitalnih okoljih.
2.6 UPRAVLJANIJE DIGITALNE IDENTITETE
Ustvarjanje in upravljanje ene ali vec digitalnih identitet, varovanje lastnega ugleda,
rokovanje s podatki, ki jih ustvarig z uporabo razliénih digitalnih orodij in storitev ter v
razliénih digitalnih okoljih.

Zavod

Republike
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Namesto zakljucka ....

Generacija Z (rojeni med letoma 1995 in 2010),
rodili so se med pametnimi telefoni, tablicami in plazmami. Tehnologijo so odkrili brez navodil za uporabo
in ne da bi jih kdo ucil.
pri ucenju so zelo samostojni. Za vsako vprasanje se obrnejo na internet in gledajo u¢ne in gledajo ucne
video pripomocke.
imajo zelo slabo koncentracijo, v povprecju osem sekund. Zanje je zato najucinkovitejsa oblika
komunikacije na Instagramu in Snapchatu, najvec en stavek.
so generacija podob in slik (resnicnih ali virtualnih) ter emotikonov.
potapljajo se v veCopravilnost in v spiralo hiperpozornosti: obstaja (navidezna) vecopravilnost, ki jim
“omogoca”, da gledajo serijo, preverjajo ekran, piSejo nov dokument in se pogovarjajo po WhatsAppu ... vse
hkrati.
usposabljajo se za poklice, ki so nam danes Se neznani in so povezani s tehnoloskimi panogami (umetna
inteligenca, komunikacije ...).




