


Pomembna je pot!
Vrh bo počakal.

Jurij Marhold

OŠ Sv. Jurij ob Ščavnici



Pomembna je pot! 
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Neobvezni izbirni predmet 
računalništvo
1. sklop

• Teoretične osnove;
• Spoznavanje s Scratchem;
• Reševanje preprostih problemov.

2. sklop
• reševanje konkretnega problema po lastni izbiri



Reševanje konkretnega problema 
po lastni izbiri
Spet delitev:
• Prikaz reševanja konkretnih problemov s pomočjo 

literature;
• Izbira in izdelava lastnega problema.



Primer daljše igre



Primer daljše igre



Priprava na izdelavo lastnega 
načrta igre



Priprava na izdelavo lastnega 
načrta igre



Izbira lastnega problema

Pri izbiri problema in načrtovanju rešitve morajo 
učenci upoštevati naslednje zahteve:
• Če načrtujejo igro, mora biti dovolj dobra 

(zanimiva), da bi jo igrali njihovi sošolci, starši …
• Če načrtujejo animacijo, mora zgodba imeti zaplet, 

vrhunec in razplet.
• Če načrtujejo uporabni program, mora imeti 

opredeljeno temo in ciljno publiko.



Izdelava lastnega načrta

Načrt je lahko: 
• v obliki besedila, kot ga dobijo od mene;
• v obliki miselnega vzorca;
• v obliki risbice;
• V kakršni koli obliki, samo da je meni jasno, kaj želi 

narediti …

PRIMERI SO IZ LETA 2021!



Izdelava lastnega načrta
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Izdelava lastnega načrta
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Proces …



Proces …



Zelo „uspešen“ učenec



Zaključek

• Učenci so ob zavedanju da delajo nekaj uporabnega 
veliko bolj motivirani za delo.

• Svoje (pol)izdelke radi pokažejo domačim.
• Pogosto delajo tudi doma v svojem prostem času.
• Razlika med idejo in izdelkom jih ne moti.
• Zelo naporno za učitelja.




