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Mladi in tudi odrasli danes vedno manj berejo. Vzroke za to lahko pripisemo razli¢nim de-
javnikom. Eden od njih so elektronske naprave. To ugotavlja skupina mladih raziskovalcev
0S Trbovlie, ki obiskujejo 6. do 9. razred. Da bi raziskali podrogje branja, so pripravili an-
kete za drugo- in fretjeSolce ter u€ence od 6. do 9. razreda. Intervjuvali so tudi knjiznicarki
in knjiznicarja. Ugotovili so, da mladi raje berejo, e so v knjigi prisotni vizualni, tipni in
slusni drazljaji, zato so Zeleli narediti prototip bralne sobe, kjer bi se ob glasnem branju
izvajali razlicni efekti. In tako je nastala bralna Skatla.

Kljucne besede: ucenje branja, branje, inferakcija, mofivacija za branije, bralna skatla

UDK 004.5:028

Abstract

Young people, as well as adults, foday read less and less. The causes can be attributed
fo various factors, one of which are electronic devices. These are the findings made by a
group of young researches from grades 6 to 9, attending the primary school 0S Trbovlje. In
order fo study the area of reading, they prepared questionnaires for students from grades
2 and 3, as well as for students from grades 6 fo 9. They also interviewed the librarians.
As they found that young people prefer to read if books include visual, factile and auditory
stimuli, they wanted to build a prototype of a reading room where loud reading would
produce various effects. This led to the creation of a reading box.

Keywords: [earning fo read, reading, interaction, motivation to read, reading box
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Uvod

Ugotovitve kazejo, da ofroci in mladi premalo berejo in tako pesa njihova razgledanost. Tega se zave-
da ftudi ekipa mladih raziskovalcev na Osnovni soli Trbovlie. Odlocili so se, da zadevo bolj podrobno
raziscejo, in tako so prisli do raziskovalnega problema — kako bi branje priblizali mladim bralcemin ga
naredili bolj privlatnega. Branje je namrec za ljudi zelo pomembno, ker spodbuja infelektualni, Custve-
niin jezikovni razvoj. Ekipa zeli, da se uc¢enci naucijo bratiin vzljubijo branje. Le tako bodo fudi kasneje,
ko bodo starejsi, z veseliem vzeli knjigo v roke in se potopili v ¢arobni svet pravljic in drugih zgodb.
Ker inovacijski projekt vsebuije razlicne programe in programiranie, se je ekipa za pomo¢ obrnila na
lokalno podietie DEWESoft, ki jim je nudilo finanéno in moralno podporo. S projektfom so se predstavili
na mednarodnem turnirju First Lego League (v nadaljevanju FLL).

Ekipa Black Demons

Black Demons je skupina ucencev od 6. do 9. razreda. Ime so si zamislili leta 2016, ko se je prva eki-
pa 0S Trbovlje priklju¢ila fekmovaniju FLL. BLACK pomeni ¢rno barvo premoga, pornembno surovino
nasih krajev v prefeklosti, DEMONS predstavlja hudicke, torej ucence. Leta 2017 so oblikovali logofip
ekipe.
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Vrednote ekipe

Osnovne vrednote FLL so:
1. Skupinsko delo: Ce sodelujemo, smo moc¢nejsi.

i T Vklju€evanje/inkluzija: Spostujemo drug drugega in upostevamo razlike med nami.
Branie je za ljudi | | 1a: Spostu] g drugega in up

zelo pomembno,
ker spodbuja
intelektualni,
¢ustveniin
jezikovni razvoj.

Inovativnost: Pri reSevanju problemov smo ustvarjalni in vztrajni.
Zabava: Uzivamo v tem, kar po¢nemo, in smo ponosni na svoje dosezke.

Odkrivanje: Odkrivamo, razvijamo nove vescine in ideje.

S

Vpliv: Kar se naucimo, uporabimo za izboljsanje nasega sveta. (hitp://www.fll.si/projekt-fll /vre-
dnote-fll)

CK DEMON
O TRBONLJE

Slika 1: Logotip ekipe

Slika 2: Slika ¢lanov 2023/24
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Osnovne vrednote FLL si ¢lani ekipe razlagajo:

S
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1. Enasnezinka je neznatna, veliko snezink pa lahko zlomi vejo.
2. Tudi¢rna ovcaje ovca, pa Se ¢rno volno da.

3. Menimo, da je lenoba nujna, ¢e zelimo narediti nekaj novega — saj si
na koncu zelimo olajsati delo ali zivljenje. Slisi se sprfo z logiko, am-
pak fako mislimo.
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4. Za zabavo poskrbimo. Ponosni smo na nase delo in vpliv.

5. Vse nas zanima ... e najbolj fisto, kar je za ovinkom. Sodelujemo z
vsemi, ki 50 nas pripravlieni poslusafi, fudi s Cistilko ... Nikoli ne ves,
kdaj in kje prilefi kaksna fop ideja.

6. Mogoce pa bo komu bolje zaradi nas. Se vedno je tekmovanie, ven-
dar taksne vrste, da si lahko boljsi, ¢e pomagas drugim. Tu smo na-
leteli tudi na dve tuji besedi; altruizem in egoizem. Ce ju zdruzimo,
dobimo altruisti¢ni egoizem. To razpravo smo pustili za druge ¢ase.

oXmC.C

Vrednote so pomemben del delovanja ekipe. Vrednota sodelovanja je med ¢lani ekipe najpomemb-
nej5a. Sodelujejo znotraj skupine in z razlicnimi profili ljudi. Medse so fako povabili ekipi RoboKings in
Lego Frajerji. Lego Frajerji iz OS Toneke Cec¢ Trbovlje so se na tekmovanie prijavili prvi¢, zato so jim bili
Black Demonsi mentorji. Spodbuijali so jih, jim svetovaliin jih usmerjali. Z ekipo RoboKings iz Radec¢ pa
50 zdruzili moci, nadgradili svoje znanje in na koncu posneli skupen video. Sodelovanje znotraj ekipe
ie zelo pomembno. Vsak ¢lan ekipe pozna naloge drugih ¢lanov. Zakaj je fo pomembno? Zgodilo se je,
da je kdo izmed ¢lanov zbolel, zato ga je moral nadomestiti nekdo drug. Pripravili so nacrt zamenjave.
Ker ekipa pozna celofen projekt in ne le svojega dela, so lahko manjkajocega uspesno nadomestili.

Lastnost, ki je pomembna pri inzenirskem delu in zahteva konstantno raziskovanije tezav, moznih re-
Sitev in Ze obstojecih izumov, je odkrivanje. Zaradi vseh inovacij, ki so v svefu ze ustvarjene, je ta vre-
dnota vsekakor ena bolj upostevanih. Pri resevanju raziskovalnega vprasanja oz. problema mora bifi
sama ekipa ¢im bolj inovativna. To pomeni, da z domisljijo zasnujejo najboliso izvedljivo mozno resitev
in jo fako izvedejo.

Vse na novo pridoblieno znanje pa je kot vsako znanje freba pravilno uporabiti. Ekipa Siri vpliv z ideja-
mi, za katere upajo, da bodo pripomogle k izboljsanju svefa.

Slika 4: Tudi zabavati se znamo — prvic¢
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Slika 3: Vrednote,
zapisane na plakatu

STROKA IN PRAKSA

Ekipa zeli, da se

ucenci naucijo brati
in vzljubijo branje.
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Slika 5: Tudi zabavafi se znamo — drugi¢

V vsako podrocje, ki ga opravlja nekdo drug, poskusajo vkljuciti preostale ¢lane. Kljub razli¢nim moc-
nim podro¢jem in nacinu dela posameznikoy, pri katerem se vsak osredotoca na svoj feritorij, vseeno
poudariajo inkluzijo. Kljub razlikam opravljajo delo kot skupina in ne posameznik. Clani ekipe verjame-
|0, da sfa za kakovostno opravljeno delo pofrebna fudi pridih zabave in vedro delovno okolje.
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Zacetki projekta carobno branje 2.0

Na ponedelikovih sre¢anijih so ucenci razmisljali, s ¢im bi lahko predstavili Solo na fekmovaniju FLL.
Usmerili so se na svoje hobije. Uporabili so mefodo viharjenja mozganov. Najpogosteje sta se poja-
vila branje in Sport. Izglasovali so, da bo tema inovacijskega projekta, ki ga bodo raziskovali, branje.
Ugotoviliso, da ofrociin mladi premalo berejo in fako pesa tudi
njihova razgledanost. Tako so prisli do raziskovalnega prob-
lema — kako bi branje priblizali mladim bralcem in ga naredili
bolj privlacnega. Branje je namrec za ljudi zelo pomembno, ker
spodbuja intelektualni, custveni in jezikovni razvoj. Ekipa zel,
da se ucenci naucijo bratfiin vzljubijo branje. Le fako bodo fudi
kasneje, ko bodo starejsi, z veseliem vzeli knjigo v roke in se
potopili v carobni svet pravljic in drugih zgodb.

Dabiomogocili branje v spros¢enem in spodbudnem okolju, so
se pozanimali, ka] deluje sproscujoce in motivirajoce za branje.
Zato so obiskali multisenzorno sobo na 0S Toneke Ceé, v kate-
ri so ugotovili, da nezne luci in pomirjujo¢ vonj (aromaterapija)
pomirjajo ter da je branje v sedecem polozaju najbolj ustrezno.
Tako so pripravili bralno sobico — bralno Skatlo, kiso jo opremili z
masazno blazino za noge, z blazino za obtezitev nog, difuzorjiem
fer LED-luckami. Ustvarili so prijetno vzdusje za branje.

Poleg tega so zeleli, da projekt zajame Sirse obcinstvo. Opravili
so intervju z razlicnimi strokovnimi delavci, ki so predlagali,
kako bi lahko izdelek uporabili. Prvotno je bil izdelek namen-
jen predvsem drugo$olcem in trefjeSolcem za motivacijo pri
ucenju branja. Njegovo uporabo so razsirili tudi na preverjanije
po opravlienih Stevilnih vajah, pri ucenju tujih jezikov ter za po-
Slika 6: Obisk senzorne sobe moc¢ ucencem priseliencem pri ucenju slovenscine. Napravo
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bi lahko uporabili tudi pri motivaciji za branje pri prvosolcih, ki se ucijo povezovati ¢rko in glas ter brafi
lazje besede. Poleg vsega nastefega pa so ugotovili, da je uporabna tudi za preverjanije slusnega in
delovnega pomnjenia, odkrivanje disleksije ali bralno-napisovalnih tezav, motivacijo pri bralni vaji ter
pri govornih vajah za ucence s fezavami na podro¢ju govora.

Anketirali so tudi Solsko knjiznicarko, nato Se knjiznicarja in knjiznicarko v splosni knjiznici. Zanimalo jih je,
katere knjige in koliko si ucenci oz. ofroci radiizposojajo. Ugotovili so, da s starostjo Stevilo bralcev upada.

Raziskovalni del naloge so poimenovali Carobno branje 2.0. Ime so izbrali na enem izmed ponedeljkovih
jutranijih srecanjin z metodo viharjenja mozganov. Odlocili so se, da bo projekt poimenovan e z uporabo
CHAT GPT+a. Ta je predlagal prvi del imena, torej CAROBNO, uéenci pa so dodali 2.0, kar pomeni NEXT
LEVEL branje. Zamislili so si bralno sobo (bralno skatlo), kjer bi se bralec udobno namestilin glasno bral.
Za uspesno branje pa bi v skafli bralec dobil pozitivno povratno informacijo ali nagrado. Uciteljice, ki
poucujejo v drugem in freflem razredu, so posredovale besede, ki drugosolcem in frefjeSolcem pred-
stavljajo tezave pri branju. Tako bi s pomocjo skatle poskusali motivirati u¢ence za branje fezjih besed.

Preverili so, ali podobna zamisel ze obstfaja. Ugotovili so, da podobno mefodo (zaznavanje besed —
speech fo fext) ze uporabliajo zdravniki, ko v diktafon govorijo ugotovitve ob pregledu, prek racunal-
nika pa se narekovano natfo pretvori v zapisano besedilo. Tudi za ljudi z disleksijo obstajajo podobni
programi. To znanje so zeleli uporabiti za mofivacijo pri ucenju branja.

Raziskali so, katere besede ucenci tezje preberejo, in si zastavili cilj, kako spodbuditi u¢ence, da se
naucijo brati. Tako so pripravili bralno Skatlo, v kateri u¢enec glasno bere fezje besede. Ko besedo
pravilno prebere, se prizge lucka, predvaja zvocni ucinek, za tri pravilno prebrane besede pa je ucenec
nagrajen z bonbonom.

V okviru tfeme FLL jih je zanimalo, ali bi bralna Skatla spodbudila u¢ence, da bi se raje ucili brafi, zato
so izvedli raziskavo, s katero bi hipotezo potrdili ali ovrgli. Clani ekipe so opravili anketo v drugem in
fretiem razredu ter med ucenci od Sestega do devetega razreda o tem, ali radi berejo. Rezultati so bili
pricakovani, saj med mlajsimi u¢enci samo doloceni posamezniki ne marajo branja. Starejsih u¢encev
pa je kar 62 odstotkov.

Ideja in razvoj

Clani ekipe so Zeleli narediti prototfip bralne sobe, zato so
poiskali primerno veliko Skatlo in jo okrasili. Najprej so v Skat-
lo dali lezalnik, ki bi sluzil kot udoben naslanjac¢, vendar so po
pogovoru s strokovnimi delavci lezalnik zamenjali s navadnim
stolom, saj naj bi med branjem sedeli mirno in pokonéno.

Sam prostor je namenjen ¢im udobnejsemu branju, kjer de-
javniki zunanjega okolja ne bi motili samega branja, femvec
bi bralca pomirili in omogocili ¢im prijefnejSo izkusnjo ter fako
kakovostno porablien ¢as. Prvi protofip je bil namenjen mlaj-
Sim ofrokom. Tako naj bi vzljubili branje. So pa z nadaljnjimi
zeljami po izboljsanju presli na sobo, ki bi bila lahko uporablje-
na s sfrani starejsih ofrok in mladostnikov ter mladostnikov
7 nekatferimi fezavami. Zamislili so si, da bi bila v prihodnosti
uporabliena in izboljsana fudi na nacin ucenja tujih jezikov, iz-
govarjave in na druge prakficne nacine.

Bralna skatla predstavlja napravo, ki pomaga pri branju. Za
delovanije so uporabili navezavo racunalnika (prenosnika), fa-
blicnega racunalnika ter razvojne plosce Arduino. Tabli¢ni ra-
¢unalnik je uporablien za mikrofon (zaznava besed) in zvocnik
(predvajanie). Arduino za vklop luck in avtomata za bonbon.  Slika 7: Bralna higica v nastajanju
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STROKA IN PRAKSA

Raziskovalni
del naloge so
poimenovali

Carobno branije

2.0.

Ime so izbrali

na enem izmed
ponedeljkovih
jutranjih srecanijih z
metodo viharjenija
mozganov.
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Slika 8: Zunanjost bralne hisice

Slika 9: Notranjost bralne hisice s pripomocki

Racunalnik predvaja navodilo za branje ter prikaze besede ali slike, ki jih mora u¢enec prebrati (pove-
dati). Ko besedo pravilno prebere, se prizge lucka, predvaja se zvocni ucinek, za fri pravilno prebrane
besede pa je ucenec nagrajen z bonbonom.

1.
2.

Ko ucenec vstopi v prostor in se udobno namesti, se na prenosniku predvaja navodilo.

Po kon¢anem navodilu se uc¢encu prikazejo fri besede ali slike. U¢enec mora fe besede razlo¢no
prebrati.

Ob pravilno prebrani besedi se vklopi LED-lu¢ka, napise pohvala in zaslisi zvocni ucinek.

Ce ugenec pravilno prebere fri predlagane besede, se mu vklopijo vse tri zelene LED-lugke, avto-
mat pa mu za nagrado podari bonbon.

Kako bi izgledala notranjost bralne katle? Prvi prototip je bil dokaj preprost. Skatla s poli¢ko in lezal-
nikom. Da bi dobili kakano idejo, so ¢lani ekipe obiskali multisenzorno sobo na 0$ Tonéke Ceé. Po
ogledu te sobe pa je Skatla dozivela korenite spremembe:

0 © No

Za zaCetek so Skatlo okrasili tako, da privablja otroke, da pokukajo vanjo.
Do skatle vodi ¢utna pot po kamenckih, ¢rkah in umetnem krznu.

Ko oseba vstopi v sobo, se usede na stol in v roke vzame besedilo 0z. knjigo, na zaslonu pred njim
pa se predvaja navodilo.

Soba je naceloma tfemna, le enobarvne LED-lucke svetijo, da je prostor ¢aroben in prijeten. Vhod
je zastrt z zaveso, ki je delno odgrnjena, da v sobo prihaja nekaj dnevne svetlobe. Ta ima ucinek
lazjega branja z zaslona. Kaksna naj bo osvetlitev, so se odlocili po obisku senzorne sobe, kjer
so ugotovili, da je za branje najprimernejsa svetloba modra ali zelena, vendar luci ne smejo bifi
razli¢nih barv, saj tako delujejo kot motilci pozornosti.

Na stegnih bralca je blazina, ki ima namen obteziti noge, kajti branje je veliko kakovostnejse, ¢e
SMO primiru.

Bralec bo v skatlo vstopil bos, saj bo stopala polozil na masazno blazino.
Glasba, glede na raziskano, ni dobro vplivala na branje, zvoki narave pa so.
Na fleh v skatlibo tudi razprsilec, ki vpihuje eteri¢no olje za pomirjanje. Oddaja tudi blago svetlobo.

Bralec bo za pravilno prebrano besedo dobil nagrado.

Moijca Cerar: Carobno branie: projekt v okviru mednarodnega turnirja First Lego League (FLL)



Moznost uporabe ¢arobnega branja 2.0

Bralna skatla je lahko uporabna na vec¢ nacinov. Lahko je motivacija pri ucenju in urjenju branja, kot
pomoc pri ucenju slovenscine pri ucencih priseljencih, pomoc¢ pri branju naglusnih uc¢encev (surdo-
pedagog pofiho rece besedo, u¢enec jo glasno ponovi), pri ucenju tujega jezika (npr. pomoc priizgo-
varjavi), pri zacetnem opismenjevaniju (u¢enje ¢rk in pripadajocih glasov), pri odkrivanju disleksije in
bralno-napisovalnih tezav, pri govornih vajah za uc¢ence s tezavami na podrocju govora ...

Testiranje sSkatle

Ekipa je morala Skatlo fudi testirati, da bi ugotovili njeno uporabnost. Testiranje so zaceli pri ucencih
priseliencih. To so u¢enci od drugega do osmega razreda, ki obiskujejo tecaj za priseljence. Ugotovili
50, da ucenci priseljienci niso imeli fezav z branjem, saj enake ¢rke uporabljajo fudi v njihovem mater-
nem jeziku, vendar pa vecina ni razumela pomena teh besed. Pomembno je tudi, od kod so se fi
ucenci preselili v Slovenijo (u¢enci s Kosovega in iz Makedonije so besede slabse prebrali kot u¢enci
iz Bosne) ter kateri razred obiskujejo. Drugi del testiranja je bil s pomocjo slicic. Na teaju so se ucili
dolocene slovenske besede, ki so jih morali s pomocjo slicic prepoznati. Ta del naloge jim je povzro-
¢al vec fezav kot samo branje. Testirani u¢enci so potrdili ugotovitev ekipe, da raje berejo ali se ucijo
slovenskih besed s pomocjo naprave.

Naslednja faza testiranja so bili fretjesolci. Ti so za Skatlo ze na zacetku pokazali veliko zanimanija in
navdusenija. Njihovo vzhicenje je bilo upraviceno, saj so se po veckratni uporabi pokazale pozitivhe
spremembe. Besede, s katerimi so jih testirali, so bile: REDKVICA, DROBTINE, SEPTEMBER. U¢enci so
morali prebrafi besede, zapisane z velikimi fiskanimi ¢rkami. Pri drugem festiranju so morali pre-
brati besede: KROMPIR, PADALO in DALJNOGLED, napisane z malimi fiskanimi ¢rkami. Ugotovili so,
da so prav male tiskane ¢rke povzrocile slabse branje. U¢enci so pogosto zamenjali ¢rkibind alip
inb. Da bi se prepricali, da so fezava res male tiskane Crke in ne le besede, so pri fretjiem festiranju
ponovno uporabili besede: REDKVICA, DROBTINE, SEPTEMBER, ki so bile tokrat zapisane z malimi
fiskanimi ¢rkami.

Sledilo je testiranje drugosolcev. Ti so bili pri branju nekoliko manj uspesni kot frefjesolci. To je razumlji-
VO, Saj se ucijo brafi Sele drugo leto, manj ¢asa tudi poznajo male tiskane ¢rke. Besede, ki so jih testirali
pri drugosolcih, so bile enake kot pritrefjesolcih.

Tako drugosolci kot fretjesolci so nam pritrdili, da s pomocjo naprave raje berejo.

Rezultafi testiranja so pokazali, da imajo ucenci vec tezav pri branju malih fiskanih ¢rk ter pri besedah,
kier lahko zamenjajo ¢rki b in d, kjer je malo samoglasnikov ali pa so besede daljse.

Pri ucencih priseljencih so rezultati pokazali, da precej dobro preberejo besedilo, a jih veliko ne razu-
me, kaj so prebrali, zafo so na naslednjem festiranju uporabili slicice in preverjali njihovo poznavanie
slovenskih besed, ki so se jih na te¢aju ze ucili.

Predstavitev projekta javnosti

Projekt so najprej predstavili v lokalnem podjetju DEWESoft. Prosili so jih za pomoc pri programiranju
in iskanju primernega programa. Projekt se jim e zdel zanimiv, zato so ponudili fako finan¢no kot
moralno podporo.

V zacetku januarja so projekt predstavili v splosni knjiznici Knjiznici Toneta Seliskarja v Trbovljah na pravi-
jicninh uricah. Trboveljski ofroci so imeli priloznost spoznati drugacen nacin ucenja branja.

Svoj napredek sproti objavljajo na Facebook strani (Black Demons 0S Trbovlie). O njih so pisali tudi v
lokalnem ¢asopisu Savus in v Nedeliskem dnevniku.
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Sklep

Ekipa Black Demons se je veckrat znasla pred izzivi. Na predstavitvi Skatle v podjetju DEWESoft Skatla
ni delovala. Ko so najmanj pricakoval, jih je presenetila okvara in videti je bilo je, kot da je bil ves frud
zaman. Ampak ¢lani ekipe so verjeli vase in z vztrajnostjo je bil njihov trud poplac¢an. Napako so od-
pravili in obenem spoznali, da lahko v Zivlienju vedno naletimo na ovire. Pomembno je, kako do njih
pristopamo.

S ¢arobnim branjem bi lahko ekipa naredila napredek v smeri branja. Vedno obstajajo moznosti za
izboljsavo. Na zacetku sezone Masterpiece so si zamislilisobo za branje, v katero so viagali svojo ener-
gijo, znanje in prosti ¢as. Po uspesno opravljenem regijskem tekmaovaniju in uvrstitvi na finale Adria pa
ze razmisljajo o izboljsavi, nadgradnji Skafle.

Dosezki ekipe, preostalih ekip FLL in podobnih raziskav bodo dosegli vecji uspeh, ¢e bodo pri svojem
uresnicevanju upostevali vrednote skupinskega dela in medsebojne pomoci, spostovania, ¢e bodo
spostovali razlicnost in ¢e bodo pri delu vztrajni fer napake prepoznali kot odsko¢no desko za izbol|sa-
ve. Zelijo si, da bi visoke vrednote FLL nale svoje mesto tudi v sodobni druzbi.

Viri in literatura
FIRST LEGO League. Vrednote FIRST® (FIRST Core Values). http://wwwfllsi/projekt-fll /vrednote-fll

STROKA IN PRAKSA

Slika 10: Mladi raziskovalci z mentorjema

Mojca Cerar, prof. slovenscine in knjiznicarka, zaposlena na Osnovni soli Trbovlje
Naslov: Osnovna Sola Trbovlie, Mestni trg 6, 1420 Trbovlje
E-naslov: mojca.cerar@ostrbovlje.si
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