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UCNI/TEMATSKI SKLOP: | RAZVIJANJE STEVILKSIH PREDSTAV - NARAVNA STEVILA DO 100 Stevilo ur:

UCNI NACRT

OBLIKOVANO/NACRTOVANO SKUPAJ Z UCENCI

Ucni cilji:

Nameni ucenja:

Kriteriji uspesnosti:
Uspesen bom, ko
bom:

Ucne dejavnosti, metode:

Ucencevi izdelki
oz. dokazi, ki
izhajajo iz
pogovorov ali
opazovanj pri
pouku:

VREDNOTENJE
(namenjeno
moderaciji)

- stejejo, zapisejo in
berejo stevila do 100,

- razlikujejo desetiske enote

in razumejo odnose med njimi
(enice, desetice in stotice),

- uredijo po velikosti
mnozico naravnih stevil do 100,

- dolocijo predhodnik in
naslednik danega Stevila,

- oblikujejo in nadaljujejo
zaporedja Stevil,

- zapisejo odnose med
stevili (<, >, =);

- oblikujejo in nadaljujejo
zaporedja Stevil.

Znam Steti,
zapisati in brati
Stevila do 100.

Znam Stevilo
prikazati s
stoticami,
deseticami in
enicami.

Znam urediti
Stevila do 100 po
velikosti.

Znam dolociti
predhodnik in
naslednik.

Znam oblikovati
in nadaljevati
zaporedje Stevil.

Znam zapisati, e
je stevilo vedje,

manjse ali enako.

- pravilno stel, bral in
pravilno zapisal Stevila,

- Stevilo pravilno
prikazal s stoticami,
deseticami in enicami,

- pravilno dolocil
predhodnik in naslednik
nekega stevila,

- pravilno primerjal
Stevila po velikosti,

- ustrezno oblikoval
zaporedje Stevil.

1., 2. ura: PREVERJANJE PREDZNANJA
VSTOPNI GLASOVALNI LISTKI (pod
vprasanjem, ki je napisano na listku, je
pripravljen stolpi¢ni prikaz, v katerem se
ucenci opredelijo) :

Ali je 100 veliko stevilo? Zakaj tako mislis?
Ali je 100 eur veliko denarja? Zakaj tako
mislis?

Ali je 100 let visoka starost? Zakaj tako
mislis?

Ali je 100 zrn riza veliko? Zakaj tako mislis?
Kaj mislis, koliko je ljudi (PPT)? Zakaj tako
mislis?

Kaj mislis, koliko je orehov (PPT)? Zakaj
tako mislis?

Preverjanje predznanja: MINUTKE ZA
RADOVEDNOST

a) Preverjanje pravilnosti Stetja do
100

Povem, da imam s sabo razlicen material -

makarone, fizol, gumbe, palcke, ipd. Na

Reseni
stolpcni
prikazi.

Zapisi
ucitelja/posne
tki pogovora
otrok.

Vrednotenje izdelka
1:
https://www.youtube
.com/watch?v=B56W

Fi7VyQk

Nad pri¢akovanji D

Izjemen

V skladu s
pricakovanji
Dolocenih D
standardov znanja
(se) ne dosega

Utemeljitev ocene:

Ucenka je oblikovala
matematicno igro
»Stevila do 100«.



https://www.youtube.com/watch?v=B56WFj7VyQk
https://www.youtube.com/watch?v=B56WFj7VyQk
https://www.youtube.com/watch?v=B56WFj7VyQk

Znam nadaljevati
zaporedje Stevil.

vsaki vrecki/Skatlici z materialom pise, da je
v njej natanko 100 predmetov, Ceprav
temu ni tako. V vsaki vrecki se skriva tudi
vprasanje, na katerega si naj pred, med ali
po presStevanju odgovorijo. Kako bi jih
najlaZje prestel? Kako bi jih najhitreje
prestel? Poisci vec€ razlicnih nacinov Stetja.
Grejo se matematicnih »prestevalcev«
predmetov, da ugotovijo , kdo je izzrebal
vrecko/skatlico s stotimi predmeti.
Med/po opravljeni nalogi vsakemu
postavim vprasanje, koliko predmetov ima
na mizi. Vprasam ga/jih tudi kako je/so
prestel-i predmete, na kaksen nacin je/so
to naredil-i, na kaksen nacin je/so
najhitreje ali najlazje prestel-i
predmete/material. Glasno presteje-jo in
pokaZe-jo stolpce, kupcke...

Izpostavim morebitnega
ucenca/par/skupino, ki je Stela na nacin,
da je predmete zdruzZevala v desetice.

Na enak nacdin, na nacin zdruzevanja
predmetov v skupine po deset, naredimo
skupine in prestejemo oz. preverimo Se
enkrat in ugotovimo, kateri
ucenec/par/skupina je v vrecki res imel
natanéno 100 predmetov.

Vzamem en stolpec, ki je sestavljen iz
desetih kock ter jih vprasam, koliko kock
imamo v enem stolpcu in kako po
matematicno recemo skupini 10-ih kock
(desetica).

Dopolnjeni/re
Seni delovni
listi.

Zapisi/slike/m
iselni vzorci
ucencev.

Vanjo je vkljucila
naloge, ki od igralcev
zahtevajo raznolika
znanja poznavanj
stevil v obsegu do
100. Pred koncno
izdelavo igre, je vse
nacrtovane naloge
tudi sama najprej
reSila. Svoje znanje je
dokazala s koncnimi
rezultati, ki so bili v
vseh primerih pravilni.
Glede na sooblikovane
kriterije uspesnosti, bi
lahko v igro vkljucila
se nalogo, v kateri bi
ucenci izkazali znanje
prikazovanja
(ponazoritve) stevil do
100 s pomocjo
konkretnih
materialov. Ucenka je
na igralni ploskvi
nizala naloge brez
predhodno
premisljenega
zaporedja, zato se
pojavijo druga za
drugo naloge istega
tipa oziroma taksne, v
katerih tekmovalci
zaporedoma utrjujejo
ista znanja. Ucenka je
izbrala nacin




Ce ena desetica predstavlja $tevilo 10,
katero Stevilo predstavljata dve desetici,
tri desetice...

Dopolnijo delovni list (glej prilogo).
b) Preverjanje pravilnosti zapisa in

predstave o stevilu
Vaja: Kaj mi znamo povedati npr. o

Stevilu 13? (zapis z besedo,desetice/enice;

vecje, manjse, dobim vsoto pri racunu,
dobim razliko pri racunu,
predhodnik/naslednik, za 10 manjse
stevilo, prikazem s palckami, kockami...)

Zdaj ucenci izberejo eno poljubno Stevilo
do 100 in o njem skusajo po zapisati/
narisati vse, kar o njej vedo, kar bi lahko
o njej povedali.

a) Preverjanje pravilnosti branja
Stevil
Igramo se igro: »Jaz imam, kdo ima? (Jaz
imam Stevilko npr. 23, kdo ima Stevilko
73?7 —glej prilogo).

IZSTOPNI LISTKI
Uzival sem...
Tezko mi je bilo...
Rad bi...

Zapisi
ucitelja/posne
tki pogovora
otrok.

Izpolnjeni
izstopni listki.

Fotografija.

Zapisi otrok.

oblikovanja igre, pri
katerem je najprej
zapisala vse naloge,
sele nato se je lotila
zapisa navodil. Pri
slednjem opravilu je
naletela na oviro, pri
tem pa prosila za
pomoc sosolca, s
katerim sta skupayj
oblikovala zapis
postopka igre. Po
prebranem sklepam,
da bom morala
uc¢encem se veckrat
ponuditi priloZnost,
kjer bodo sami
zapisovali navodila in
sledili kriteriju
postopnosti,
natancnosti, jasnosti.
Ob konkretnem
preizkusu igranja igre
se je namre¢ med
igranjem pojavila
dilema, kako naprej.
Po preigravanju igre
sta igralca podala
avtorici pozitivno
povratno informacijo
ter dejala, da je igra
zanimiva ter
predlagala se nalogo
Stetja po 10 do 100.
Ucenka je




Standardi znanja

/uéni dosezki:

Steje, bere, zapise in primerja
naravna Stevila do 100

- pravilno Stel, bral in
pravilno zapisal itevila,

Stevilo pravilno prikazal
s stoticami, deseticamiin
enicami,

3. ura: STEVILO PRIKAZEM, NAPISEM,
PREBEREM

Uvodna igra: KOLIKO PRSTOV JEV
KROGU?

Otroci sedijo na tleh v krogu; pred sebe
polozijo dlan. Njihova naloga je, da
ugotovijo, koliko je vseh prstov v krogu.
Predlagajo nacin Stetja (po 5, 10).

Raziskovanje Stevil do 100 po analogiji
Stevil do 20 (aktiviranje predznanja z
neposrednimi matematicnimi
povezavami)

Vsak ucenec si izbere material, s pomocjo
katerega bo raziskoval in prikazoval
Stevilke.

Kako znamo s pomocjo konkretnih
predmetov ( link kock,
kamenckov/palck/gumbov)... prikazati
npr. Stevilo 15, 17, 19...?

Kako to prikazemo graficno (s pomocjo
Crtic in pikic)?

Kako to Stevilko zapisemo s stevkami?
Kako to Stevilko preberemo?

Kaj bo namen danasnje ure? Namen je,
uciti se Stevilo prikazati s stoticami,
deseticami in enicami, zapisati in se
nauciti brati Stevilke).

Kaksni bodo torej nasi kriteriji
uspesnosti?

Skupaj z u€enci dolo¢imo kriterije
uspesnosti.

Tabelski zapis
namenov in
kriterijev
ucenja.

Posnetek.

Fotografije.

Rezultati
kviza.

samokriticno izjavila,
da je imela teZave pri
oblikovanju navodil,
kar pa sovpada tudi s
cilji slovenscine, ki jih
bodo ucenci v
prihodnosti se urili.
Ugotovila je tudi, da
mora prihodnjic pri
graficni podobi izbrati
barve, ki ne bodo
besedila (navodila
nalog) prekrile do te
mere, da bodo tezje
berljiva. Ce
povzamem, je ucenka
nalogo opravila v
skladu s pricakovaniji,
saj cilje matematike v
celoti dosega, tiste, ki
se navezujejo na cilje
slovenscine (zapis
navodil), pa bo Se
nadgradila.

Vrednotenje izdelka
2:
https://www.youtub
e.com/watch?v=llon
V6Z7zcl

Izjemen

Nad pri¢akovanji |:|



https://www.youtube.com/watch?v=IIonV6Z7zcI
https://www.youtube.com/watch?v=IIonV6Z7zcI
https://www.youtube.com/watch?v=IIonV6Z7zcI

Iz koSare Stevilk ucenec, ki je na
preverjanju predznanja dokazal, da pozna
Stevila do 100, izzreba eno Stevilko in ob
uciteljevih vprasanjih in pomoci
demonstrira:

- nastavi Stevilko s konkretnim
materialom (razstavi na desetice
in enice),

- Stevilko zapise

- Stevilko prebere

Vsak ucenec iz koSare Stevilk izzreba
Stevilke in jih raziskuje na nacin, da:

- nastavi Stevilko s konkretnim
materialom (razstavi na desetice in
enice),

- Stevilko zapise,

- Stevilko prebere.

Zakljucna igra s kvizom, ki je oblikovan s
pomocjo Plickers-a.

Uvodna igra: Katero stevilo sem?
Izbranemu ucencu na klobuk pritrdim listic¢
z zapisanim Stevilom do 100. Uéenec
postavlja vprasanja: “Ali imam tri
desetice?” “Ima moje Stevilo 6
enic?”Sosolci lahko odgovarjajo z da in ne.
Ko ugotovi Stevilo, izbere sosolca, ki
Stevilo na tablo zapise s Stevilko, drugi

Posnetki igre.

Izpolnjeni
listici.

V skladu s
pricakovanji

Doloc¢enih
standardov znanja
(se) ne dosega

Ucenka je oblikovala
druzabno igro, ki jo je
poimenovala ,lgre s
Stevili do 100“. Gre za
princip, ko odpres
okence in resis$ nalogo
pod tisto Stevilko, ki
se pod okencem
skriva. Sestavila je 7
nalog; za vsak dolocen
kriterij uspesSnosti eno
nalogo.

Igralec se priigranju
njene igre preizkusi v
pravilnosti branja,
zapisa, primerjanja
Stevil do 100, prikazu
z deseticami in
enicami, prikazu
Stevila s konkretnim
materialom,




soSolec pa ga prikaze s konkretnim
materialom.

Na kakSen nacin pa bi lahko Se prikazali
Stevilo? Ko ucenci podajo odgovor, da ga
lahko tudi zapiSemo tudi z besedo,
izzovem enega, da jo zapisSe. Skupaj si
ogledamo zapis in ga po potrebi
popravimo. Nato prosim ucenca, da si
izbere Stevilo, ki je manjse od 90 in vedje
od 80. Ko ga poda, ga zapiSem na tablo, pri
¢emer uporabim barvne krede. Z eno
barvo zapiSem enice, besedo “in” z drugo,
desetice s tretjo barvo in zapis deset s
Cetrto (petintrideset). Ogled in razgovor
ob zapisanem.

Veckratna ponovitev igre.

Kriterije uspesnosti smo oblikovali v
prejsnji uri - ponovitev slednjih. Namen
danasnje ure pa je, da Se urite svoje znanje
zapisa Stevil do 100 s stevilko, z besedo in
ga prikazete s konkretnim materialom ter
da prestevate, stejete do 100.

Uéenci so razdeljeni v tri skupine, ki po
doloéenem ¢asu zaokrotzijo.

1. skupina: PreStevam desetice in
enice ter zapiSem Stevko s Stevilko
in z besedo (U¢ni list:
Pikapolonica)

Ucenci prestevajo desetice in
enice, ki se nahajajo v
pikapolonicinih krilih, nato pa

Katero itevio je napisano na pikapol|

C ]

Izpolnjeni
listici.

i N T

sedemintrideset osen|

Komentariji
ucencev -
medvrstniska
povratna
informacija.

Posnetki
pogovorov.

dolocanju
predhodnika in
naslednika Stevila in
Stetju oz.
nadaljevanju
zaporedja.
Navodila, ki jih je

| ucenka oblikovala, so

napisana berljivo, a

{ PO MOoji presoji ne

dovolj jasno in
razumiljivo. |z
ucenkinih navodil za
posamezno nalogo je
razvidno, da je treba
pri pouku poiskati Se
vec priloZznosti, kjer se
bo lahko izurila v
pisanju bolj jasnih in
natancnih, pravopisno
pravilnih navodil.

Pri preigravanju igre s
soSolcem je ocitno
zacutilo potrebo, da
mu je po tem, ko mu
je navodila prebrala,
Se kaj dodatno ustno
pojasnila oz. kaksen
del priprave na
izvedbo naloge
namesto sosSolca tudi




zapisejo Stevko s Stevilko in z
besedo.

2. skupina: Branje besednega zapisa
Stevilk in iskanje pripadajocega
stevila (Ucni list: Preberi in
obkrozi pravo stevilko.)

Na listi¢ih so zapisane razlicne
Stevilke. U¢enec mora obkroziti
tisto, ki predstavlja Stevilko, ki je
nad njimi zapisana z besedo.

3. skupina: Vadimo prestevanje,
Stetje
Ucenci so v parih. Eden s pomocjo
kartonckov Steje od 0 do 100 pri
¢emer zlaga enice druga na drugo.
Ko pridejo do desetice, jo polozijo
na enice in nato ponovno dodajajo
enice k drugi desetici. Postopek se
ponavlja vse do stotice. (listi¢i so v
prilogi) Drugi u¢enec medtem
spremlja soSolca in ga po potrebi
dopolni/popravi. Po konc¢anem
Stetju mu poda povratno
informacijo. Nato vlogi zamenjata.

Zakljuéek: Na listic¢ zapisi poljubno Stevilo
do 100, ki ponazarja tvoj danasnji uspeh,
napredek (vecje kot je Stevilo, vedji je
tvoj uspeh, napredek). Svoje obcutke,
izkusnje deli s svojih sosedom.

Uvodna igra: Katero Stevilo sem?

opravila (verjetno tudi
zaradi tega, ker je
imel povit prst).

Pri soSol¢evem
preigravanju je
dokazala, da pozna in
razume matematicne
izraze desetica in
enica, predhodnik in
naslednik in pojme, ki
se nanasajo na
velikostne odnose.
Pravilno primerja
Stevila, ustrezno
preveri, ¢e so pravilno
zapisane ali prebrane.
Stevilo zna celo
prebrati z zrcalne

—| strani.
) Pravilno s Stetjem

preveri, e je Stevilo
ustrezno prikazano s
konkretnim
materialom in
ustrezno presodi, ali
je soSolec Stevilu
pravilno dolocil
desetice in enice.
Posebej pozorna je pri
soSol¢evem Stetju po




Ucenci igro izvedejo v treh skupinah.
Izbranemu ucencu na klobuk pritrdijo listi¢
z zapisanim Stevilom do 100. U¢enec
postavlja vprasanja: “Ali imam tri
desetice?” “Ima moje Stevilo 6
enic?”Sosolci lahko odgovarjajo z da in ne.
Ko ugotovi Stevilo, izbere sosolca, ki
Stevilo na tablo zapisSe s Stevilko, drugi
soSolec pa ga prikaze s konkretnim
materialom.

Delo po kotickih:
a) SEESAW KOTICEK (ZA BRANJE
STEVILK)
UCIM SE BRATI STEVILA

(https://www.bookwidgets.com/play/FB777F7?teacher id=5279177770
008576)

ZE BEREM STEVILKE

https://app.seesaw.me/#/activities/class/class.8d96800e-aec4-4532-
bd77-3a0148ea8dc8)

b) KOTICEK ZA PISANJE STEVILK
(interaktivna tabla)

c) 1ZDELAJ SLADOLED (DESETISKE
ENOTE)

d) KATERO STEVILO JE PRIKAZANO
NA KARTICI? (DESETISKE
ENOTE)

e) VAIJE V DZ (desetiske enote)

Zakljuéna igra: TOMBOLA S STEVILI DO
100

6. ura: STEVILSKI TRAK

5 naprej oz.
nadaljevanju
zaporedja in smiselno
utemelji njegovo
napacno Stetje.

Ob koncu igre
smiselno interpretira
sosolCeve rezultate pri
igri in mu svetuje, da
vadi Se Stetje po 5.
Ucenka je nalogo
opravila v skladu s
pricakovaniji, saj te
cilje matematike v
celoti dosega.



https://www.bookwidgets.com/play/FB777F7?teacher_id=5279177770008576
https://www.bookwidgets.com/play/FB777F7?teacher_id=5279177770008576

Uvodna motivacija: Igra asociacij

Na kaj pomislis, ko slisis besedo trak?
Kaksne trakove poznas? Kje jih uporabljas
in zakaj? Ali menis, da bi ti trak koristil tudi
pri matematiki? Kdaj in kako?

Na tla pritrdim dolg stotic¢ni trak, na
katerem so oznacene zgolj desetice in
stotica, vmes pa so samo narisane Crtice,
ki predstavljajo posamezno Stevilo.
Zgodbica:

Da bi si u¢enci ¢im bolje predstavljali
Stevilsko vrsto, pripovedujem zgodbico o
tem, da Stevilski trak predstavlja
Zeleznisko progo, po kateri ljudje vsak dan
potujejo od postaje do postaje. Stevila
(Crtice), ki so zapisana z modro barvo,
predstavljajo manjse Zelezniske postaje, na
katerih vlak ustavi zgolj zato, da lahko
potniki vstopijo in izstopijo. Nato odpelje
naprej. Rdeca stevila pa predstavljajo
glavne postaje, to so tiste Zelezniske
postaje, na katerih ima vlak nekoliko daljsi
postanek. Na teh postajah lahko potniki za
krajsi Cas izstopijo in si kupijo malico.

Za dobro orientacijo v Stevilski vrsti
izbranemu ucencu najprej naro¢im, naj na
Stevilskem traku ¢im hitreje poisée
doloéeno Stevilo. Postopek z razliénimi
ucenci ponavljamo toliko ¢asa, da slednji
sami ugotovijo, da si pri iskanju Stevil
lahko pomagajo z desetiskimi Stevili, ki so
danemu $tevilu najblizja. Ce na primer
mora poiskati Stevilo 57, najprej poisce
Stevilo 50 (zapisano z rdeco barvo) in nato

lzdelki otrok,
posnetki.




sledil Stevilom od 50 naprej vse do
iskanega Stevila. Med plastificiranimi listici
v Skatlici nato poiSce izbrano Stevilo in ga
pritrdi na ustrezno mesto.

Igra: Pois¢€i najblizje desetiSko stevilo
Iskanje obeh najblizjih desetigkih stevil. Ce
ucenec izzreba Stevilo 57 mora poleg
danega Stevila pokazati in izgovoriti tudi
najblizje manjse desetisko Stevilo (50) in
najblizje vecje desetiSko Stevilo (60).

Igra: Koliko manjka do naslednje
desetice?

Ucenec izvlece listi¢ s Stevilom, ga poisce
na traku in mora ugotoviti, koliko manjka
do naslednjega desetiskega Stevila.

Igra: Po traku naprej

Ucenec izvleCe kartoncek, prebere Stevilo
in na Stevilskem traku poisce dano Stevilo.
Na kateri postaji se bo vlak ustavil za
nekoliko dalj casa? Uéenec poisce najblizje
naslednje desetisko Stevilo. Koliko postaj je
Se do tja, saj sem Ze posteno lacna in komaj
¢akam, da bo ¢as za malico? Ucenec
presteje Stevilo postaj in na ta nacin
dopolni dano Stevilo do prvega naslednjega
desetiskega Stevila. Vaja do avtomatizma,
ko uéenec pove stevilo, ne da bi »postaje«
presteval.

Igra: Po traku nazaj

5w .

lzdelki otrok,
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posnetki.
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Posnetek.

83 > 38

Fotografije in
komentariji.




Vlak lahko vozi tudi v nasprotno smer.
Ucenec spet izbere Stevilo, ga pois¢e na
Stevilskem traku, potem pa ugotavlja,
koliko postaj je Se do naslednje glavne
postaje in malice, le da se tokrat uri v
zmanjsevanju Stevil in se s prstom/koraki
po Stevilih giblje v levo. Torej, ¢e je na
primer na postaji 57 mora ugotoviti, koliko
mora temu Stevilu odvzeti, da bo prisel do
postaje Stevilka 50.

7., 8. ura: STOTICNI KVADRAT
Uvodna igra: TOMBOLA S STEVILI DO 100

Izziv 1:

Pred ucence postavim prazen stoticni
kvadrat (priloga) in povem, da je to ena
velika hisa z veliko sobami. Dam jim izziv,
da v sobe naselijo Stevilke do 1 do 100.
Vsak sam premisli, predlaga, vpise
Stevilke.

Ucenci svoje ideje predstavijo in
komentirajo.

Zdaj jim povem, kak$ne idejo so imeli in
kako so Stevila od 1 do 100 v to hiSo
razporedili najboljsi matematiki. Povem,
da to hiSo imenujemo stoti¢ni kvadrat.
PokaZzem ga.

s4(7)ss | n()we
s6( )78 | 33( )43
so()so | w0()e7

a7 () | s8( e

Reseni delovni
listi in naloge

Izdelane
zapestnice.

Nodalju. ge000,, 0000
X00000K

Katli?

> rdedih kroglic je v Skatli? Resi v zvezek

Resen izziv.

Koliko




Izziv 2 (priloga): SO STEVILKE V STOTICNEM
KVADRATU NAMETANE, ALI SO UREJENE V
NEKEM REDU? V KAKSNEM IN KAKO? KAJ
LAHKO, CE DOBRO OPAZUJES, UGOTOVIS?
ZANIMIVOSTI/UGOTOVITVE V TABELI
POBARVAJ, OBKROZI, PODCRTAI... NAPISI VSE,
KAR LAHKO O STOTICNEM KVADRATU POVES.

: PREDHODNIK/ NASLEDNIK,
VELIKOSTNI ODNOSI

V stoti¢énem kvadratu (priloga) je nekdo
izbrisal prav posebna Stevila. Zapisi
manjkajoca Stevila in povej kaj ugotovis.
Ucenci svoje ideje predstavijo in
komentirajo.

Igra: KDO JE NJEGOV PREDHODNIK IN
KDO NASLEDNIK?

Iz kosarice s Stevili izZzrebamo eno Stevilko.
Ucenci ugibajo njegovega predhodnika in
naslednika.

Delo v skupini:

Ucencem razdelim liste (priloga), na
katerih so zapisi velikostnih odnosov.
Njihova naloga je, da s pomocjo
konkretnega materiala in z ustno razlago
dokazejo, ali je zapisani velikostni odnos
med Steviloma pravilen in napacen.

Ugotovitve in
ustni dokazi o
zaporedju
hisnih Stevilk v
mackovi ulici.
Resene naloge
na Seesaw.

Fotografije na
Seesaw-u

Fotografije
resenih
kartonckov.

Fotografije
resenih
kartonckov.




Ko imajo skupine pripravljene argumente,
zaokrozimo, da predstavijo zakljucke.

Zakljuéna igra: Igra s kartami
S pomocjo kart si nastavijo dve Stevili,
med njiju pa vstavljajo znake <, >, =.

Delo na delovnem listu (priloga) in v DZ.

11. ura: ZAPOREDJA

Raztrgana zapestnica: Uencem povem,
da se mi je zjutraj pripetila nesreca, saj
sem se z zapestnico na roki zataknila za
kljuko vrat in slednja se je pretrgala. Z nje
so popadale vse lesene kroglice. U¢encem
razdelim vrvice in lesene perle ter jih
prosim, da sestavijo zapestnico, na kateri
bodo kroglice v ustreznem zaporediju.

Uéenci nabadajo lesene perle in po
koncanem delu vsak predstavi svojo
zapestnico ter opise zaporedje, ki ga je
izbral/a.

Izziv - v prilogi.

Kje vse pa se v Zivljenju sre¢amo z
zaporedjem? Ucenci navajajo predloge.
Sledi opazovalni sprehod v bliznji okolici
Sole. Opazujemo hise in ulice, po katerih
hodimo ter hisne Stevilke. Ucenci

ReSene naloge
na Seesaw-u.

Zapiski otrok
na delovnih
listih..




ugotovijo, da si Stevilke sledijo po
narascajocem zaporediju in sicer po 2
naprej ob vrnitvi po isti poti pa padajo po
2 nazaj.

Zaporedje v mackovi ulici: U¢encem
razdelim nalogo. Ogledati si morajo hiSe v
Mackovi ulici in jih ostevilciti.

Ugotoviti morajo, kolikokrat se pojavi
Stevka 2 v hisnih Stevilkah.

Ali hisne Stevilke v Mackovi ulici naraséajo
ali padajo in za koliko?

Resevanje nalog zaporedja na Seesaw.

12. ura: PREVERJANJE ZNANJA

Uvodna igra ( s katero preverjamo znanje
branja stevilk): JAZ IMAM STEVILKO
KDO IMA STEVILKO___ ?

IzzZrebamo enega ucenca, ki ponovi
kriterije, ki smo jih dolocili pri uéenju stevil
do 100.

Povemo, da bodo po kotickih preverjali
svoje znanje. Na vsakem koti¢ku bodo
preizkusili, kako uspesni so pri
posameznem kriteriju. Ko delo v koti¢ku
koncajo, v skupini preverijo/presodijo,
kako uspesen je bil vsak od njih. Pod
vsakim kriterijem matematicnih stopnick
na ustrezno barvo semaforja vpisejo svoje
ime.

Razdelimo se v heterogene skupine.

Zapiski otrok
na delovnih
listih.

Resene naloge
na Seesaw-u.

Fotografije.

Graf
odgovorov.




Delo po kotickih:

STEVILKO PRIKAZATI S

Ucenec iz kosarice izzreba 5 Stevilk, ki jih
prikaZe z razlicnim materialom.
Nastavljen material ob stevilki fotografira
in doda na svoj Seesaw.

1

STEVILKO PRIKAZATI S

., .

2.

IzZreba 5 kartonckov iz igre in Stevilke

zapise v tabelo na ustrezno mesto.

STEVILKO = f‘é‘"
3.
Seesaw naloga na interaktivni tabli:

https://app.seesaw.me/a/a37549e2-614d-48d7-b986-
2621a51b4930



https://app.seesaw.me/a/a37549e2-614d-48d7-b986-a621a51b4930
https://app.seesaw.me/a/a37549e2-614d-48d7-b986-a621a51b4930

PRIMERIJATI 3TEVILKE
PO VELIKOSTI

<<=

4,
S pomocjo kart si nastavijo dve Stevili,

med njiju pa vstavljajo znake <, >, =.
Naredijo pet primerov, ki jih zapisejo tudi
na delovni list.

5.
S pomocjo igralnih kock dolocijo Stevilo.

Ena kocka kaZe desetice, druga enice.
Stevilo zapi$ejo na delovni list. Stevilu
dolotijo predhodnik in naslednik.

o .
o ‘e .
\'/

STETI IN NADALJEVATI
ZAPOREDIE

36, 38, 40,42 ...

6.
Racunalniski koticek s Seesaw nalogo:
STEJ PO 5 DO 100
https://app.seesaw.me/a/2f32c120-16f3-4ed6-
a380-df827059¢398

7. (rezervni) koticek z igro Kabum



https://app.seesaw.me/a/2f32c120-16f3-4ed6-a380-df827059c398
https://app.seesaw.me/a/2f32c120-16f3-4ed6-a380-df827059c398

8. (rezervni) koticek z igro na
Stevilskem traku, kjer u¢enec
izZzreba eno stevilko in jo postavi
na ustrezno mesto k talnemu
Stevilskemu traku

Analizo znanja in opravljenega dela
naredimo s pregledom semaforjev pod
kriteriji na matematicnih stopnickah.

IZHODNI LISTEK: Plickers

S pomocjo 3 vprasanj preverimo pocutje
otrok in nacin preverjanja znanja, ki jim je
ljubsi.

KATERO UCENJE M

ALI PREVERJANJE ¥ By & b
KAKO SE ZNANJATIJE BOL) Mol 405 1 = d
> — -’
POCUTIS PO VSEC - o L
PREVERJANJU " L . S
ZNANJA? AbeV HOTICIIN. ‘A pr -

O sueo
0 7o, ko
@ oosro

B ooucnor

ALIBIZNALSAM [
PRIPRAVITI N
KAKSNOIGROS
STEVILI DO 100? o

asan

Igre in DZ




UCENJE Z GIBANJEM - IGRE:
KDAJ IMAS ROJSTNI DAN?

Vsak otrok gibno ustvari svoj rojstni
datum. Najprej naj otroci predstavijo
desetice, potem enice le na en sam nacin.
Potem dopuscéamo vso svobodo gibanja;
spodbujamo izvirnost.

Letnico rojstva izpustimo.
Primer predstavitve za 18:

en sonozni poskok, osem korakov
naprej

plosk (pomeni piko oz. konec
prejSnjega in zacetek novega Stevila)

TEK ZIVALI V KROGU
Pripomocki:

- kartoncki s Stevili
Potek:
Otroci sedijo na tleh v raztegnjenem
krogu. Po vrsti jim razdelimo imena Zivali:
muca, Zaba, zajec... nato jim razdelimo




kartoncke z napisanimi Stevili. Ko ucitelj
prebere navodilo, steCejo okrog kroga
otroci, ki imajo Stevila, ki ustrezajo
uciteljevemu opisu. Stecejo enkrat okrog
kroga na svoje mesto v slogu Zivali, za
katero so bili v zacetku igre na zacetku
doloceni.
Primeri nalog:
- stecejo otroci/Zivali s stevili, ki so
vecja (manjsa) od 15,
- stecejo otroci /Zivali s Stevili med
20in 30...

MENJAVANJE PROSTORA
Pripomocki:

- kartoni s Stevili

- listki z razli€nimi nalogami

Potek: Otroci se posedejo na razli¢na
mesta po prostoru. vsak dobi karton z
napisanim Stevilom. U¢itelj ali otrok da
povelje za menjavo mest. Naloge so
poljubne, odvisne od izbrani stevil.
Primer naloge:

- kdor ima Stevilo, manjse od 20, naj

zamenja mesto.

SESTAVI ME
Pripomocki:
- baloni dveh barv (modri in rdeci) s
Stevkamiod O




Potek:

Otroci in ucitelj se dogovorijo, katera
barva predstavlja desetice in katera enice.
Otroci se prosto gibljejo po razredu; pri
tem vkljucujejo balone, ki jih mora biti
dvakrat toliko kot otrok (pol ene, pol
druge barve). Ucitelj spodbudi gibanje s
predvajanjem glasbe in razlicnimi
gibalnimi nalogami (npr. odbijaj balon z
glavo, rameni, prsmi, boki, zadnjico,
nogami...) Premikajte se v parih skupaj z
enim ali vec baloni.

Na dolocen znak (npr. konec predvajanja
glasbe) vsak u¢enec prime dva balona
(razlicne barve) ter sestavi Stevilo.
Sestavljena Stevila si lahko povejo v parih,
manjsih skupinah ali pred celim razredom.

CRNI MOZ
Pripomocki:

- kartoni z napisanimi Stevili.
Potek:
Crni mo? se postavi na eno stran prostora,
otroci pa na drugo. Crni mo? zakli¢e: “Kdo
se boji crnega moza?” Otroci odgovorijo:
“Nihce.” in stecejo na drugo stran
prostora. Crni mo? jih lovi; kogar se
dotakne, postane njegov pomocnik. Igra je
oteZena s tem, da sme ¢rni moz loviti le
otroke, ki imajo dolocena Stevila.
Pomoc¢niki mu pomagajo, dokler ne ulovijo
vseh otrok s Stevili, ki ustrezajo doloceni
nalogi.
primeri nalog:




- uloviti otroke s stevili, ki so vecja
od 21,

- kiso manjsa od 80

- kiimajo v Stevilu 6 desetic,

- kiimajo v Stevilu 7 enic...

DOMOV

Pripomocki:

- listki z nalogami

- obroci ali kolebnice
Potek:
Otroci polozZijo obroce na tla in si izberejo
svoj dom. Ucitelj en obro¢ umakne, tako,
da je en dom manj, kot je otrok. Otroci se
primejo za roke in hodijo na poljubne
nacine po prostoru. Vzorec gibanja
narekuje prvi v vrsti. Iznenada ucitelj
zaklice: “Domov”, otroci pa poskusajo
hitro zasesti vsak en obroc. kdor ostane
brez, mora resiti nalogo, ki jo izvlece iz
kosare.
primeri nalog:

- povej naslednik in predhodnik

Stevila 35,

- Stejod 15do 33,

- uredi Stevila po velikosti (5,45, 81)

- Stejod 2 do 36...







ALl JE STEVILO 100 VELIKO STEVILO?

DA NE




ALl JE 100 € VELIKO DENARJA?

DA NE




ALI JE 100 LET VISOKA STAROST?

DA NE




ALI JE 100 ZRN RIZA VELIKO?

DA NE

Uzival sem Uzival sem




Tezko mi je bi

Tezko mi je bi

Rad bi...

Rad bi...

Uzival sem

Uzival sem

Tezko mi je bi

Tezko mi je bi

Rad bi...

Rad bi...

Uzival sem

UzZival sem

Tezko mi je bi

Tezko mi je bi

Rad bi...

Rad bi...

Kako bi jih presteli (kako bi jih NAJLAZJE oziroma NAJHITREJE presteli?)




MODRACIJA 1

https://www.youtube.com/watch?v=B56WFj7VyQk



https://www.youtube.com/watch?v=B56WFj7VyQk

MODRACIJA 2
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https://www.youtube.com/watch?v=IIonV6Z7zcI




