Ucitelj: Mateja Kuharic

Predmet: GLASBENA UMETNOST

Razred: 9.

Stevilo ur: 3

UENI/TEMATSKI SKLOP: Glasba in skladatelji v drugi polovici 20. stoletja

UCNI NACRT

OBLIKOVANJE/NACRTOVANJE SKUPAJ Z UCENCI

VREDNOTENIJE

Ucni cilji:

- Ustvarjajo pevske in
instrumentalne
glasbene vsebine.

- Razumejoin
uporabljajo glasbene
pojme: nova glasba,
avantgarda, tonalna
glasba, atonalna
glasba, zvocni grozdi;
elektronska (elektro-
akusticna) glasba,
eksperimentalna
glasba.

Nameni ucenja:

Ucim se:

- ustvarjati
instrumentalne
glasbene vsebine,

- razumetiin
uporabljati glasbe
pojme povezane z
novo glasbo v drugi
polovici 20. stoletja,

- uporabljati glasbene
vire, interaktivne
medije in sodobno
tehnologijo.

Ucne dejavnosti, metode:

1. ura

Predstavitev glasbe,
glasbenih zapisov in
skladateljev v drugi
polovici 20. stoletja
(znacilnosti in glasbeni
primeri).

2. ura

Predstavitev naloge »Jaz —
skladatelj, sodobni
raziskovalec zvokov, ki
jo ucenci individualno
opravijo doma.

Ucencevi dokazi:

- zapis lastne skladbe z

grafi¢no notacijo — naslov:

Jaz — skladatelj, sodobni
raziskovalec zvokov,

- zvoc¢ni posnetek

Vrednotenje dokaza:
Izjemen

Nad pri¢akovanji

V skladu s pricakovanji

Dolocenih
standardov znanja
(se) ne dosega

Utemeljitev




Uporabljajo glasbene
vire, interaktivne
medije in sodobno
tehnologijo.

Izkazujejo osebno
angaZiranost,
zanimanje in
motiviranost za glasbo
ter glasbeno izrazanje.
Poglabljajo estetsko
obcutljivost in odnos
do zvo¢nega okolja.

Standardi
znanja/pri¢akovani
dosezki:

Umesti stilna obdobja
glasbe 20. stoletja v
zgodovinski okvir.
Vrednoti svoje delo in
delo sosolcev.

Pri delu izkaZze osebno
angaziranost,
zanimanje in
motiviranost za glasbo
ter glasbeno izrazanje.
Zna uporabljati
glasbene vire,
interaktivne medije in
sodobno tehnologijo.

Kriteriji uspesnosti:
Uspesen bom, ko bo(m):

- umestil stilna
obdobja glasbe 20.
stoletja v zgodovinski
okvir,

- pridelu uporabljal
glasbene vire,
interaktivne medije
in sodobno
tehnologijo

- ustvaril lastno
skladbo s podrocja
konkretne glasbe,

- skladba imela naslov,

- skladba vsebovala
vsaj 8 razli¢nih
zvokov oz. simbolov,

- skladba zapisana z
grafi¢no notacijo,

- zapisu skladbe
dodana legenda oz.
razlaga simbolov,

- skladba posneta in
dolga najmanj 20 in
najvec 50 sekund,

- zapis skladbe skladen
s sliSanim na
posnetku.

Dolocitev kriterijev
uspesnosti.

3. ura

Pregled poslanih nalog,
medvrstnisko vrednotnje,
morebitno
izboljsanje/dopolnitev
skladb glede na prejete
povratne informacije.

Dokaz je izjemen, ker ucenec
z njim dokazuje:

- razumevanjein
poznavanje snovi
(konkretna glasba),

- poznavanjein
razumevanje znacilnosti
grafi¢nega zapisa,

- uporabo teoreti¢nega
znanja v izdelku:

- merjenje trajanja v
sekundah,

- uporabo razliénih
simbolov, ki izkazujejo
razliéno glasnost in
hitrost.

Ucenec je z izdelkom izkazal
domiselno in natan¢no
sestavljene zvoke in s
smiselno interpretacijo z
upostevanjem znacilnosti
konkretne glasbe.










