
1. INFORMACIJSKA
PISMENOST

1. Brskanje, iskanje in filtriranje podatkov, informacij
in digitalnih vsebin 4.1.1.1 Izraža informacijske potrebe, išče podatke, informacije in vsebine v digitalnih okoljih, ter izboljšuje osebne strategije iskanja.

2. Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin 4.1.2.1  Analizira, primerja in kritično vrednoti verodostojnost in zanesljivost podatkov, informacij in digitalnih vsebin.

3. Upravljanje podatkov, informacij in digitalnih vsebin 4.1.3.1 Podatke zbira, obdeluje, prikazuje in shranjuje na najustreznejša mesta (trdi disk, oblak, USB itd.) tako, da jih zna kasneje tudi najti. 

2. KOMUNIKACIJA 
IN SODELOVANJE

1. Interakcija z uporabo digitalnih tehnologij 4.2.1.1 Sporazumeva se z uporabo različnih digitalnih tehnologij in razume ustrezna sredstva komunikacije v danih okoliščinah. 

2. Deljenje z uporabo digitalnih tehnologij 4.2.2.1 Deli podatke, informacije in digitalne vsebine z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij. Deluje v vlogi posrednika in je seznanjen s praksami
navajanja virov in avtorstva. 

3. Državljansko udejstvovanje z uporabo digitalnih tehnologij 4.2.3.1 Išče in uporablja portale za udejstvovanje v družbi. Poišče skupine, ki zastopajo njegove interese in s pomočjo katerih lahko aktivno daje predloge
za spremembe. 

4. Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij 4.2.4.1 Z digitalnimi orodji soustvarja skupno vsebino in se zavzema za krepitev sodelovanja med člani. 

5. Spletni bonton 4.2.5.1 Pri uporabi digitalnih tehnologij in omrežij prilagaja svoje vedenje pričakovanjem in pravilom, ki veljajo v določeni skupini.

6. Upravljanje z digitalno identiteto 4.2.6.1 Ustvari eno ali več digitalnih identitet in z njimi upravlja, skrbi za varovanje lastnega ugleda ter za ravnanje s podatki, ki nastanejo z uporabo
številnih digitalnih orodij in storitev v različnih digitalnih okoljih.

3. IZDELOVANJE
DIGITALNIH

VSEBIN

1. Razvoj digitalnih vsebin 4.3.1.1 Ustvarja in ureja digitalne vsebine v različnih formatih. 

2. Umeščanje in poustvarjanje digitalnih vsebin 4.3.2.1 Digitalne vsebine obogati z dodajanjem slik, glasbe, videoposnetkov, vizualnih efektov idr.

3. Avtorske pravice in licence 4.3.3.1 Pozna licence in avtorske pravice. Spoštuje pravice avtorjev in jih ustrezno citira. 

4. Programiranje 4.3.4.1 Zna ustvariti algoritem za rešitev enostavnega problema. Zna odpraviti preproste napake v programu. 

4. VARNOST

1. Varovanje naprav 4.4.1.1 Deluje samozaščitno: svoje naprave zaščiti z ustreznimi gesli, programsko opremo in varnim ravnanjem, jih ne pušča brez nadzora v javnih prostorih
idr. 

2. Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti 4.4.2.1 Varuje osebne podatke in podatke drugih ter prepoznava zaupanja vredne ponudnike digitalnih storitev. 

3. Varovanje zdravja in dobrobiti 4.4.3.1 Digitalno tehnologijo uporablja uravnoteženo, skrbi za dobro telesno in duševno dobrobit ter se izogiba negativnim vplivom digitalnih medijev.

4. Varovanje okolja 4.4.4.1 Zaveda se vplivov digitalnih tehnologij in njihove uporabe na okolje.

5. REŠEVANJE
PROBLEMOV

1. Reševanje tehničnih težav 4.5.1.1 Prepozna tehnične težave pri delu z napravami ali digitalnimi okolji ter jih rešuje.

2.  Prepoznavanje potreb in opredelitev tehnoloških odzivov 4.5.2.1 Prepoznava in ocenjuje potrebe, izbira ter uporablja digitalna orodja in jih prilagaja lastnim potrebam.

3. Ustvarjalna uporaba digitalne tehnologije 4.5.3.1 S pomočjo digitalne tehnologije ustvarja rešitve in novosti v postopkih ter izdelkih.

4. Prepoznavanje vrzeli v digitalnih kompetencah 4.5.4.1 Prepozna vrzeli v svojih digitalnih kompetencah, jih po potrebi izboljšuje in dopolnjuje ter pri tem podpira tudi druge.

4. DIGITALNA KOMPETENTNOST4. DIGITALNA KOMPETENTNOST
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Prenova izobraževalnih programov s prenovo ključnih programskih dokumentov (kurikuluma za vrtce, učnih načrtov ter katalogov znanj

Skupni cilji in njihovo umeščanje v učne načrte in kataloge znanj  | https://www.zrss.si/pdf/skupni_cilji.pdf 


