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Vse, kar moras TN el 10
vedeti o poucevanju
na daljavo

Martina Eyer

Everything You Need to Know about Distance Teaching

Izvlecek

Poucevanje glasbe na daljavo je bilo na zacetku ukrepov za preprecevanje Sirjenja koronavirusa za ve-
¢ino uciteljev nekaj novega in nepredstavljivega. SCasoma smo se privadili na drugacne okolis¢ine po-
ucevanja in v njih nasli celo kaj dobrega.

V prvem delu prispevka so opisani izzivi poucevanja v tem nenavadnem casu in mozne resitve zanje, v
drugem delu pa predlogi, kako lahko pridobljene izkusnje poucevanja na daljavo pozneje izkoristimo pri
poucevanju v Zivo.

Klju¢ne besede: pouk glasbe na daljavo, digitalna tehnologija pri pouku glasbe, uporabne aplikacije
za pouk glasbe.

Abstract

When measures for preventing the spread of the new coronavirus were-introduced, the distance teach-
ing of music was something new and unimaginable for most teachers. In time, we got used to the dif-
ferent teaching situation and even found something good in it.

The first part of the article describes the challenges teachers faced during this unusual time and pos-
sible solutions to them. The second part gives suggestions for how we can later apply the experience
gained from distance teaching to teaching in school.

Keywords: distance music lessons; digital technology in-music lessons, useful applications for music

lessons.

Novi virus in druzbeno distanciranje sta nas vse pre- V prvem delu prispevka pisem o izzivih pouceva-
senetila ter nam Zivljenje in poucevanje ¢ez no¢ postavila  nja v tem nenavadnem casu in moznih resitvah zanje,
na glavo. Nove okolis¢ine poucevanja so posteno izzvale v drugem delu pa predlagam, kako lahko pridobljene
celo stare uliteljske macke — v tehni¢nem, organizacij-  izkusnje poucevanja na daljavo pozneje izkoristimo za
skem in didakti¢énem smislu. Ni¢ nenavadnega torej ni,  poucevanje v Zivo.
ce se uditelji poc¢utimo malce izgubljene; zdaj se moramo
vsi prilagoditi in nau¢iti kak$no novo spretnost.



PRAKSA

Poucevanje na daljavo

Izzive poucevanja na daljavo in predlagane resitve
sem razdelil na tri dele, tri faze poucevanja: priprave na
pouk, dejanski pouk ter dejavnosti uditelja in ucenca
po pouku.

Pred poukom

Tehni¢ne resitve

Na voljo imamo veliko razli¢nih naprav, a izkusnje
kazejo, da je najbolje izbrati najmocnejso, to je racunal-
nik. Telefon in tablica imata poleg Sibkejse opreme e to
pomanjkljivost, da se ju na internet ne da priklopiti ne-
posredno s kablom, tako da je navadno tudi spletna po-
vezava pocasnejsa. Poskrbimo za to, da bodo operacijski

sistem in programi, s katerimi bomo delali, posodobljeni.

Mikrofoni, vgrajeni v naprave, niso najbolj primer-
ni, saj so prilagojeni za ¢loveski govor. Zato se splaca
uporabljati zunanji mikrofon. Malo boljsa izbira je Ze
mikrofon na slusalkah mobilnega telefona. Pazimo, da
od njega nismo preve¢ oddaljeni. Z zunanjimi mikro-
foni sicer nimam veliko izkusenj. Uporabljam USB-mi-
krofon Rode NT-USB, ki ga imam doma $e od prej in
sem z njim zelo zadovoljen. Dobra mikrofona sta na

primer $e Sennheiser PC 5 in Sennheiser SC 45.

Za predvajanje zvoka so slusalke boljsa izbira kot
zvo¢niki, saj ne pride do odboja zvoka oz. mikrofonije.
Pri tem imam pokrito samo eno uho, da bolje sli§im

sebe in svojo kitaro.

Za naSe potrebe zadostuje vgrajena racunalni-
ska kamera. Edina tezava z njo je, da je fiksna. Zato
moramo najti dober polozaj, da nas uéenci dobro vidijo
hkrati kot celoto in v detajle (recimo roke). Da se nas
vidi v celoti, moramo biti kar precej oddaljeni od racu-
nalnika, pri ¢emer nam pride prav zunanji mikrofon,
ki ga lahko prestavimo blize k sebi. Za prikazovanje
detajlov pa mi zelo dobro sluzijo dodatne kamere (v ta
namen lahko uporabimo tudi telefon), s katerimi lahko
snemam od blizu, na primer prstni red, gibanje desne
roke, skratka detajle, ki od dale¢ niso vidni.

Pri hitrosti spletne povezave je enacba preprosta: ¢im
hitrejsa, tem boljsa.! Ob trenutnih povecanih potrebah v
vecini gospodinjstev ni ni¢ ¢udnega, ¢e jim vasa trenutno
zakupljena hitrost ni kos. Tudi sam sem si za ta ¢as na-
rocil vegji paket prenosa podatkov. Racunalnik se splaca
na splet priklopiti neposredno s kablom, saj so brezZi¢ne

povezave izjemno obremenjene in veckrat prizadete.

Po idealnem scenariju bi imeli obe strani — ucenec
in ucitelj — taksne dobre tehni¢ne pogoje. Ker pa jih od
ucencev ne moremo zahtevati, se mi zdi vredno, da se

ucitelji za kakovostne tehni¢ne okolis¢ine potrudimo,

kolikor se le lahko.

Programske resitve

Odvisno od tehni¢nih zmoznosti, o katerih sem go-
voril zgoraj, se v smislu programskih moznosti ponuja

vec resitev.
A) Tehni¢no najmanj zahtevno

Z uéencem komuniciramo po telefonu ali e-posti.
Pouk na daljavo izvajamo tako, da si z njim izmenjava-
mo videe. Mi mu posiljamo note, razlage, komentarje
in naloge, on pa nam nazaj posnetke svojega igranja in

morebitna vprasanja.

Posiljanje vegjih datotek prek e-poste je tezavno ali
celo nemogoce, zato lahko v ta namen uporabimo Yo-
uTube, pri ¢emer posnetke nalagamo kot nenavedene
(to pomeni, da do njih dostopamo s povezavo, javno
pa ne bodo dostopni; nasel jih ne bo niti iskalnik).

Druga moznost je deljenje datotek prek Google Driva
ali drugih shramb v oblaku.

B) Srednja tehni¢na zahtevnost

Poleg zgoraj omenjenih moznosti lahko dodamo se
komunikacijo v zivo prek katerega izmed ponudnikov
videotelefonije (Skype, Whatsapp, Viber idr.). Prednost
je seveda poucevanje v Zivo, pri katerem se z uéencem

vidimo in sli$imo.
C) Optimalna tehni¢na oprema

Poleg vsch omenjenih resitev lahko uporabljamo tudi
orodja za videokonference (Zoom, GoogleMeet, Jitsi, Big

1 Hitrost povezave lahko preverimo na spletnih straneh, ki jih najdemo z iskalno besedno zvezo speed rest.
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blue button idr.). Ti programi nam omogocajo, da hkrati
uporabljamo ve¢ kamer (snemanje z ve¢ kotov), vkljucu-
jemo ve¢ medijev (u¢encem predvajamo video z YouTu-
ba), prikazujemo note, po njih piSemo, riSemo, imamo
funkcijo klepeta, delimo ekran, si posiljamo datoteke idr.

Najbolj uporabljan program iz te kategorije je Zoom.
Ima kar nekaj moc¢nih tock: je stabilen in zanesljiv, zas-
tonj ga lahko uporabljamo do 40 minut na sejo, uciteljem
v javnem Solstvu pa nam Arnes omogoca uporabo brez
¢asovnih omejitev. Njegova najvecja prednost za glasbe-
nike je moznost izklopa avdiofiltrov. Ti so pri videokonfe-
rencah uporabni za bolj$e razumevanje cloveskega glasu,
med igranjem pa nam nagajajo, saj veckrat odrezejo daljse
tone in dolocene frekvence. Zoom nam torej omogoca
izklop te funkcije, tako da slisimo originalni zvok mikro-
fona, kar si pri poucevanju instrumenta Zelimo. Slabost

Zooma pa je slabo varovanje uporabniske zasebnosti.

Sam najraje uporabljam Zoom v kombinaciji z ve¢
kamerami in prikazom digitalnih not. To dosezem z
aplikacijami OBS Studio, DroidCam, MyPhoneExplo-
rer in TouchPortal.

Ta sestav ima ve¢ pred-
nosti: moznost, da na istem
zaslonu uéencu hkrati prika-
zujem posnetke z razli¢nih

kotov (leva roka, desna roka,

mogoce izpeljati. Na
primer: medtem ko
ucenctigrajo, zaradi

casovnega zamika

celotni pogled ipd.) ter digi-
talne note, po katerih lahko
tudi piSem, riSem in jih ozna-

¢ujem. Ugotovil sem namre,

Struktura delavnika in urnika

Za kvalitetno delo priporo¢am, da se tudi pri u¢enju
na daljavo drzimo Ze prej ustaljenih urnikov. Ucenci
in uditelji tudi zdaj (ali pa celo $e bolj) potrebujemo
dnevno in tedensko strukturo, ritem, rutino. Za gladek
potek pouka na daljavo se trudim biti pri racunalniku
kak$no minuto pre;j.

Pri delu od doma se lahko ujamemo v misel, da
moramo biti uditelji u¢encem in njihovim starSem na
voljo ves ¢as. Konec koncev je na$ osebni telefon zdaj
Se bolj kot prej tudi Solski mail, tajniStvo in svetoval-
na sluzba v enem. Za svoje zdravje in dobre druzinske
odnose je dobro upostevati »uradne ure«, ko smo ucen-
cem in star$em na voljo, potem pa $olsko komunikacijo
izklopiti do naslednjega delovnega dne.

Ne pozabimo na odmore. Ugotavljam, da pouce-
vanje prek racunalnika vse udelezene bolj utruja kot
pouk v Zivo. Zato vmes vstanimo izza racunalnika, se
pretegnimo, prezra¢imo, ¢e je mogoce, poglejmo skozi
okno, da razbremenimo o¢i modre ra¢unalnikove svet-

lobe in gledanja na blizu, ter se osvezimo s pijaco.

Rajsi kot po telefonu se z u¢enci in njihovimi starsi
dogovarjam po elektronski posti. Tako se ni¢ ne izgubi
ali pozabi, hkrati pa jim s pripetim notnim gradivom
lahko posljem komentar ali dodam kaksno povezavo.

Med poukom: didaktiCne resitve

Da lahko izberemo dobre didakti¢ne prijeme,
moramo najprej razumeti tehni¢ne omejitve in priloz-

nosti novih okoli$¢in poucevanja.

da je preprosto sporazumeva-

(tudido 1) ne moremo
zraven peti, ploskati,
jih spremljati ali igrati
drugega glasu.

. . Veliko stvari, ki smo jih vajeni iz pouka v Zivo,
nje o tem, kateri del v notah z ] Lo )
s o ) enostavno ni mogoce izpeljati. Na primer: medtem ko
uc¢encem misliva, ena glavnih . . i )
o udenci igrajo, zaradi ¢asovnega zamika (tudi do 1 s) ne
stvari, ki mi pri pouku na da- . . e
moremo zraven peti, ploskati, jih spremljati ali igrati

ljavo vzame veliko Casa. drugega glasu. Zaradi zamika ucencu tudi veliko prej

Preden za¢nemo pouk na pademo v besedo. Hitro sem ugotovil, da je z besedami

daljavo oz. hotemo uvesti zelo tezko in zamudno opisati to¢no dolo¢eno mesto v

uporabo novega programa, si vzemimo ¢as za testiranje notah. Tezave imamo torej povsod, kjer smo prej lahko
o X . . Lo izkoristili fiziéno blizino: pri skupnem igranju, poprav-

z ucenci. Kaksen dan prej se dogovorimo z njimi, daz ™ ’ ] )

. C .. .. . . ljanju drZe in tehnike, kazanju mest v notah ...

vsakim posebej preizkusimo, kako se prijaviti v zeleni

program ali udilnico in ali zvok deluje na obeh straneh.
Skoda je namre¢ Casa za reSevanje tehni¢nih tezav med
dejansko Solsko uro.

Mogoce je na prvi pogled videti, kot da zdajsnja
situacija zahteva popolnoma nove pristope in prijeme.
Res je treba najti predvsem drugacne tehni¢ne resitve,
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a ne pozabimo na osnovne didakti¢ne prijeme, ki de-
lujejo tako v zivo kot tudi pri poudevanju na daljavo.
Dober in aktualen pristop, je ideja proaktivnega poude-

vanja Paula Harrisa.”

Struktura ure

Se pomembneje kot pri pouku v Zivo se mi zdi, da
ohranimo strukturo ure. S tem ko nam kar naenkrat
manjkajo znane okoliS¢ine in struktura dneva, lahko
dobimo obcutke izgube nadzora in varnosti. Znano
je, da otroci dozivljajo krizne situacije skozi nase oci.
Starsi otrokom »prevajamo« dogodke in s tem oblikuje-
mo njihovo razumevanje in dozivljanje polozaja. V tem
smislu podobno razumem vlogo nas uciteljev, ki lahko
s svojo stabilno drzo vodimo otroke po jasni strukturi,

dokler se spet ne vrnemo v stare (nove) tire.

To zame konkretno pomeni razdelitev ure na tri

znane dele z naslednjimi aktivnostmi:

a) V uvodnem delu po pozdravu z uéencem pono-
viva oz. uvedeva tehni¢ne elemente, ki jih bova
potrebovala pri igranju skladb (harmoni¢ne, me-
lodi¢ne, ritmi¢ne, tehni¢ne vaje). To naju ogreje

na vseh ravneh: fizi¢éno, mentalno in ¢ustveno.

b) V osrednjem delu je v ospredju skladba. Preden
ucenec zacne igrati, poskrbim za to, da s svoji-
mi besedami povzame, kaj sva se nazadnje pri
obravnavani skladbi pogovarjala. Tako se prepri-
¢am, da je bila moja razlaga jasna in nadaljujeva

z istega izhodis¢a.

Ucenec zaigra, kar je pripravil, in sproti Ze prepoz-
nava elemente, ki sva jih na novo uvedla v prvem
delu. Ta pristop, ki ga je utemeljil glasbeni peda-
gog Paul Harris' in ga tudi sam zelo rad uporab-
ljam, se imenuje proaktivno poudevanje. Ucenec

nove elemente usvoji veliko lazje in s pozitivnimi

obcutki, ¢e mu jih, preden sam naleti na oviro, Ze
prej predstavimo. Ko igra skladbo, mu to daje ob-
¢utek modi, saj sam prepoznava ustrezne resitve,

ki smo mu jih ponudili na zacetku.

¢) Na koncu z mojim vodenjem skupaj postaviva
cilje za delo doma. Ne Zzelim jih formulirati kot
zahteve, ampak kot moznosti, ki jih je po mojem
mnenju u¢enec sposoben doseci (namesto »da mi
naslednji¢ zaigra$ tole pesmico brez ustavljanja«
rajsi re¢em »vem, da lahko naslednji¢ tole odigras
v enem kosu, potem pa zakljudiva in izbereva
novo skladbo«). Uéenec torej ohrani avtonomijo
in ima moznost izbire z jasnimi posledicami. Za-
vestno sem odlocen, da ne bom obupal nad no-
benim udencem, kar pomeni, da mu v vsaki uri
dam svoje zaupanje, da bo naredil vse, kar zmore.
V¢asih na koncu dodam $e raztezne vaje, ki vklju-
¢ujejo predvsem raztezanje v nasprotni smeri od

prisilne drze in gibov, ki jih zahteva igranje kitare.

Specifi¢ni izzivi
Pri delu brez telesnega stika in specifikami uporab-

liene tehnologije se nam kazejo razli¢ni izzivi. Predla-

gam naslednje resitve.

Casovni zamik lahko prelisi¢imo tako, da ne igramo
skupaj, ampak da najprej zaigram jaz, u¢enec ponavlja za
mano (kar Saljivo imenujem papiga). Bodimo pozorni,
kako govorimo. Uporabljajmo rajsi krajse, jasne stavke in
pocakajmo na ucencev odziv. Nato vedno poslusajmo do

konca in Sele nato povejmo svoje.

Zelo dobre izku$nje imam s tem, da poleg integrira-
ne racunalniske kamere, s katero zajamem sebe skoraj v
celoti, uporabljam $e dodatne kamere (lahko tudi tele-
fon). Z njimi lahko snemam od blizu kaksne detajle, na
primer prstni red, gibanje desne roke, skratka detajle iz
razli¢nih kotov.

2 Obicajno del Solske ure izgleda tako, da ucenec zaigra, kar je vadil doma, jaz pa podam svoje pripombe in predloge. To Paul Harris imenuje reaktivni
pouk, saj kot uditelj reagiram na to, kar mi prinese ucenec. Tak na¢in poucevanja lahko u¢enec razume, kot da vedno najdemo kaksno napako, kar

lahko vodi v ob¢utke neustreznosti in nezadovoljstvo.

Paul Harris je ta proces pametno obrnil: jaz kot ucitelj dobro vem, kaksno skladbo dam ucencu, kaj v njej bo zanj tezje, kaj lazje, kje ima svoje mocne in
sibke to¢ke. Zato lahko z njim Ze prej ustvarim predznanje, potrebno za razumevanje in obvladovanje te skladbe. Ko zdaj dobi novo pesmico, torej nima
obcutka, da nicesar ne zna in mu moram vse razloziti, ampak da stvar ze obvlada. S tem dobi tudi neprecenljiv oblutek mo¢i in samozavesti.

Ve¢ o Harrisovem pristopu sem pisal v enem izmed svojih blogov na www.danieleyer.si/blog/majhen-korak-za-veliko-samozavesti

Ve¢ Harrisovega dela je dostopnega na njegovi spletni strani https://www.paulharristeaching.co.uk/simultaneouslearning, kjer so tudi povezave do videov na
YouTubu. Za poglobljeno branje priporoam njegovo knjigo Simultaneous learning (London: Faber Music Ltd, 2014).
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Pri tefavah zaradi fizicne Pq pou ku

Ucitelji, s tem ko oddaljenosti — torej pri poprav-
=SSN ljanju dr¥e in mehani¢nih te- ] lTakov kot EO Eouéukv iivo,v se Zli L.léencelin ucitelje
i savah — si pomagam s podo- elo tu $e ne konca. Caka nas $e nekaj opravkov.
L: (:I r: :l tg neea:ilzj : zj e bami. Tisto, kar smo u¢encem
dajema oeaticem prej lahko dali fizi¢no, torej Utiteli

- i/ /. z dotikom roke, premikom J
sl el L prstov, obrac¢anjem dlani, zdaj Zaradi ih okoli¥i evania. kier ie vsak
AN A A fstov, ) , ) ara 1mf>notcv)n1 okoliséin poucevanja, kjer je vsa

O\ ] ni ve¢ mogoce. Zato potrebu dan in z vsakim u¢encem vse zelo podobno, si potek ure
=y jemo drugacno referenco. Tu e tezje zapomnimo. V tem primeru nam lahko koristi
negotovost. nam pride prav mentalnaslika,  pisanje dnevnika za lastno uporabo, nekakini hitri zapi-
na katero se lahko naveZemo.  oki 7a osvezitev spomina pred naslednjo uro.

Tako lahko na primer uéencu

pritiskanje prstov leve roke z vthom blazinice prikazemo Dobro se mi zdi, da smo odzivni in uencem znot-

s podobo baletke, ki plede po $picah. Ali pa & z desno 13 delovnika v razumnem ¢asu odgovorimo na poslane

roko “cufa” strune, mu gibanje prstov predstavimo kot posnetke, vprasanja, naloge.

praskanje po poviSini. Nekaterim u¢encem zelo pomagajo posnetki skladb,

Mosnost prikazovanja not in pisanja po njih se mi ki jim jih posljem po uri. Tako jih lahko $e veckrat pos-
zdi za sporazumevanje in gladek potek ure neprecenljiva. luajo ter si v miru in brez tehni¢nih motenj ogleda-

Kot sem pisal zgoraj v poglavju o programskih reitvah, ~ JO Prstne rede. Posnetke nerad posiljam pred uro, saj

zato najraje uporabljam Zoom v kombinaciji z aplikaci- zelim, da skladbe najprej razis¢emo skupaj. Priskrbim

jami OBS Studio, MyPhoneExplorer in TouchPortal. Ta jim tudi druge potrebne posnetke, npr. spremljavo, mi-

sestav mi omogoda, da u¢encu prikazujem digitalne note, di-datoteke za virtualno skupno igranje.

po katerih lahko poljubno pisem, riSem in jih oznacujem.

Ucenec
Odnos
Véasih zelim, da ucenec kaksno skladbo posname.
Odnos je zame na splosno pri poucdevanju v sredis-  Pri tem mu predlagam uporabo telefona, saj sta njegova

¢u dogajanja. V tej novi, deloma negotovi situaciji pa  kamera in mikrofon navadno boljsa od racunalnisgkih.

se mi zdi §e pomembneje ne pozabiti nanj. Ucitelji, s . ) .
P ) § P ) ) Za vadenje skupne igre lahko uporabljajo ucbe-

tem ko obvladamo tehni¢ne in druge aspekte trenutne . o L .
o ] . . L . nikom prilozene posnetke, lahko jim jih posnamejo
situacije, dajemo ucencem obcutek varnosti in jim vsaj e e 1 ) . .
. . ucitelji ali pa si pomagajo s spletnimi aplikacijami za

malo odvzamemo morebitni strah in negotovost. In ne . . . ..
) L . . predvajanje poljubne midi-datoteke (npr. na moji sple-
pozabimo, da so uéenci kot nase ogledalo: ve¢ zagona . . . o .
' L . ) ¢ . tnistrani www.danieleyer.si/midi-player) ali mp3-dato-
in navdu$enja damo v uro in odnos, bolj se bodo ucenci . . T T
- - . . : . teke (Amazing Slow Downer, ki omogoca prilagajanje
odprli in vrnili energijo nazaj v krog izmenjave. e
tonske visine in hitrosti).

Po mojih izku$njah so v tem casu $e pomembnejse

besede in izjave, ki jih izbiramo, ko vrednotimo ucen- '
ev izdelek. Uporabljam kar se da spodbudne izjave, Nastop na daljavo

ki so usmerjene (tako kot pri kakovostni kritiki) ne v ST L . .
Ce Zelimo organizirati nastop na daljavo, imamo

ucenceve lastnosti (vkako ima$ hitre prste«), ampak v . N T
o ) L } . dve uporabni tehni¢ni moznosti: igranje v Zivo ali pred-
dejanje (»tole tezavno pasazo si tokrat odigral gladko in o
vajanje posnetka.

hitro«). Moj cilj je, da u¢enec na koncu ure (kljub temu
da mogoce ni vadil niti minute) opazi napredek in ugo- Vsak uc¢enec nam poslje svoj posnetek, vse skupaj v

tovi, da je tega zmozen in da se njegov trud izplaca. programu za urejanje videoposnetkov zdruzimo v enega
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in ga ob dolo¢enem ¢asu predvajamo kot nenavedenega  nizacijo projektov) moznost razlicnih prikazov (tudi

na YouTubu. Prej s povezavo o dnevu in uri predvajanja v obliki »kanban«). Tak$ni programi nam pomagajo

obvestimo vse povabljene. Prednost je, da so pri sne- skupaj z u¢enci ustvariti na¢rt vadenja. Dolo¢imo lahko

manju uéenci bolj sprosceni in zadovoljni z izdelkom, ~ posamezne korake do cilja in naért vadenja. Dostop do

predvajanje pa je tehni¢no neproblemati¢no, pa tudi njih imata oba, ucitelj in ucenec, tako da lahko ucenci

motenj (zaradi po nesredi vklopljenega mikrofona ali v Programu sproti oznacujcjo

nemira zaradi zamude ali zgodnjega odhoda) nam ni dosezene cilje.

treba pricakovati. Zaradi velikega $tevila da- Naprave — tako kot vse

stvariv Zivljenju - same
po sebiniso ne dobre

, . o . totek, ki jih potrebujemo pri
Druga moznost je predvajanje v Zivo, kar pomeni, R .
e . poucevanju, je sistem organi-
da se z nastopajo¢imi dobimo v Zoomu in nastop pre- ..

zacije zelo pomemben. Za ob-

ne slabe - taksne jih
naredita Sele nas odnos
do njih in uporaba.

nasamo neposredno v YouTube (spet nenavedeno). e
delavo posnetkov in posiljanje

Prednost takega predvajanja je dejanski obcutek nasto- o 1 najboljéi programi

pa za nastopajole in poslusalce, vendar pa nas hkrati

lazje preseneti kaksna tehni¢na tezava.

Spet v zivo z novimi spoznaniji

Druzbeno distanciranje nas je grobo prisililo v po-
ucevanje na daljavo in prilagoditev digitalnim medi-
jem, a nam je s¢asoma razkrilo tudi njihove presenet-
ljivo ustvarjalne in uporabne plati. Z vrnitvijo v $ole bi
jih bilo skoda popolnoma zanemariti in ne izkoristiti na
novo odkritih mo¢i digitalnega sveta.

Zavedam se, da imamo kot starsi in pedagogi pomi-
sleke glede uporabe digitalnih naprav pri pouku. Vidimo
jih namre¢ predvsem kot orodje za zabavo in neodgovor-
no zapravljanje ¢asa. A sam menim, da naprave - tako kot
vse stvari v zivljenju - same po sebi niso ne dobre ne slabe
— taksne jih naredita $ele na$ odnos do njih in uporaba.

Zato predlagam, da nam digitalni mediji niso samo
skrajni izhod v sili, ko poucevanje v Zivo ni mogoce,
ampak da jih smiselno uporabljamo tudi naprej. Ce jih
razumemo kot enega izmed pripomockov za pouceva-
nje s svojimi prednostmi in slabostmi, lahko uporablje-
ni v prave namene pouk zelo obogatijo.

Organizacija pouka in datotek

Za organizacijo projektov in dodeljevanje nalog sta
dobri orodji Agantty (https://www.agantty.com/; brez-
placno orodje za organizacijo projektov z neomejenim
Stevilom projektov, podciljev, deljenjem z drugimi) in
Asana (https://asana.com/; brezpla¢no orodje za orga-

Google Drive ali Dropbox.

Ucenci lahko svoje posnetke
objavljajo kot nenavedene na
YouTubu in uditelju posljejo

povezavo.

V slovenski aplikaciji Maestro Amadeus (https://
www.maestroamadeus.com/; pla¢ljivo orodje v slo-
venskem jeziku za organizacijo not, na katere lahko
pisemo) lahko glasbeniki organizirajo svoje digitalne
note in k njim ustvarjajo zapiske.

Canva (https://www.canva.com/; brezplacno orodje
za ustvarjanje grafik, ki jih lahko izvozimo v razli¢ne
formate ali naro¢imo tiskano verzijo) je aplikacija, ki
nam kot laikom izjemno olajsa oblikovanje vizualnih
pripomockov, kot so kartice za pomo¢ pri ucenju,
letaki, plakati za udilnico. Aplikacija je intuitivna in
preprosta za uporabo, izdelki pa estetski. Mozno je na-
rociti tudi tisk s posiljanjem na dom.

Simulacija naprav

Pri pouku instrumentov uporabljamo veliko elek-
tronskih naprav, kot na primer uglasevalec, metronom
in snemalnik. S pravimi aplikacijami lahko vse te na-
prave nadomesti kar na§ mobilni telefon, ki ga imamo

vedno pri sebi.

Aplikacije za analizo avdiospektra nam pomagajo
definirati in razumeti barve zvoka naSega instrumenta.
Za vadenje obcutka za ritem lahko namesto metrono-
ma uporabljamo tudi looper. U¢enec lahko najprej pos-

name osnovni glas (ritem, bas, harmonijo ...), nato pa
g



18

Glasbav soliinvrtcu, letn. 24, 3t.1(2021) | Daniel Eyer, Martina Eyer,
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ob tem glasu igra ali posname $e druge glasove in ustva-

ri vedglasni posnetek.

Druga podobno uporabna orodja so tudi gStrings
(https://play.google.com/store/apps/details?id=org.co-
hortor.gstrings&hl=de&gl=US; brezplacen kromati¢ni
uglasevalec z naborom razli¢nih instrumentov), Tempo
(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.
frozenape.tempo&hl=de&gl=US; pla¢ljiv metronom z
moznostjo shranjevanja priljubljenih tempov), Spectro-
id  (https://play.google.com/store/apps/details?id=org.
intoorbit.spectrum&hl=de&gl=US; brezplaéna spek-
tralna analiza z graficnim prikazom, ki pomaga defi-
nirati ton instrumenta) in LoopStation (https://play.
google.com/store/apps/details?id=com.zuidsoft.lo-
opstation2&hl=de&gl=US; brezpla¢no snemanje krat-
kih motivov in njihovo neskonéno hkratno predvaja-

nje, kjer lahko posamezne kanale lahko utisamo).

Skupno skladanje

Racunalnik nam je pri skladanju v veliko pomoc, saj
lahko sproti poslusamo svoje vnose. Z razli¢nimi aplika-
cijami lahko z ucenci odkrivamo nove zvocne svetove,
saj nismo omejeni z omejitvami svojega instrumenta in
sposobnostmi igranja nanj. Pri tem takoj slisimo ucinke
sprememb, na podlagi cesar si lahko eksperimentalno
ustvarimo odnos do dolocenih u¢inkov ter tako obliku-
jemo »pravila« za svoje skladanje naprej. Skupaj igrivo
raziskujemo strukture in zvoke. To raziskovanje je ne-
odvisno od nas kot instrumentalistov, kar nam pomaga,

da se razvijamo $irse kot glasbeniki.

Za otroke zanimiva orodja so Plink.in (https://plink.
in/; brezpla¢na spletna improvizacija z ve¢imi uporab-
niki in preprostim upravljanjem s prstom ali misko),
Chrome Musiclab

ments.com/; brezpla¢na zbirka mini glasbenih igric ali

(https://musiclab.chromeexperi-

eksperimentov), Groove Pizza (https://apps.musedlab.
org/groovepizza/?museid=dbKjz7ELd&;  brezpladen
grafi¢ni prikaz ritma v obliki pice), Seaquence (https://
oknk.studio/seaquence/; brezpladen grafi¢ni prikaz
sintetizatorja v obliki primitivnih Zivali), Pocket Com-
poser (https://pocketcomposer.net/; brezplaéne ekspe-

rimentalne kompozicije z moznostjo izvoza posnetka).

Glasbeni zapis

Z razli¢nimi aplikacijami lahko z ucenci skupaj za-
pisujemo glasbo. Pa naj bodo kratke vaje ali cele kom-
pozicije. S temi programi lahko ucenci tudi sami doma
ustvarjajo glasbo.

Brezpla¢ni notatorski programi so MuseScore
(https://musescore.org/), Flat (https://flat.io/) in Note-
flight (https://www.noteflight.com/).

Posnetki

Telefoni in rac¢unalniki so tehni¢no Ze tako napre-
dni, da so kot glasbeni studio v malem. Uéenci se lahko
snemajo sami, te posnetke obdelajo in delijo z drugimi.
Korak naprej je igriva ideja, da ustvarimo virtualni orkes-
ter sam s sabo. Posnamemo vse glasove in jih z aplikacijo
sestavimo v en video- in avdioposnetek. Posnetke lahko

tudi posnamemo na CD in z njimi obdarujemo bliznje.

Brezpla¢ni orodji sta Audacity (https://www.au-
dacityteam.org/; avdio urejevalnik, ki omogoc¢a upo-
rabo ve¢ kanalov in izvoz datotek) in Acapella maker
(hteps://play.google.com/store/apps/details?id=com.
hecorat.acapella&hl=de&gl=US; avdio- in videopo-
snetke zdruzi v veéglasno skladbo).

Glasbena teorija

Ostrenje posluha je treba veliko vaditi. Z razli¢ni-
mi programi lahko razbijemo monotonijo drila in vse
skupaj naredimo bolj igrivo. Udenci dobijo takoj$njo
povratno informacijo o tem, kako natan¢no so reili

nalogo.

Programi, kot so Garage Band (https://www.apple.
com/mac/garageband/) ali Walkband (https://play.
google.com/store/apps/details?id=com.gamestar.piano-
perfect&hl=de&gl=US; digitalni studio za produkcijo
glasbe), glasbo gradijo po principu legokock. Razli¢ne
elemente zlagajo drugega z drugim. Ti programi poma-

gajo u¢encem bolje razumeti vecje glasbene strukture.

Zanimiva sta $e brezpla¢ni Earmaster (https://www.
earmaster.com/) in Perfect ear (https://play.google.
com/store/apps/details?id=com.evilduck.musicianki-
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t&hl=de&gl=US; trening posluha z ritmi¢nimi in me-

lodi¢nimi vajami).

Novi instrumenti

Glasba je kot jezik. Pogosto nas omejitve instru-
menta in nase trenutne sposobnosti zavirajo pri glas-
benem razvoju. Zvokov ali idej, ki so nam ali naSemu
instrumentu tuji, na zalost sploh ne spoznamo.

Nekatere telefonske aplikacije nam ponujajo razlic-
ne nove instrumente. Nekateri poskusajo kopirati res-
ni¢ne instrumente, pa naj bo z zvokom ali tehnikami
igranja. Nekatere aplikacije so zelo izvirne in ponujajo
nov pristop k muziciranju. Tako razvijemo svoj glasbe-
ni besedni zaklad ter poskusamo nove ideje poiskati in

razviti na svojem instrumentu.

Npr. QiBrd (https://play.google.com/store/apps/
details?id=beppisapps.solosynth&bhl=en_US&gl=US;
brezplacen intuitivni sintetizator, ki ga ne upravljamo s
tipkami, ampak z gestami) in NodeBeat (https://node-
beat.com/; pla¢ljiv intuitivni sintetizator, ki temelji na
ustvarjanju ritmov in melodij z grafi¢nimi vzorci).

Vaja

Digitalni mediji nam ponujajo moznost, da svojim
uc¢encem posiljamo razliéne posnetke. Na primer pos-
netke razli¢nih glasov za komorno igro, korepeticije ali
dobre izvedbe skladb, ki jih trenutno igrajo. MidiPlayer
razumem kot »melodi¢ni metronom« (www.danieleyer.
si/midi-player; brezpla¢no predvaja mididatoteke kot
spremljavo, pri ¢emer lahko vklapljamo in izklapljamo
posamezne glasove ter spreminjamo tempo). Uéenci si
lahko nalozijo poljubno spremljavo in dolodijo tempo.

Viri

S tem ko ucenec na spletu i$¢e informacije o skladbi
in na YouTubu poslusa razli¢ne izvedbe izbrane sklad-
be, uri analiti¢no poslusanje in na podlagi pridobljenih
informacij oblikuje lastno interpretacijo.

Sklep

Brez  digitalnih

naprav

nam pouka na daljavo v taksni 3 N\
poslusa razlicne

izvedbe izbrane

obliki, kot smo si ga zamislili,
ne bi bilo mogoce uresniciti.
Zanje smo torej lahko hvalez-

ni, hkrati pa se moramo zave-

poslusanje inna
podlagi pridobljenih
informacij oblikuje
lastno interpretacijo.

dati, da niso resitev za vse nase
tezave. Vsak medij (kot vsaka
stvar v zivljenju) ima svoje
dobre in slabe plati in na nas

je, da ga uporabimo v najboljse
namene. Naprave niso dobre ali

slabe po svoji naravi — taksne jih naredi Sele nasa uporaba.

Popolnoma normalno se mi zdi, da se uditelji kdaj
soo¢amo s strahom in obéutki manjvrednosti, saj ve¢ina
nasih ucencev uporablja digitalne naprave spretneje od
nas. Predlagam, da to situacijo ponizno in z zaupanjem
izkoristimo za ucenje: pomaga nam lahko, da se za trenu-
tek postavimo v njihovo kozo, hkrati pa jim lahko damo
obcutek modi, s tem ko si pustimo dati kaksSen nasvet
glede novih medijev. Na ta na¢in bomo okrepili odnose
med sabo in pokazali, da cenimo njihovo znanje.

Mogoce je na prvi pogled videti, kot da zdajsnja
situacija zahteva popolnoma nove pristope in prijeme.
Res je treba najti predvsem drugac¢ne tehni¢ne resitve,
a ne pozabimo na osnovne didakti¢ne prijeme in kako-
vosten odnos, ki deluje tako v Zivo kot tudi pri pouce-
vanju na daljavo.

Eyer, Daniel. 2020. Poucevanje instrumenta na daljavo. Dostopno na: https://youtu.be/F4AdVczjkC4.

Eyer, Daniel. 2020. Midiplayer. Dostopno na: https://www.danieleyer.si/midi-player.

S tem ko ucenec na
spletu is¢e informacije
o skladbi in na YouTubu

skladbe, uri analiticno





