Naslov ¢lanka/Article:

Avtor/Author:

CC licenca

Uporaba izbranih spletnih vsebin in aplikacij pri
pouku geografije v osnovni in sredniji Soli

Using Selected Web Content and Applications in Teaching
Geography in Primary and Secondary School

Iris Znidar

https://doi.org/10.59132/ge0/2022/2/52-60

gose

Priznanje avtorstva-Nekomercialno-Brez predelav

GEOGRAFUA\ SO

Geografija v Soli 5t. 2/2022, letnik 30

ISSN 1318-4717

Izdal in zalozil: Zavod Republike Slovenije za 3olstvo
Kraj in leto izdaje: Ljubljana, 2022

Spletna stran revije:
https://www.zrss.si/strokovne-revije/geografija-v-soli/



zz0oz/T | 170S A Yridvyno3ao | 8

Iris Znidar
iris.znidar@gmail.com
COBISS: 1.04

Uporaba izbranih spletnih vsebin
in aplikacij pri pouku geografije v
osnovni in srednji Soli

Using Selected Web Content and Applications in Teaching
Geography in Primary and Secondary School

lzvlecek

V ¢lanku smo se posvetili iskanju in
podrobnejsi predstavitvi nekaterih aplikacij
in spletnih vsebin, ki jih lahko uporabimo
pri poucevanju geografije v osnovni in
srednji Soli. Informacijsko-komunikacijska
tehnologija (IKT) se pri pouku uporablja

v okviru e-ucenja in mobilnega ucenja,

ki vedno bolj pridobivata na pomenu. Ta
trend se je pokazal v skrajni obliki ravno
med poucevanjem na daljavo v ¢asu
pandemije covida-19, ko so bili ucitelji
prakti¢no prisiljeni v uporabo IKT. V ¢lanku
smo navedli nekaj primerov aplikacij in
spletnih vsebin, za katere smo ocenili,

da so uporabne pri pouku geografije,

ter se podrobneje posvetili Stirim izmed
njih. Natancneje smo predstavili vsebine
spletne in mobilne razlic¢ice Google Earth,
aplikacije Locus Map, spletne strani

in aplikacije Seterra ter spletne strani
d-maps. Nekatere izmed njih so primerne
tudi za uporabo na terenu, nekatere pa

za uporabo v prostem ¢asu oz. v sklopu
neformalnega izobrazevanja. Z uporabo
navedenih aplikacij in spletnih vsebin
ucenci in dijaki ne dosegajo le konkretnih
operativnih ucnih ciljev ter sploSnih uc¢nih
ciljev iz u¢nega nacrta za geografijo,
ampak razvijajo tudi digitalne kompetence
in digitalno pismenost.

Kljucne besede: geografija, poucevanje,
e-ulenje, mobilno ucenje, aplikacije, spletne
strani

Abstract

This article describes in detail several
applications and web content that

can be used to teach geography in
primary and secondary school. Teachers
apply information and communication
technology (ICT) in the classroom as
e-learning and mobile learning, both

of which have been gaining popularity.
This trend was most discernible during
distance education at the time of the
Covid-19 pandemic when ICT was an
absolute necessity. This article provides
several examples of applications and web
content that we have found practical for
teaching geography and a closer look at
four of them.

The article presents the content of
Google Earth‘s web and mobile versions,
the Locus Map application, the Seterra
website and application, and the d-maps
website in more detail. Some are also
convenient for use in the field, while
others are useful for leisure or non-
formal education. Students not only
achieve specific operational learning
objectives and the general learning
objectives of the geography curriculum
by using these applications and web
content, but they also develop digital
competencies and digital literacy.

Keywords: geography, teaching, e-learning,
mobile learning, applications, websites




Uvod

Zaradi pospesenega razvoja in vsesplone
uporabe informacijsko-komunikacijske
tehnologije (IKT) po svetu je njena
implementacija na podrodju izobrazevanja
malodane nujna. Nikoli¢ in sod. (2019, str. 456)
so e pred pandemijo covida-19 zapisali, da

bo uporaba IKT pri pouéevanju v prihodnosti
neizbezna. Slednje so v vsej svoji skrajnosti
pokazala obdobja pouéevanja na daljavo v

letih 2020, 2021 in verjetno se bo trend vsaj
delno nadaljeval tudi v leto 2022. Raziskava o
pogostosti uporabe spleta med pandemijo v letu
2020, ki je bila izvedena v Gr¢iji, potrjuje, da se je
uporaba spleta povecala tudi za namene e-uenja
(Mouratidis, Papagiannakis, 2021).

Poucevanje oz. uéenje z IKT lahko poteka prek
e-ulenja, uporabe izobraZevalnih programov

in aplikacij ter uporabe spleta (Nikoli¢ in sod.,
2019). V to kategorijo torej spada tudi mobilno
ulenje oz. uenje s pomoc¢jo mobilnih naprav,
na katerih lahko dostopamo do §tevilnih
aplikacij in tudi do spleta (de la Calle Carracedo,
2017). Nekateri med mobilno uéenje uvriéajo
tudi u¢enje s pomo¢jo tabli¢nih in prenosnih
ra¢unalnikov ter e-bralnikov in drugih prenosnih
naprav, vendar ostajajo pametni telefoni dale¢ v
ospredju (Taxler, 2005; UNESCO, 2012).

Uporaba IKT pri pouku lahko prispeva k
izbolj$anju kakovosti in efektivnosti pouka; k
povecanju ucenceve radovednosti in motivacije
za ulenje zaradi same interaktivnosti vsebin;
nudi hitro povratno informacijo pri ocenjevanju
znanja; sluzi za upodabljanje abstraktnih
konceptov; omogo¢a komunikacijo znotraj in
zunaj razreda (Pritchard, 2007; Nikoli¢ in sod.,
2019). Po mnenju de la Calle Carracedo (2017,
str. 257) bi uporaba razli¢nih tehnologij morala
postati nujen sestavni del u¢nega procesa v
razredu, glede na to, da slednje omogoca prenos
znanja iz $olskih klopi v vsakdanje Zivljenje. Prav
tako v Unescovem dokumentu (2012, str. 10)
izpostavijo pomen neformalnega izobraZevanja,
ki ga omogo¢ajo mobilne naprave.

Dokument Unesca (2012, str. 8) opozarja

tudi na izzive mobilnega uéenja. Poudarjajo,

da so moZnosti za izobrazevanje uliteljev

glede na¢ina uporabe mobilnih tehnologij pri
pouku omejene, problem pa predstavljajo tudi
zasebnost in varnost na spletu, nenaklonjenost
uporabi mobilnih naprav v izobraZevanju ter
neenakopravnost na podrodju lastnistva oz.
imetja mobilnih naprav. Raziskava iz Srbije je
pokazala, da uporaba IKT predstavlja tudi oviro
za ucitelje, ki niso ustrezno usposobljeni za
uporabo IKT, zato so nujna dodatna kakovostna

izobraZevanja uciteljev, pomembna pa sta

tudi opolnomocenje in podpora uciteljem pri
izpopolnjevanju na tem podroéju (Unesco, 2018;
Nikoli¢ in sod., 2019).

Ne le, da lahko zasledimo ve¢ raziskav,
priro¢nikov, znanstvenih ¢lankov in drugih del o
smiselnosti uporabe IKT v procesu izobraZevanja,
ampak je slednje priporoceno tudi v u¢nih
nacrtih. V uénem naértu za geografijo v osnovni
$oli lahko zasledimo poglavje 5.5 Informacijska
tehnologija, v gimnaziji pa poglavje 2.2.5
Digitalne kompetence. V obeh poglavijih je
izpostavljeno, da je uporaba IKT priporocena
tako za uéitelja pri poucevanju kot tudi za u¢enca
oz. dijaka pri samostojnem uéenju (Kolnik, 2011;
Polsak in sod., 2008).

V ¢lanku se bomo posvetili iskanju in
podrobnejsi predstavitvi nekaterih aplikacij

in spletnih vsebin, ki jih lahko uporabimo pri
poucevanju oz. u¢enju geografije. Zasledili smo,
da obstajajo $tevilne aplikacije z geografsko
vsebino, njihov namen pa se razlikuje, nekatere
so namenjene zabavi, druge izobrazevanju. Kljub
temu lahko uéitelj uporabi obe vrsti aplikacij,

saj je bistvo predvsem v naéinu uporabe oz.
njihove prilagoditve u¢nemu procesu (de la
Calle Carracedo, 2017). Preden se uitelj odlo¢i
uporabiti dolo¢eno aplikacijo ali spletno vsebino
pri poukuy, je pomembno, da oceni tudi njeno
primernost in uporabnost (Pritchard, 2007).

Aplikacije in spletne vsebine smo iskali v
aplikaciji Trgovina Play in na spletu. Nasli smo
vel razli¢nih aplikacij in spletnih portalov,

za katere smo ocenili, da bi pod dolo¢enimi
pogoji lahko bili uporabni pri pouku geografije:
aplikacije Windy.app: wind & weather live,
Windy.com - Vremenski radar in napoved,
Stellarium Mobile — Star Map, PictureThis — Plant
Identifier, Earthquake, LastQuake, Geografija
sveta, Locus Map, Relief Maps, aplikaciji in
spletni strani Seterra in Google Earth, spletne
strani d-maps, Google, Geopedia ter posamezne
vsebine spletnih portalov National Geographic
Education (Resource library), Sheppardsoftware
(Geography games), Lizardpoint (Geography).
V ¢lanku podrobneje predstavljamo spletno in
mobilno razli¢ico Google Earth, aplikacijo Locus
Map, spletno stran d-maps ter spletno stran in
aplikacijo Seterra.

Predstavitev in analiza izbranih
spletnih vsebin in aplikacij

Google Earth

Nepogresljivo orodje pri poudevanju geografije je
vsekakor Google Earth, ki bi ga lahko ozna¢ili za
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nekaksen digitaliziran atlas satelitskih posnetkov
celotnega planeta. Uporabimo ga lahko v
ulilnici in na terenu, kjer je na voljo internetna
povezava. Obstaja tako v spletni razli¢ici kot
programski razli¢ici za namizne ra¢unalnike,
poleg tega je na voljo tudi aplikacija za pametne
telefone, tako za sistem android kot tudi za iOS.
V ¢lanku se bomo posvetili predvsem spletni
verziji Google Earth, ki je trenutno v preizkusni
razli¢ici dostopna na spletnem naslovu https://
earth.google.com/web/, in aplikaciji za mobilne
naprave, saj predstavlja inacico spletne strani,
kar lahko vidimo na spodnjih slikah. V ¢lanku
ne bomo predstavili programske razli¢ice

Google Earth pro, saj se ta po funkcijah nekoliko
razlikuje od spletne in mobilne verzije.

(Google Earth

Iskanjo

Projekti

Fatogratijs

Mastawitee

Slika 1: Aplikacija Google Earth in njene glavne funkcije
(zaslonska slika)

Slika 2: Spletna razli¢ica Google Earth z oznacenimi
sklopi posameznih funkcij (zaslonska slika)

Slog zemljevida

Slika 3: Funkcije in elementi spletne razli¢ice Google
Earth (zaslonska slika)

Kot je razvidno z zgornjih slik, so pri spletni
razli¢ici Google Earth na voljo $tevilne funkcije.
V ¢lanku podrobneje predstavljamo le tiste,

ki so bolj relevantne oz. uporabne pri pouku
geografije. Mednje sodijo i8¢i, popotnik, slog
zemljevida in 3D ali 2D pogled, »street views,
kazalnik smeri neba, koordinate, merilo, izmeri
razdaljo in povrsino, dodaj oznako polozaja ter
narisi ¢rto ali obliko.

Iskalnik lokacij je osnovna funkcija, ki u¢encem
med uro ali doma omogo¢a hitro lociranje
zelenega kraja, drzave itd. Prav tako jo lahko med
poukom uporabi uditelj. Prednost te funkcije je
predvsem v hitrosti iskanja, torej nam prihrani
Cas za druge dejavnosti.

Ena izmed najbolj zanimivih funkcij je rubrika
popotnik, ki vsebuje $tevilne poucne vsebine.
Spodnja slika prikazuje glavne zavihke te
rubrike: narava, igre, sloji, »street view, kultura,
potovanje, izobrazevanje.

Njena edina pomanjkljivost je ta, da je na voljo
le v angle§¢ini, saj lahko slednje predstavlja
tezavo uencem s slabgim razumevanjem jezika.
Tezavo lahko odpravimo tako, da uitelji te
vsebine prevedemo v sloven§¢ino oz. jih po
potrebi prilagodimo ali pa uporabimo le dolo¢en
del izbrane vsebine. Po drugi strani pa lahko
tovrstne vsebine uporabimo za medpredmetno
povezovanje geografije in angle¢ine.
Povezovanje s tujim jezikom je namre¢ ena
izmed izpostavljenih moZnosti medpredmetnega
povezovanja v uénem nacrtu za osnovno $olo

(Kolnik, 2011).



Za pouk geografije so najbolj uporabne
posamezne vsebine pod zavihki narava, kultura,
izobraZzevanje, sloji, pa tudi »street view«. Pod
zavihkoma narava in sloji najdemo »timelapse«
oz. satelitske posnetke v ¢asovnih presledkih

za obdobje od leta 1984 dalje, ki prikazujejo
posamezne primere spreminjanja obalnega

pasu, meandriranja rek, izsekavanja gozdov,
zara$lanja opuséenih kmetijskih povrsin, taljenja
ledenikov, $irjenja mest itd. Pod zavihkom narava
najdemo $e $tevilne druge tematike, ki jih lahko
vkomponiramo v u¢no snov ali pa jih uporabimo
pri uvodni motivaciji, med najbolj zanimivimi

za pouk geografije so globalno beljenje koral,
nenavadna jezera, pu§cave, vulkani, narodni
parki ZDA, posledice globalnega segrevanja
ozradja, satelitski posnetki reliefnih oblik, prikaz
dviga morske gladine v priobalnih mestih ob
razli¢nih projekcijah dviga temperature ozragja
in druge. Na podoben natin lahko uporabimo
tudi vsebine iz zavihkov kultura in izobraZevanje.
Pod prvim je med $tevilnimi vsebinami

potrebno poiskati druzbenogeografske teme

ali teme, pri katerih se prepletata druzbena

in fizi¢na geografija ali pa druzbena geografija

in zgodovina. Med njimi je ve¢ primernih za
gimnazijo (ob prilagoditvi tudi za OS), na primer
padec Berlinskega zidu, staroselsko ljudstvo
Malezije Orang Asli, »The underground railroads,
» am water« — zgodba o vodi v Amazoniji

itd. Pod zavihkom izobraZevanje pa najdemo
vsebine, kot so reke Indije, migracije, Uluru,
»How wind becomes electricity« in druge.
Pomembni elementi predstavitve posameznih
vsebin so prikaz lokacije dolo¢enih problemov
ali pojavov, razlaga in slikovno gradivo. Nekatere
predstavitve vsebujejo celo zvo¢ne posnetke

in videoposnetke, zato je njihova prednost
predvsem v nazornosti in zanimivosti prikaza.

Pod zavihkom sloji so poleg »timelapsa«
uporabni tudi drugi sloji. Sloj »3D Imagery in
Google Earth« prikazuje lokacije 0z. obmo¢ja
(predvsem mesta in njihovo okolico) v 3D
pogledu visoke lo¢ljivosti, med njimi tudi

Slika 4: Rubrika
»popotnik« v Google Earth
(zaslonska slika)

Ljubljano. Sloj 3D omogoca zelo plasti¢en

prikaz povr$ja in ga lahko uporabimo kadarkoli
med uro geografije. Vklopimo ga lahko tudi

pod nastavitvami slog zemljevida. Vendar pa
obstajajo pri »timelapsu« in 3D pogledu visoke
lo¢ljivosti dolo¢ene pomanjkljivosti, prva je
hitrost oz. po¢asnost nalaganja vsebin, ki je
odvisna od hitrosti interneta in tudi samega
ra¢unalnika ali mobilnika, druga pa je slaba
pokritost 3D pogleda visoke lo¢ljivosti, na voljo
je namre¢ le na dolo¢enih obmogjih, najveé teh
najdemo v ZDA in v Evropi. Kljub temu si lahko s
klikom na gumb 3D (slika v rumenem okvircku)
v 3D pogledu ogledamo tudi druga obmo¢ja,

to velja predvsem za ogled razgibanega reliefa,
denimo klifov, posameznih vzpetin ali pa goratih,
hribovitih in gri¢evnatih obmoc¢ij, vendar pa
»navaden« pogled 3D ne prikaze stavb, dreves in
ostalih elementov v tridimenzionalni obliki.

Poleg tega so na voljo $e nekateri drugi sloji,
najbolj uporabni za pouk geografije so pokritost
Zemljinega povr$ja z ledeniki, obseg arkti¢nega
morskega ledu v obdobju od 1979 do 2018,
spremljanje hurikanov in tropskih ciklonov v
trenutnem ¢asu, zgodovina cunamijev, reke in
poreéja ZDA, lokacije vulkanov, starost morskega
dna, globina morskega dna, temperatura
povrsine morja.

Zavihek »Street view« prikazuje fotografijo v
360° oz. realen prikaz prostora izbranih lokacij
ali obmotij ter notranjosti nekaterih stavb,

po katerem se lahko navidezno pomikamo s
pomodjo miske. Slednji je uporaben predvsem,
ko zelimo uéencem pokazati, kako je videti
dolocena lokacija v realnosti oz. bolj natan¢no, e
bi bili tam v ¢asu, ko so bile posnete fotografije.
Poleg tega je na glavni strani na voljo tudi gumb
»Street view, s katerim se lahko navidezno
premikamo kjerkoli po Zemlji, kjer je ta funkcija
omogocena.

Pod zavihkom slog zemljevida imamo poleg
moznosti vklopa 3D pogleda visoke lo¢ljivosti se
druge nastavitve, med njimi razli¢ne mozZnosti
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prikaza satelitskih posnetkov; izberemo lahko
med tem, ali bodo prikazani dolo¢eni elementi,
kot so meje, oznake, imena drzav in krajev ali
drugih geografskih enot, vodna telesa itd., ali ne.
Poleg tega lahko vklopimo $e funkcijo animiranih
oblakov, ki prikaze premikanje oblakov v zadnjih
24 urah. To nam pri pouku geografije omogoca
opazovanje premikanja zra¢nih mas, sledenje
morebitnim hurikanom, tropskim nevihtam,
opazovanje monsunov, ciklonov, anticiklonov. V
kombinaciji z vklopom funkcije mreznih ért pod
zavihkom slog zemljevida lahko pojasnimo tudi
model globalnega gibanja zra¢nih mas.

Pri pouku geografije lahko uporabimo $e tri
orodja, in sicer izmeri razdaljo in povrsino, dodaj
oznako polozaja ter narisi ¢rto ali obliko. Oznako
poloZzaja, narisano ¢rto ali obliko lahko shranimo
kot projekt, ¢e smo v brskalnik vpisani s svojim
Google ra¢unom. Do projektov dostopamo s
klikom na zavihek projekti.

Nenazadnje bi omenili e nekoliko manj
pomembne elemente spletne strani Google
Earth, ki pa so ravno tako klju¢ni, in sicer
kazalnik smeri neba, z dvojnim klikom nanj
se satelitski posnetki usmerijo proti severu;
koordinatne tocke, s katerimi lahko u¢ence
naucimo, kako preberemo koordinate in zakaj
so uporabne, slednje lahko razlozimo tudi v
kombinaciji z vklopom funkcije mreznih ¢rt,
s pomogjo katerih lahko razlozimo glavne
poldnevnike in vzporednike. Poleg merila ter
gumba za vklop informacij o trenutni lokaciji,
ki poleg koordinat prikaze tudi nadmorsko
vidino, so vsi nateti elementi uporabni tudi
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pri poucevanju orientacije in pri razvijanju
kartografske pismenosti.

Z uporabo razli¢nih predstavljenih funkcij
lahko uéenci in dijaki dosezejo konkretne
operativne u¢ne cilje. V élanku se bomo omejili
na operativne cilje iz uénega nac¢rta za osnovno
$olo. Naj nastejemo nekaj izmed njih: v 6.
razredu OS, predvsem v navezavi na vsebine
pod 4. to¢ko, »Orientacija na Zemljini obli«
(Kolnik, 2011, str. 9), v 7. razredu v navezavi
na vsebine pod tocko 2.3., »Obmodje potresov
in vulkanov« v Juzni Evropi (Kolnik, 2011, str.
11), v 8. razredu operativni cilj pod vsebino
tocke 2.1., »Naravnogeografske znacilnosti
Avstralije«, ki se glasi: »U¢enec razume nastanek
Velikega koralnega grebena in ovrednoti njegov
pomenc, cilj v navezavi na polarna obmo¢ja,
»Ucenec sklepa o pomenu polarnih obmo¢ij v
prihodnosti« in cilj, ki spada pod vsebino 3.5.
»Latinska Amerika«, »Uéenec analizira vzroke
in posledice nepremisljenega ¢lovekovega
posega v pokrajino ob primeru amazonskega
deZevnega gozda« (Kolnik, 2011, str. 15, 16). V
vsakem razredu mora uéenec znati opisati ter na
zemljevidu pokazati lego posameznih svetovnih
geografskih regij in tudi v tem primeru pride

v postev uporaba spletne strani ali aplikacije
Google Earth.

Locus Map

Locus Map je mobilna aplikacija za navigacijo,
ki je namenjena predvsem pohodnis$tvu in
kolesarjenju in s tega vidika tudi uporabna za

< Sateliti

Slika 5: Videz aplikacije Locus map, glavni meni, kompas in GPS (zaslonska slika)



pouk geografije, zlasti na terenu. Iz u¢nega
nacrta za geografijo v osnovni $oli je razvidno, da
je terensko delo posebej predlagana dejavnost,

v uénem nacrtu za gimnazije pa je terensko delo
veckrat omenjeno kot del u¢nih ciljev ter ima
celo svoje poglavje (Kolnik, 2011; Polsak in sod.,
2008). Prednost aplikacije je v tem, da lahko
nekatere vrste zemljevidov nalozimo na telefon
pred obiskom dolo¢enega obmodja, ¢e internetne
povezave na obiskanem obmo¢ju ni na voljo ali
uéenci nimajo zakupljenih dovolj$nih koli¢in
prenosa mobilnih podatkov oz. niti nimajo te
moznosti.

Kot vidimo na zgornjih slikah, so glavne funkcije
te aplikacije iskanje lokacije, izbira razli¢nih

vrst zemljevidov, navigacija, snemanje sledi

in na¢rtovanje poti, poleg tega sta v aplikacijo
integrirana tudi GPS in kompas. Z vklopom
dostopa do nase lokacije je mozno locirati na§
trenutni polozaj na zemljevidu. Dolo¢ene manj
pomembne funkcije aplikacije so sicer placljive,
vendar to ne okrni njene uporabnosti. Ker so
nekatere izmed funkcij enake tistim v Google
Earth in smo njihovo uporabnost z vidika
poucevanja geografije Ze predstavili, bomo na
tem mestu predstavili le tiste, ki jih spletna
razli¢ica in aplikacija Google Earth nimata ali pa
so pri tej aplikaciji nekoliko bolj$e oz. dopolnjene
z dodatnimi uporabnimi nastavitvami. Mednje
sodijo snemanje sledi, izbira vrste zemljevida,
GPS, kompas in prikaz trenutne lokacije.

Snemanje sledi je funkcija shranjevanja poti, ki
smo jo prehodili ali prekolesarili. Namenjena je
lahko uéencevi oz. dijakovi samostojni uporabi
predvsem na ekskurzijah, pohodih ali terenskih
vajah. Prav tako je pri teh dejavnostih mozna
medpredmetna povezava s §portom, le-ta je
namrec izpostavljena v u¢nem nadrtu za osnovno
$olo. Zapisano je, da se med drugim izraza prek
»[...] gibanja v naravi in motori¢nih spretnostih
pri izvajanju meritev ter pri orientaciji« (Kladnik,
2011, str. 37). Prav tako je povezava s §portom
omenjena v u¢nem nacdrtu za gimnazije, posebej
pri povezovanju $porta in geografije v okviru
ekskurzij in pohodov (Pol$ak in sod., 2008).
Snemanje sledi zabeleZi naso pot na zemljevid,
poleg tega pa meri $e razdaljo, ki smo jo
prehodili, ter ¢as, povpre¢no in najvedjo hitrost
hoje. Nasi sledi lahko ob snemanju dodamo
tocke, ki so bodisi samo tekstovne bodisi
tekstovne in slikovne, tekstovne in zvoéne ter
tekstovne in avdiovizualne, poleg tega lahko

k vsaki tocki pripnemo tudi spletno povezavo.
Dodajanje tock je uporabno ob opazovanju

ali iskanju dolo¢enih geografskih pojavov ali
problemov v prostoru, na primer ob opazovanju
reliefnih oblik, rastlinstva, kamnin, prsti,
uporabe zemlji§¢, virov onesnazevanja okolja

itd. Ta dejavnost se lahko veZe na konkreten
operativni cilj, ki ga morajo ucenci doseéiv 9.
razredu, in sicer »Uéenec na podlagi spoznanj
terenskega dela ovrednoti pomen povrgja in
kamninske zgradbe za ¢loveka« (Kladnik, 2011,
str. 17). Do zabeleZenih poti na zemljevidu lahko
dostopamo prek zavihkov tocke ter poti in sledi,
lahko jih tudi izvozimo kot datoteko v razli¢nih
formatih (GPX, KML/KMZ itd.) ali jih izvozimo
v druge aplikacije (Strava, OpenStreetMap itd.).
Izvoz v obliki datoteke nam omogoc¢a, da lahko
ulitelj ze vnaprej pripravi pot, naloga u¢encev pa
je, da ji skugajo samostojno slediti in odkrivati
oznacene tocke.

Pri izbiri zemljevidov imamo na voljo vel
razli¢nih vrst, vendar se jih ve¢ina navezuje na
pohodnistvo in kolesarjenje, na voljo je tudi
topografska karta, ki pa je zal slabse kakovosti.
Z vidika kakovosti prikaza se najprimernejsi
zemljevidi za uporabo brez spletne povezave
nahajajo pod zavihkom OSM - Na prostem,

to so zemljevidi Outdoord, Hike&Bike,
OpenHikingMap; in pod zavihkom OSM -
Drugo, na primer zemljevid Classic.

Z vklopom GPS-a lahko uéenci svoj polozaj
opredelijo s koordinatami, poleg tega lahko
od¢itajo nadmorsko visino, hitrost hoje ter samo
natanénost GPS-a. Prav tako lahko spremljajo
$tevilo in polozZaj vseh satelitov, ki jih aplikacija
zazna, ter tistih, s katerimi se vzpostavi
povezava. Ceprav to ni prava GPS naprava, pa
lahko uéencem z uporabo aplikacije predstavimo,
kaj sploh GPS je, kako deluje, za kaj nam sluzi ter
kako ga uporabljamo.

Kot je zapisano v u¢nem nacrtu, se morajo vsi
ucenci v 6. razredu nauditi uporabljati kompas
in orientacije v prostoru, zato je tudi ta del
aplikacije primeren za pouk geografije (Kladnik,
2011). Kompas ima v tej aplikaciji $e dodatno
funkcijo, in sicer se ga lahko nastavi tako, da
sledi izbranemu cilju, poleg tega nam prikaz
stopinj nagiba mobilne naprave omogoca, da
pametni telefon res drzimo pod pravim kotom.
Ce imamo izbran cilj, se zemljevid s klikom na
prikaz nage trenutne lokacije usmeri tako, kot
smo usmerjeni mi, in nam pokaze smer, ki ji

je potrebno slediti. Te funkcije so predvsem
uporabne, ¢e se izgubimo nekje izven poti ali
na obmodju, kjer poti niso oznacene. Pri tem
je e posebej pomembno, da imamo zemljevid
shranjen na mobilniku.

Spletna stran d-maps

Spletna stran d-maps nam omogoc¢a dostop
do $tevilnih kart celotnega sveta, posameznih
kontinentov, delov kontinentov, drZav, oceanov,
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Slika 6: Videz spletne strani d-maps na pametnem telefonu in zavihka Evropa na namiznem rac¢unalniku (zaslonska

slika)

pa tudi pomembnejéih zalivov, ozin, morij, otodij,
jezer, rek itd., zato je njena uporaba nepogresljiva
za pouk geografije. Dostopna je na spletnem
naslovu https://d-maps.com/index.php?lang=en
in je prilagojena tudi za uporabo na mobilnih
napravah.

Zemljevidi, ki jih najdemo na tem spletnem
mestu, so razli¢ni, na voljo so nemi zemljevidi
z oznalenimi elementi, npr. z drzavnimi
mejami, rekami, mejami regij, oznakami
pomembnejsih mest, cestnim omrezjem, lahko
pa izberemo, da so na zemljevidih prisotna

$e imena dolo¢enih nastetih elementov, ki pa
niso na voljo v sloven§¢ini, izjema so zemljevidi
Slovenije. Ve¢ina zemljepisnih imen je torej v
angled¢ini, kar sicer lahko predstavlja tezavo,
lahko pa slednje izkoristimo kot prednost

ter medpredmetno poveZemo anglescino in
geografijo. Poleg tega spletna stran ponuja

tudi nekaj zemljevidov, ki prikazujejo dolo¢ena
zgodovinsko pomembna ozemlja in njihov
obseg, ki so lahko uporabni za zgodovinski del
vsebin pri geografiji. Dva primera konkretnega
operativnega cilja, ki se veZeta na zgodovino in
pri katerih lahko uporabimo te zemljevide, sta:
v 7. razredu OS »Uéenec ob tudiju primerov
spoznava aktualna vprasanja Evrope v navezavi
na njihovo zgodovino« (Kladnik, 2011, str. 10)
in v 8. razredu »U¢enec opise pomen reke Nil za

zivljenje ljudi neko¢ in danes« (Kladnik, 2011,
str. 14).

V ¢asu pisanja ¢lanka je bilo na strani dostopnih
277.628 zemljevidov v formatih GIF, PDF, CDR,
SVG, Al in WME. Kot je zapisano na spletni
strani, zemljevidi sluZijo predvsem v pedagoske
namene. Uporabimo jih lahko kadarkoli med
uéno uro, ne le, ko prvi¢ predstavljamo dolo¢ene
vsebine, temve¢ tudi, ko ustno preverjamo in
ocenjujemo znanje ucencev. Prav tako jih lahko
uporabimo za ponavljanje na koncu ure ali pred
preverjanjem znanja, z uporabo spletne strani
na mobilnih napravah pa lahko u¢ence navajamo
tudi na samostojno u¢enje med uro.

Seterra

Aplikacija in spletna stran Seterra (https://
online.seterra.com/sl/1/eur) sta po vsebini precej
podobni spletni strani d-maps, razlika je ta, da z
uporabo Seterre preverjamo geografsko znanje

s pomogjo kvizov. Gre za kvize, ki zahtevajo
poznavanje drzav, zastav, glavnih mest ter
nekaterih drugih geografskih enot, kot so
evropske reke, evropska gorovja itd. Njena glavna
prednost je ta, da je na voljo tudi v sloveni¢ini.
Slednje drzi za spletno stran, aplikacija pa je le
delno prevedena. Prav tako v aplikaciji manjka
veliko §tevilo kvizov, ki so na voljo v spletni
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razli¢ici. U¢itelj mora biti ob uporabi obeh verzij
zelo pozoren na to¢nost podatkov, saj smo
opazili, da ima kar nekaj slovenskih prevodov
tipkarske napake. Preden se torej ucitelj odlo¢i
za uporabo teh kvizov za kakrinokoli dejavnost,
mora obvezno preveriti, ¢e so vsa imena to¢na,
ali na to opozoriti u¢ence. Spletno stran lahko pri
pouku geografije uporabimo za ponavljanje na

koncu ure, ponavljanje pred testom in za ustno

preverjanje in ocenjevanje znanja. U¢enci lahko
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Slika 8: Videz aplikacije Seterra (zaslonska slika)

z aplikacijo tudi sami preverijo svoje znanje in
predvsem ponavljajo snov.

Sklep

Ugotovili smo, da je med aplikacijami in
spletnimi vsebinami ve¢ takih, ki so uporabne
pri pouku geografije. Natan¢neje smo predstavili
$tiri aplikacije oz. spletne vsebine, in sicer
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Slika 7: Nekaj primerov
zemljevidov na spletni
strani d-maps (zaslonska
slika)
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Slika 9: Videz kviza spletne strani Seterra (zaslonska
slika)

Google Earth, Locus Map, d-maps in Seterra.
Menimo, da zaradi vsesplo§nega razmaha
uporabe mobilnih naprav oz. pametnih telefonov
v zadnjih letih stopa v ospredje prav mobilno
ucenje. Slednje se v okviru pouka geografije
lahko izvaja tako v razredu kot tudi na terenu.
To velja predvsem za uporabo aplikacije Google
Earth. Locus Map je, v nasprotju z Google
Earth, aplikacija, ki je predvsem namenjena
uporabi na terenu, medtem ko sta d-maps in
Seterra namenjeni preteZzno uporabi v razredu
ali domaci uporabi. Torej lahko mobilno uéenje
poteka tudi neformalno, u¢enec ali dijak ima
moznost, da aplikacije in spletne portale, ki jih
spozna pri pouku, preizkusi tudi samostojno v
prostem ¢asu. Glede na to, da so u¢enci in dijaki
navdug$eni nad uporabo IKT, menimo, da se s
tem lahko razvije ve¢je zanimanje za dolo¢en
predmet, v nasem primeru za geografijo. Z
aplikacijami in spletnimi vsebinami, ki smo

jih predstavili, lahko dosegamo operativne

in sploéne u¢ne cilje predmeta geografija. Z
uporabo razli¢nih digitalnih tehnologij u¢enci
in dijaki ne pridobivajo le na vsebinskem znanju
posameznega predmeta, ampak tudi razvijajo
digitalne kompetence. Prav tako se nam zdi
nujno, da se uditelje pozitivno spodbuja pri
uporabi mobilne tehnologije pri pouku in

se jim nudi ustrezna podpora ter ustrezno
izobraZevanje na tem podro¢ju. Glede na to, da
se informacijsko-komunikacijska tehnologija
pospeseno razvija, je nujno, da se proufevanje
uporabe IKT pri pouku geografije v osnovni in
srednji $oli nadaljuje, okrepi in razsiri. Veliko
aplikacij in spletnih strani, ki so lahko uporabne
pri pouku geografije, $e ni bilo ovrednotenih

in natanéneje predstavljenih, poleg tega bo v
prihodnosti po vsej verjetnosti nastajalo vedno
ve¢ didakti¢nih spletnih vsebin in aplikacij

oz. takih, ki jih lahko uporabimo v didakti¢ne
namene, prav tako pa bo prihajalo do napredka
na podro¢ju IKT.
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