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Cekin, Dusan Povh, 1962
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Zaspane, Crt Skodlar, 1959

OZivljanje nezivega, Cloveskost v Zivalih in predmetih, izraZanje neizrekljivega, psiholoSkega ter fanta-
zijsko nemogocega ... Vsemu temu je skupen medij, ki povezuje otrosko in odraslo ob¢instvo. Animi-
rani film sicer veCinoma meri na otrosko obcinstvo, a ne smemo dopustiti, da odrasle takSna usme-
ritev in napacna prepri¢anja v zvezi z animiranim filmom oddaljijo od njega, kajti animacija obuja
svetove, Ki jih ne zmore nihCe drug.

robo locevanje med animiranim
filmom in filmom kot takim ni
mogoce, sploh ¢e vemo, kako
sta nastala in kako delujeta.
Vse se je zacelo z znanstvenim razu-
mevanjem delovanja ¢loveskega ocesa,
ki niz slik, v katerih se v vsaki sliki po-
lozaj lika rahlo razlikuje od polozaja s
prejsnje slike, zaznava kot gibanje, ¢e si
podobe sledijo vsaj s hitrostjo 16 slik na
sekundo. Nadaljevalo se je z razvojem
opticnih igrac in pripomoékov, ki so te
opticne zakonitosti predstavili in ani-

mirali enostavne slike v gibljive podobe
(fenakistoskop, zoetrop, taumatrop, flip
book). Nato je bilo treba prenesti sliko
na zunanje povriine (projekeija) — k
temu je pomembno pripomogla laterna
magica (Carobna svetilka), iznajdba iz
17. stoletja, izjemno pomemben je bil
seveda tudi izum fotografije, njenega za-
pisa na gibljiv in proZen material, ki ga
je mogode vstaviti v kamero kot filmski
trak, in seveda $e razvoj filmske kamere.
Pot razvoja animiranega filma pa se od
klasi¢nega vseeno nekoliko razlikuje.

Prepri¢anje, da je animirani film le
ozivljanje slik oziroma skupek slik v
gibanju, je napacno. Besedi »animacija«
in »animirani« izhajata iz latinske bese-
da anima, kar pomeni dusa, izpeljanka
animare pa pomeni poziviti, navdusiti,
spraviti k zivljenju. Animirani film je
torej filmska zvrst, ki ne ozivlja le risb,
temvec tudi druge neZive predmete —
in vliva dugo (animo) vanje. Poznamo
animirane filme iz lutk, kolaZa, s pre-
mikajoéimi predmeti in drugimi Zivimi
ali neZivimi stvarmi. Klju¢no pri ani-
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Cikorja an' kafe,
Dusan Kastelic,
2008

miranem filmu je, da so spremenjeni
polozaji predmetov, lutk, kolaza itn. po-
sneti »sliCica za sli¢ico« (angl. frame by
frame) s filmsko oziroma video kamero
ali (digitalnim) fotoaparatom. Pozna-
mo tudi ra¢unalniike animirane filme.
Poglavitna razlika med animiranim in
igranim filmom je, da animacija ustvarja
gibanje s prehajanjem s slicice na slicico
in je odvisna od avtorjevega premika-
nja predmetov, medtem ko (igrani) film
»lovi« gibanje in ga zamrzne v slicice
oziroma fotograme.

Zacetek animiranega filma in
klasicne tehnike ustvarjanja

Kot zacetnika animiranega filma je
filmska industrija sprejela v Ameriki zi-
veCega Angleza Jamesa Stuarta Black-
tona, ki je skupaj z veleizumiteljem
Thomasom Alvo Edisonom leta 1906
posnel risani animirani film Smesni iz-
razi zabavnih obrazov (The Humorous
Phases of Funny Faces). Tehni¢no spre-
tni Edison je snemal, Blackton kot kari-
katurist in ilustrator pa je risal na tablo.
Pri tem filmu ne gre zgolj za risanje in
primer risane tehnike, saj je Blackton z
materialom kolaza uporabil tudi teh-
niko stop-motion (na tabli). Tako sta
v tem animiranem filmu zdruzena oba
klasi¢na nacina ustvarjanja animiranega
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filma: risana in stop-motion tehnika.
Le dve leti zatem (1908) je v Franci-
ji Emile Cohl posnel svoj prvi (pa tudi
francoski in evropski) risani animirani
film Fantasmagorie. Pri tem filmu gre
za precej bolj dosledno izpeljavo, opazi-
mo razvoj Blacktonove tehnike, saj liki
po metodi »toka zavesti« prehajajo iz
ene oblike v drugo, avtor pa je neopa-
zen, razen v primery, ko je njegova opa-
znost scenaristicno predvidena. Po zelo

g

dosti ukvarjali z znacajem likov). Razvoj
risanega animiranega filma je v ZDA
potekal bliskovito in v duhu mnoZig-
ne kulture. Ze naslednje leto (1915) je
Earl Hurd patentiral prozorni papir, s
katerim so avtorji lahko ustvarili stal-
na ozadja risanega filma in prihrani-
li ¢as za oblikovanje likov. Rojevali so
se studii in prve uspesne risane serije,
kot so na primer Felix The Cat (Otto
Messmer), Betty Boop in Popaj (Max

Pririsanem animiranem filmu je treba poudariti
pomemben mejnik, ki sta ga postavila Zvonko
Coh in Milan Eri&, ko sta leta 1998 ustvarila prvi
slovenski celovecerni (risani) animirani film So-

cializacija bika.

odmevnih filmih |. Stuarta Blacktona
v ZDA se je leta 1911 predstavil tudi
Winsor McCay, ki je bil tedaj Ze znan
ustvarjalec risank in ilustrator. Leta
1914 je posnel risani animirani film
(na papir) Dinozaver Gertie (Gertie
the Dinosaur), s katerim je pomembno
vplival na razvoj animacije — likom je
vlil Zivljenjsko energijo in vzbudil ob-
¢utek njihovega samozavedanja (dota-
kratni eksperimenti v animaciji se niso

in Dave Fleisher). Prvo mesto v svetu
animiranega filma v ZDA je kmalu pre-
vzel Walt Disney.

Avtorski pristopi v razli¢énih teh-
nikah animacije

Prozorne folije so marsikomu (pred-
vsem) v Evropi vzbujale predstavo o
lahkotnosti animiranega filma in mo-
znosti izdelave po tovarniskem neav-
tenti¢nem nacinu, zato se je v Evro-



pi razvila mocna tradicija avtorskega
animiranega filma v klasi¢ni tehniki
ustvarjanja.

Po letu 1912 je animacija postala
rednejsi del filmske produkcije, saj so
pionirji do takrat preizkusili ze domala

Klasifikacija animiranega filma glede na animacij-
sko tehniko, uporabliene materiale in postopke

proizvodnje:
e rigani film/risanka:

Animirani film v Sloveniji

Zanimivo pri zaCetku animiranega fil-
ma na Slovenskem je, da je prvi slo-
venski animirani film nastal v lutkov-
ni tehniki, in sicer leta 1951, ko se je
nadarjeni ilustrator, avtor
| stripov in scenograf Sada
Dobrila vrnil iz Prage, kjer
je Studiral lutkovni animira-
ni film pri svetovnem moj-

e |utkovnifilm (glede na uporabliene materiale

se loci na animacijo lutk, animacijo gline, ani-
macijo plastelina itn.; glede na tehniko je t©
stop-maotion);

kolaz film (loCl se na izrezanko in silhuetno
animacijo; glede na tehniko je to stop-mo-
tion);

racunalniska animacija (2D ali racunainisko
risanje in 30);

animacija drugih tehnlk (risanje ali praskanje
na filmski trak, risanje ali slikanje na steklo,
risanje v pesek, pikselacija, predmetna ani-
macija, animacija fotografij idr.);

animacija, v kateri so razlicne tehnike med
seboj pomesane.

stru te tehnike Jifiju Tronki.
Po vrnitvi je najprej napisal
scenarij po knjizni predlo-
gi bratov Grimm in iz tega
ustvaril lutkovni animirani
film 7 na en mah, ki velja za
prvi slovenski animirani film
sploh. Daobrila je film ustva-
ril v zaledju Triglav filma, ki
je bil ustanovljen leta 1946,
kmalu po koncu druge sve-
tovne vojne. Prvi slovenski
animirani film, ki je dolg de-

set minut, je premiero doZi-

* vel naslednje leto, natanéneje

Mulc - fraca,
Kolja Saksida, 2009

Tam so poleg Sase Dobrila ustvarjali
tudi Dusan Hrovatin, Dugan Povh, Crt
Skodlar, Mile de Gleria in Zvone Sinti¢
kot reziserji ter drugi soustvarjalci, ki so
delali prve korake po poti slovenskega
animiranega filma. Lutkovni film je po-
stal prioriteta Triglav filma, zato je bil
njegov razvoj takrat izrazito dinamicen.
Zacetnikom (lutkovnega) animirane-
ga filma se je pridruzilo veliko novih
ustvarjalcev, med njimi kot scenarista
Tone Paveek (Cigavcje pismo, rezija
Crt Skodlar, 1958) in Zarko Petan.

Danes se vedno pre-
vladuje prepri¢anje,
da so animirani filmi
namenjeni predvsem
ofroskemu obcinstvu.

Ce je lutkovnemu filmu $lo do-
bro, tega ne moremo reci za risani
animirani film. Ta je bil pri nas ze v

5. novembra 1952.

Ker je bil odziv na film pozitiven, je
Triglav film ustanovil lutkovni odde-
lek, ki ga je vodil pesnik Janez Menart.

wse mozne tehnike izrazanja. Kljub tej
‘prelomnici se je animirani film v Slove-
‘niji prvi¢ predstavil gele $tiri desetletja

pozngje.

zaletku slabo organiziran, le malo je
bilo avtorjev, ki bi se ga lotili. Redna
produkeija prakti¢no nikoli ni ste-
kla. Miki Muster, avtor Ze takrat zelo
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DeZelica Pimpan, Polona

popularnih slikanic in stripov, je pov-
sem naravno nadaljeval svoje delo tudi
na podrodju risanega filma, a je neu-
rejena produkcija Viba filma (ustano-
vljenega leta 1956) omogocila nasta-
nek zgolj treh njegovih filmov: Pugéica

Animirani filmi nikakor
ne smejo biti razumlje-
nile kot zabava za
najmiajse, kajti obrav-
navajo pomembne
teme, ki se nas dota-
knejo tudi, ko smo Ze
odrasli.

(1958), Kurir Nejéek (1961) in Zim-
ska zgodba (1962). Muster je kmalu
zatem odgel v Nemcdijo.

Avtorska produkeija risanega animi-
ranega filma se je zaCela uspedneje raz-
vijati na podrodju amaterskega in celo
otroskega animiranega filma. Glavni
mentor tovrstnega ustvarjanja v tistem
¢asu je bil Koni Steinbacher, ki je sku-
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paj z Ivanom Marinskom ustvaril obse-
Zen opus animiranih filmov. Tudi Ste-
inbacherjevi ucenci v Izoli so se uspe-
$no predstavljali in prejemali nagrade
na marsikaterem festivalu amaterskega

V risanem filmu se je s serijo Bizgeci
(2003) na mnogo festivalih predsta-
vil Grega Mastnak, za najmlajse pa je
risano serijo DeZelico Pimpan (2009)
ustvarila Polona Sepe.

filma.

Pri risanem animiranem
filmu je treba omeniti po-
memben mejnik, ki sta ga
postavila Zvonko Coh in
Milan Eri¢, ko sta leta 1998
ustvarila prvi slovenski ce-
lovecerni (risani) animirani
film Socializacija bika.

Bolj kot risani film sta
se pri nas razvijali lutkovna
in tudi ra¢unalnigka kratka
animacija. Med mlajso ge-
neracijo ustvarjalcev animi-
ranih filmov spadajo Spela
Cadez, Kolja Saksida, Matej
Lavrenci¢, Miha Knific in
Boris Dolenc. Cadezeva in
Saksida sta zvesta lutkovni
animaciji, Dolenc bolj ra-
¢unalnidki, medtem ko sta
Lavren¢i¢ in Knific dejav-

na tudi v drugih medijih.

Naj emenimoe nekaj aviorjev, ki so razvijali nove
tehnike animaciie in odkrivali nove materiale za
ustvarjanie animiranega filma:

Ladislas Starewitch — avior polisko-ruskega
rodu je ze zgodaj (1910) ocaral javnost z zah-
tevno animacijo lutk in vella za enega najvedjin
mojstrov lutkevnega animiranega filma.

Jifi Trnka in Karel Zeman - ¢eska mojstra teh-
nike stop-motion z lutkami; Zeman je ustvarl celo
animacijo z manipuliraniem (toplienje in napihova-
nje) stekla.

Norman Mclaren — avior kanadskega rodu in
eden prvin, Ki se fe lotil ustvarjanja v tehniki pikse-
jacije, torej snemanja judi po metodi stop-motion.
Oskar Fishinger — avtor nemskega rodu, ki je
eksperimentiral z animiranim filmom v sinhroniji z
glasbo.

Len Lye — animator novozelandskega rodu, a de-
Jujoc v Veliki Britaniji in ZDA, je postavil prve meini-
ke tehniki slikanja neposredno na filmski trak.




V novih tehnoloskih prijemih racu-
nalniske animacije je uspesno pot zacel
Dusan Kastelic, ki je s Perkmandeljcem
(2003) postavil visoke mejnike racu-
nalniske animacije, za naslednji film
Cikorja an' kafe (2008) pa je prejel veli-
ko mednarodnih nagrad. Racunalnisko
ustvarjena je-tudi Pal¢ica (2009) Borisa
Dolenca.

Danes $e vedno prevladuje prepri-
&anje, da so animirani filmi namenjeni
predvsem otroskemu obcinstvu, in sicer
tudi zato, ker se filmska kultura vse pre-

Mlgj8a generacija slovenskin avtoric in aviorjev

animiranin filmov;

Spela Cade? — Zasukanec (2004), Liubezen jo

bolezen (2007)

Mate] Lavrendic — Patty, kratki film v perverzih

(2008)
Nejc Saje — Dvorisce (2007)
Dugan Kastelic — Cikara an' kafe (2008)

Polona Sepe — TV serlja Dezelica Pimpan (2009)

Boris Dolenc - Palgica (2009)
Kolja Saksida — Mule - fraca (2009)

Milanka Fabjancic — Stricek in psicek (2006)
Mitia Mandek — Zivienje ali smrt (2009)
Miha Knific — Lisica v lisiciem jeziku (2009)
Grega Mastnak — TV serija Bizgeci (2003)

vel odvija v komercialnih kinokomple-
ksih, ki animacijo ponujajo le najmlajsi
generaciji in v sinhronizirani razli¢ici.
Takéna animacija $e toliko bolj odbija
odraslo obéinstvo in potrjuje njiho-
vo prepricanje, da v svetu animiranega
filma ofitno nimajo kaj iskati. Za po-
pularizacijo animiranega filma med od-
raslim obéinstvom pa je veliko naredila
Animateka, vodilni referenéni festival
animiranega filma v nagem prostoru, ki
vsako leto predstavlja najnovejse dosez-
ke iz Srednje in Vzhodne Evrope, pa
tudi najbolj$e animirane filme iz mo¢-
ne produkcije Zahoda. Animirani filmi
nikakor ne smejo biti razumljeni le kot
zabava za najmlajie, kajti obravnavajo
pomembne teme, ki se nas dotaknejo
tudi, ko smo Ze odrasli. Poleg tega je
animirani film kot svoj izrazni medij
izbral marsikateri ustvarjalec, ki pred
seboj ne vidi otroskega gledalca, temvec
z risanko, ra¢unalnigko ali stop-motion
animacijo nagovarja zrelo in odraslo ob-
¢instvo. Animirani film je zgolj e eno
podroéje umetniskega izrazanja. u

7 na en mah,
Sasa Dobrila,
1952

otografiia: Slovenski filmski arhiv
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