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Izvlecek

Evropski okvir digitalnih kompetenc izobraZevalcev: DigCompEdu

IzobraZevalci se soocajo s hitro spreminjajocimi zahtevami poklicnih podrotij, zato potrebujejo StevilnejSe in tudi
drugatne kompetence kot v preteklosti. RazSirjenost digitalnih naprav in dolZznost vseh izobraZevalcev pomagati
ucetim, da bodo postali digitalno pismeni, pomeni, da se morajo tudi sami digitalno opismeniti.

V domatem in mednarodnem prostoru so nastali Stevilni okvirji, orodja za samovrednotenje in programi
usposabljanja, ki dolocajo digitalne kompetence izobraZevalcev, jim pomagajo pri samovrednotenju le-teh
in ugotavljanju potreb po usposabljanju na njihovih Sibkih podrogjih. Na podlagi analiz in primerjav vseh teh
pripomockov je nastal Evropski okvir digitalnih kompetenc izobrazevalcev: DigCompEdu. Okvir je temeljni
znanstveno podprti dokument, ki sluzi pripravi strateskih usmeritev v posamezni drzavi in vpeljavi ustreznih
orodij in programov usposabljanja na lokalni in drZzavni ravni. Ob tem skrbi za enotno strokovno izrazoslovje, ki
je pomembno tudi za vodenje ¢ezmejnih dialogov med strokovnjaki, ki si izmenjujejo primere dobre rabe.
Okvir je namenjen izobraZevalcem na vseh ravneh in podrogjih izobraZevanja — od predSolskega do univerzitetnega
izobraZevanja in izobraZevanja odraslih, obveznega, splosnega in poklicnega izobraZevanija, izobraZevanja ucencev
s posebnimi potrebami in neformalnega izobrazevanja. Hkrati sluZi tudi kot temeljni okvir vsem razvijalcem
modelov digitalnih kompetenc, tj. drzavam ¢lanicam Evropske unije, regionalnim vladam, institucijam, ki se
ukvarjajo s podro¢jem izobraZevanija, izobraZevalnim ustanovam in vsem, ki izobraZujejo oz. usposabljajo.
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Evropski okvir digitalnih kompetenc za izobrazevalce je zasnovan v podporo drzavam ¢lanicam v

njihovih prizadevanjih za spodbujanje digitalnih kompetenc drzavljanov in inovacij v izobrazevanju.
Njegov namen je podpreti nacionalna, regionalna ter lokalna prizadevanja pri vkljucevanju
digitalnih kompetenc za izobraZevalce s pomocjo enotnih opredelitev, poimenovanj in izrazov.

Skupno raziskovalno sredisce (SRS) je raziskavo Ucenje in vescine za digitalno dobo zacelo leta
2005 s ciljem, da bi Evropski komisiji in drzavam ¢lanicam nudilo z dokazi podprto podporo pri
oblikovanju politik 0 moznostih vkljutevanja digitalnih tehnologij za prenovo praks izobrazevanja
in usposabljanja, izboljsanje dostopa do vseZivljenjskega ucenja in soo¢anje s pojavom novih
(digitalnih) kompetenc, ki jih potrebujemo za zaposlitev, osebni razvoj in socialno vkljucenost.
Na to temo je bilo izvedenih ve€ kot dvajset pomembnih studij, njihovi rezultati pa so objavljeni
v vet kot sto dvajsetih razlicnih publikacijah.

NajnovejSe delo na podro¢ju ustvarjanja pogojev za digitalno preobrazbo izobrazevanja in
ucenja ter za spremembo zahtev glede kompetenc se je osredotocalo na razvoj okvirov digitalnih
kompetenc za drzavljane (DigComp), izobraZevalne institucije (DigCompOrg) ter uporabnike
(DigCompConsumers). Leta 2016 sta bila izdana tudi okvirja za vecjo odprtost visokoSolskih
institucij (OpenEdu) in kompetentni okvir za podjetnost (EntreComp). Nekateri od teh okvirov
vsebujejo tudi orodja za (samo)vrednotenje. Opravljene so bile tudi dodatne raziskave o ucnih
analitikah (Learning Analytics), udelezencih mnoZi¢nih odprtih spletnih tecajev oz. MOOC
(MOOCKnowledge), mnozi¢nih odprtih spletnih tecajih ter brezpla¢nih moZnostih digitalnega
uCenja za migrante in begunce (MOOCs4inclusion), racunalniskem razmisljanju (CompuThink)
ter politikah za integracijo in inovativno rabo digitalnih tehnologij v izobraZzevanju (DigeduPol).
Poleg tega poteka tudi Studija o tehnologiji veriZzenja blokov v izobraZevalne namene.

Vet informacij o vseh nasih Studijah lahko najdete na spletni strani Skupnega znanstvenega
sredis¢a: https://ec.europa.eu/jrc/en/research-topic/learmning-and-skills.

Yves Punie

Generalni direktorat SRS

Enota za ¢loveski kapital in zaposlovanje
Evropske komisije



Povzetek

Evropski okvir digitalnih kompetenc za izobraZevalce (DigCompEdu) je odgovor na rastoce
potrebe Stevilnih drZav €lanic Evropske unije, ki se zavedajo, da izobraZevalci potrebujejo
nabor digitalnih kompetenc, specificnih za njihov poklic, ki jim bo omogocil izkoristiti potencial
digitalnih tehnologij za izboljSave in inovacije v izobrazevanju.
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Cilj okvirja DigCompEdu je prikaz in opis digitalnih

kompetenc, specifitnih za izobraZevalce. Predlaganih je 22
osnovnih kompetenc, ki so razporejene v 6 podrotij (slika 1):
podrocje 1 se nanasa na sirse strokovno okolje in vkljucuje
rabo digitalnih tehnologij v strokovnem komuniciranju s
sodelavci, ucendi, starsi ter drugimi udeleZenci tako za lasten
strokovni razvoj kot za skupno dobro celotne organizacije.
Podro¢je 2 vklju€uje kompetence, potrebne za ucinkovito
in odgovorno rabo, izdelovanje ter deljenje digitalnih
virov za ucenje. Podro¢je 3 je namenjeno upravljanju in
organizaciji rabe digitalnih tehnologij pri poucevanju in
ucenju. Podrocje 4 obravnava rabo digitalnih strategij
za izboljsanje vrednotenja. Podrocje 5 se osredotota na
potencial digitalnih tehnologij za v u€enca usmerjene
strategije poucevanja in ucenja. PodroCje 6 opisuje
specifitcne pedagoske kompetence za pomoc ucencem pri
doseganiju digitalnih kompetenc. Za vsako kompetenco sta
navedena ime in kratek opis, ki sluzita kot glavna referencna
tocka (Tabela 7, str. 22).

Okvir vkljucuje tudi model napredovanja, s pomocjo katerega
lahko izobrazevalci ocenijo in razvijejo svoje digitalne
kompetence. Opisuje Sest razlicnih ravni razvoja, skozi
katere izobraZevalec obitajno pridobi digitalno kompetenco,
in tako izobraZevalcu pomaga prepoznati trenutno raven
njegove kompetence ter dolociti in izbrati korake, potrebne
za njeno izboljsanje. Na prvih dveh ravneh, to sta zacetna

raven (A1)in raven raziskovanja (A2), izobrazevalci usvojijo
nove informacije in razvijejo osnovne digitalne prakse; na
naslednjih dveh ravneh, imenovanih raven vkljucevanja (B1)
in raven strokovnosti (B2), uporabijo, razsirijo ter strukturirajo
vodenja(C1) in raven pobudnistva (C2), pa izobrazevalci
svoje znanje prenesejo drugim, kriticno presojajo obstojece
prakse ter razvijajo nove.

Okvir DigCompEdu zdruZuje nacionalna in regionalna
prizadevanja za vkljucitev digitalnih kompetenc, ki se
nanasajo posebej na izobrazevalce s ciljem zagotavljanja
splosnega referentnega okvirja za razvijalce modelov
digitalnih kompetenc, kot so drZzave ¢lanice, regionalne
vlade, pristojne nacionalne in regionalne agencije,
izobrazevalne institucije ter javni ali zasebni ponudniki
strokovnega izobrazevanja. Namenjen je izobraZevalcem
na vseh ravneh izobraZzevanja — od zgodnjega otrostva
do visjesolskega izobrazevanja in izobrazevanja za
odrasle, vklju¢no s splosnim in poklicnim izobraZzevanjem,
izobraZzevanjem oseb s posebnimi potrebami ter u¢enjem
v neformalnih okvirih. Poziva in spodbuja k prilagoditvam
in spremembam glede na posamezne primere in namene.

Okvir temelji na delu, ki ga izvaja Skupno raziskovalno sredisce
(SRS) Evropske komisije v imenu Generalnega direktorata za
izobrazevanje, mladino, Sport in kulturo (DG EAC).
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Zahvale

Okvir DigCompEdu je rezultat skupnih prizadevanj stevilnih
sodelujocih, ki so skozi razli¢ne stopnje njegovega nastanka
pomagali pri njegovem oblikovanju in izpopolnjevanju.
Vsem skupaj Zelimo izraziti svojo hvaleznost.

Vseh, ki se jim Zelimo zahvaliti, ne poznamo po imenu. Tako
bi se na primer radi zahvalili ve€ kot sto utiteljem, ki so se
udeleZili ene od treh delavnic na konferenci eTwinning, ki
se je odvijala oktobra 2016 v Atenah. Z vaso pomocjo smo
dobili realno oceno nasega prvotnega nacrta, na podlagi
katere smo ga preoblikovali tako, da ustreza potrebam
izobrazevalcev. Poleg tega se Zelimo zahvaliti tudi 72
udeleZencem spletnih posvetovan] z delezniki. S pomocjo
vasih vpogledov in povratnih informacij smo zasnovali
veliko bolj zanesljivo in trajnostno razlicico Okvirja.

Najvecjo skupino pomocnikov, katerih imena poznamo in ki
so igrali osrednjo vlogo pri oblikovanju Okvirja, predstavljajo
evropski strokovnjaki, ki so sodelovali pri strokovni delavnici
DigCompEdu. Vase strokovno znanje nam je pomagalo
prerazporediti in preoblikovati kompetence ter podro¢ja
kompetenc, s cimer smo zagotovili doslednost in povezanost.
Zahvaljujemo se vam za Zivahne razprave, ki smo jih delili,
ter pametne resitve, do katerih smo prisli: Igor Balaban,
Univerza v Zagrebu, Hrvaska; Anja Balanskat, European
Schoolnet (EUN); Helen Beetham, Velika Britanija; Jeroen
Bottema, Univerza Inholland, Nizozemska; Vincent Carabott,
Ministrstvo za izobraZevanje in zaposlovanje, Malta; Maria

JesUs Garcia, Ministrstvo za izobraZzevanje, §panija; Michael
Hallissy, H2 Learning, Irska; Marijana Kelentric, Center za ICT
na podrocju izobrazevanja, Norveska; Katrin Kiilaspaa, Sklad
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za informacijske tehnologije na podro¢ju izobrazevanja
HITSA, Estonija; Seamus Knox, Ministrstvo za izobraZevanje,
Irska; Alvida Lozdieng, IzobraZevalni razvojni center, Litva;
Margarida Lucas, CIDTFF, Univerza Aveiro, Portugalska; lain
Mac Labhrainn (MacLaren), National University of Ireland,
Galway, Irska; Mario Maeots, Univerza Tartu, Estonija; Frank
Mockler, Fundacija ECDL; Lise Maller, University College
Copenhagen (UCC), Danska; Christina Papazisi, Ministrstvo
za izobraZevanje, Grcija; Bram Pynoo, Vrije Universiteit
Brussel (VUB), Belgija; Daniela Ruzickova, Nacionalni
institut za izobraZevanje, IzobraZevalni svetovalni center
in Center za nadaljnje izobraZevanje utiteljev, Ce3ka; Joao
Sousa, Ministrstvo za izobrazevanje, Portugalska; Jens
Tiburski, Institut za izobraZevanje v zvezni deZeli Saski,
Nemcija; Jarmo Viteli, Univerza Tampere, Finska; Stephan

ZAHVALE

Waba, Ministrstvo za izobrazevanje, Avstrija; Marta Zuvic,
Univerza na Reki, Hrvaska.

Zlasti smo hvaleZzni majhni skupini strokovnjakov
prostovoljcev, ki so pod vprasanje postavili nekatere od bolj
zapletenih podrobnosti Okvirja, jih pregledali in dopolnili
ter s svojo strokovnostjo bistveno pripomogli k njegovim
izboljsavam: Josie Fraser, Wikimedia, Velika Britanija;
Regina Obexer, MCl Management Center Innsbruck, Avstrija;
Cristobal Suarez-Guerrero, Universitat de Valéncia, Spanija.

Zahvaliti se Zelimo tudi vsem, ki so nase delo obogatili s
svojimi razmisljanji in opazanji: Alessandro Brolpito, ETF,
Torino, Italija; Martina Emke, Servicestelle Offene Hochschule
Niedersachsen gGmbH, Nemcija; Radovan Krajnc, Zavod
Republike Slovenije za Solstvo, Slovenija; Nives Kreuh, Zavod
Republike Slovenije za Solstvo, Slovenija; Niki Lambropoulos,
Greece; Carlos Marcelo, Universidad de Sevilla, Spanija;
Stephan Mdller, Johannes Gutenberg-Universitat Mainz,
Nemcija; Jennifer Tiede, Universitat Wirzburg, Nemcija;
Nicola Brocca, Heidelberg School of Education, Nem¢ija.

Posebna zahvala gre ¢lanom delovne skupine European
Training 2020 Working Group on Digital Skills and
Competences (ET 2020 DSC), ki so nam predstavili razlicna
stalis¢a drzav clanic in pomagali razumeti, kako naj Okvir
preoblikujemo tako, da bo primeren za vse.

Globoko smo hvalezni svojim izobrazevalcem v Generalnem
direktoratu za izobraZevanje, mladino, Sport in kulturo (DG
EAQ), ki so Okvir spremljali in podpirali v vseh fazah njegovega
razvoja: Georgi Dimitrov, Hannah Grainger Clemson, Deirdre
Hodson, Konstantin Scheller in Nicolai Skafte. Pri logistiki
in administraciji so nam pomembno podporo nudili tudi
izobraZevalci iz Skupnega raziskovalnega sredis¢a (SRS):
Maria Dolores Romero Lopez, Emiliano Bruno, Patricia Farrer
in Tanja Acuna. Za njihove dragocene povratne informacije
in sodelovanje na znanstvenem podro¢ju se zahvaljujemo
tudi ekipi ICT for Learning and Skills: Margherita Bacigalupo,
Stephanie Carretero, Andreia Inamorato dos Santos,
Panagiotis Kampylis, Margarida Rodrigues ter Riina Vuorikari.

Nenazadnje se Zelimo zahvaliti tudi Rafaeli Campani iz
Prodigiosa Volcan SL, ki je s svojimi privlacnimi graficnimi
in vizualnimi elementi prispevala k posebni in zanimivi obliki
tega porocila.
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Vseprisotnost digitalnih tehnologij je korenito spremenila skoraj vse vidike nasega
Zivljenja: kako komuniciramo, kako delamo, kako uzivamo prosti ¢as, kako si organiziramo

Zivljenje ter kako dostopamo do znanja in informacij. Spremenile so nacin razmisljanja
in vedenja. Otroci in mladostniki odras¢ajo v svetu, kjer so digitalne tehnologije povsod
prisotne, zato ne poznajo niti ne morejo poznati ni¢ drugega. To pa ne pomeni, da so
Ze rojeni z ves¢inami, potrebnimi za ucinkovito in odgovorno rabo digitalnih tehnologij.

Drzavne in evropske politike se strinjajo, da je treba vsem drzavljanom zagotoviti
ustrezne kompetence za kriti¢no in ustvarjalno rabo digitalnih tehnologij. Okvir European
Digital Competence Framework (DigComp), posodobljen v letu 2016/17, odgovarja na
te potrebe z zagotavljanjem strukture, ki omogoca vsem drzavljanom Evropske unije
bolje razumeti, kaj pomeni biti digitalno kompetenten, ter oceniti in e bolj razviti svoje
digitalne kompetence.

Za ucence in dijake, vklju¢ene v obvezno izobraZevanje, obstaja Sirok nabor pobud na
evropski, drzavni in regionalni ravni, ki nudi smernice in priporocila glede tega, kako lahko
mladim pomagamo razviti digitalne kompetence, pogosto s poudarkom na kriticnem
misljenju in digitalnem drzavljanstvu. V vetini drzav ¢lanic Evropske unije so bili ali
se oblikujejo ustrezni u¢ni nacrti, ki mladi generaciji omogocajo ustvarjalno, kriti¢no in
ucinkovito vkljucevanje v digitalno druzbo.

Posledicno je na mednarodni, evropski, drzavni in regionalni ravni veliko zanimanje za
zagotavljanje kompetenc za ucitelje, ki bodo zagotovile polno izkoris¢anje potenciala
digitalnih tehnologij za izbolj5ave poutevanja in utenja ter obenem tudi ustrezno pripravo
utencev za Zivljenje in delo v digitalni druzbi. Stevilne drzave ¢lanice so Ze razvile ali
so trenutno v procesu razvoja in pregledovanja okvirov, orodij za samovrednotenje ter
programov usposabljanja, namenjenih uciteljem in stalnemu strokovnemu razvoju na
tem podrocju.
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uvoD

Cilj okvirja DigCompEdu, predlaganega v tem porocilu, je pregledati obstojeca sredstva
za digitalne kompetence za izobraZevalce ter jih povezati v enoten model, ki bo zagotovil
celovito vrednotenje in razvoj pedagoskih digitalnih kompetenc za izobrazevalce na vseh
ravneh izobrazevanja.

Okvir DigCompEdu ne posega v drzavna, regionalna in lokalna prizadevanja za
zagotavljanje digitalnih kompetenc za izobraZevalce; ravno nasprotno — raznovrstnost
pristopov med drZzavami ¢lanicami prispeva k plodni in aktivni razpravi ter je zato
dobrodosla. Cilj je zagotoviti skupno podlago za te razprave ter skupni jezik in razmisljanje
kot izhodiS¢e za razvoj, primerjavo in pogovor o razli¢nih sredstvih za razvoj digitalnih
kompetenc za izobraZevalce na drzavni, regionalni in lokalni ravni.

Okvir DigCompEdu nudi dodano vrednost z zagotavljanjem:
+ zanesljivega zaledja za usmerjanje politik na vseh ravneh;

« predlog, ki zagotavljajo hiter prehod k razvoju dejanskega sredstva, ki ustreza potrebam
lokalnih deleZnikov brez potrebe po razvoju konceptualne osnove;

« skupnega jezika in razmisljanja, ki omogoca razpravo in izmenjavo najboljsih praks med vsemi
delezniki;

« referentno totko za drZzave ¢lanice ter druge deleznike, ki omogoca preverjanje ustreznosti in
pristopov njihovih obstojecih ter prihodnjih orodij in okvirjev.

Okvir DigCompEdu je rezultat Stevilnih razprav ter posvetovanj s strokovnjaki in
uporabniki ter temelji na pregledu izhodis¢ne dokumentacije in povezavi obstojecih
sredstev na lokalni, drzavni, evropski ter mednarodni ravni. Namen teh razprav je bil
doseci sporazum o glavnih podrocjih in elementih digitalnih kompetenc za izobraZevalce,
sprejeti odlocCitve glede osrednjih in obrobnih elementov ter izbrati nacin napredovanja
digitalnih kompetenc na posameznih podrogjih.

Oblika in usmeritev predlaganega modela bi bili lahko drugacni. Njegov namen ni poseci
ali dvomiti v veljavnost in ustreznost podobnih modelov, ki sledijo drugacnim pristopom,
temvet sprejeti to raznolikost ter z njo spodbuditi pogovore o stalno spreminjajocih se
zahtevah glede digitalnih kompetenc za izobraZevalce.

Okvir temelji na delu, ki ga izvaja Skupno raziskovalno sredisce (SRS) Evropske komisije
v imenu Generalnega direktorata za izobrazevanje, mladino, Sport in kulturo (DG EAC).
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SLIKA 2: PODROCJA IN OBSEG OKVIRJA DIGCOMPEDU

IzobraZevalci imajo vlogo vzornikov naslednji generaciji,
zato je bistveno, da si zagotovijo digitalne kompetence,
ki jih kot vsi drugi drzavljani potrebujejo za aktivno
vklju€evanje v digitalno druzbo. Te kompetence opisuje
Okvir digitalnih kompetenc za drZavljane (DigComp),
ki je splosno uveljavljeno orodje za merjenje in
potrditev digitalnih kompetenc ter sluZi kot osnova za
usposabljanje in strokovni razvoj uciteljev znotraj in
zunaj Evrope. Kot drzavljani morajo imeti izobrazevalci
te kompetence za delovanje v druzbi tako na osebni
kot na strokavni ravni. Kot vzorniki morajo biti zmozni
jasno pokazati svoje digitalne kompetence u¢encem ter
jim posredovati ustvarjalno in kriticno rabo digitalnih
tehnologij.

®

Vrednotenje

&

Opolnomoéenje
uéencev

Vodenje in podpora
u€encem pri
pridobivanju digitalnih
kompetenc

Predmetno-specifitne
kompetence

Vendar pa izobraZevalci niso le vzorniki. Njihova prva
in najpomembnej$a vloga je pomoc pri pridobivanju
znanja ali z drugimi besedami: so ucitelji. Kot poucevanju
predani strokovnjaki potrebujejo, poleg splosnih
digitalnih kompetenc za Zivljenje in delo, specifi¢ne
digitalne kompetence za izobraZevalce, ki jim omogocajo
ucinkovito rabo digitalnih tehnologij za poucevanije.
Cilj okvirja DigCompEdu je zbrati in opisati specificne
digitalne kompetence za izobraZevalce.

Okvir DigCompEdu razlikuje med Sestimi razlicnimi
podrocji, v katera je razporejenih skupno 22 digitalnih
kompetenc za izobraZevalce (slika 3, str. 16).
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KRATKA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU
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SLIKA 3: KOMPETENCE DIGCOMPEDU IN NJIHOVE POVEZAVE

Sest podrotij kompetenc DigCompEdu se osredotota na
razlicne vidike strokovnih dejavnosti izobraZevalcev:

POUCEVANJE
IN UCENJE

Poutevanje

Vodenje

Sodelovalno ucenje

Samouravnavanje ucenja

OPOLNOMOCENJE
UCENCEV

Dostopnost
in vkljucenost

Diferenciacija
in personalizacija

Aktivno vkljutevanje

ucencev —

Podroé&je 4: Vrednotenje
Raba digitalnih tehnologij in strategij za izboljSanje

vrednotenja

Podroé&je 1: Poklicno delovanje

Raba digitalnih tehnologij za komuniciranje, sodelovanje

in strokovni razvoj

Podroé&je 2: Digitalni viri
Iskanje, izdelovanje in deljenje digitalnih virov

Podro&je 3: Pou€evanje in uéenje
Upravljanje in organizacija rabe digitalnih tehnologij pri

pouCevanju in ucenju

Podroé&je 5: Opolnomocéenje uéencev

Kompetence
uéencev

VODENJE IN PODPORA
UCENCEM PRI
PRIDOBIVANJU
DIGITALNIH KOMPETENC

Informacijska in
medijska pismenost
Komuniciranje

in sodelovanje

Izdelovanje vsebin
Odgovorna raba

Resevanje problemov

Raba digitalnih tehnologij za vetjo vkljutenost, personali-

zacijo in aktivno sodelovanje utencev

Podroé&je 6: Vodenje in podpora u€éencem pri
pridobivanju digitalnih kompetenc

Opolnomocenje ucencev za ustvarjalno in odgovorno rabo
digitalnih tehnologij za pridobivanje informacij, komuniciranje,

izdelovanje vsebin, dobro pocutje ter reSevanje problemov.

Bistvo okvirja DigCompEdu je opredeljeno s podrocji 2 do 5, ki opisujejo digitalne pedagoske kompetence izobraZevalcev
oziroma digitalne kompetence, ki jih izobrazZevalci potrebujejo za spodbujanje ucinkovitih, vklju€ujocih in inovativnih
strategij pouc¢evanja in u€enja. Podro¢ja 1, 2 in 3 temeljijo na ravneh, znacilnih za vse procese poucevanja, ne glede
na to, ali so podprte s tehnologijo. Kompetence, navedene pod vsako od teh podrocij, opisujejo podrobnosti ucinkovite
in inovativne rabe digitalnih tehnologij pri nacrtovanju (podrocje 2), vpeljavi (podrocje 3) ter vrednotenju (podrocje
4) poucevanja in ucenja. Podro¢je 5 prepoznava potencial digitalnih tehnologij za v u€enca usmerjene strategije
poutevanja in ucenja ter se povezuje s podrog¢ji 2, 3 in 4 v smislu, da vsebuje nabor vodilnih nacel, ki se nanasajo na
ta podrocja in dopolnjujejo tudi kompetence teh podrocij.
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Na primer: izobraZevalci, kompetentni na podrocju 2,
izbirajo, izdelujejo in prilagajajo digitalne vire glede na ucne
cilje ter trenutno kompetencno raven skupine ucencev. V
idealnih pogojih to poteka tako, da izberejo in/ali pripravijo
ucne dejavnosti, s katerimi u¢encem pomagajo ucinkovito
doseci zastavljeni ucni cilj. IzobraZevalci, kompetentni
na podroCju 5, pa digitalne vire izbirajo, izdelujejo in
prilagajajo z namenom opolnomocenja ucenceyv, in sicer
tako, da zagotovijo, da so ti viri dostopni vsem ucencem,
predvidijo razlicne, posamezniku prilagojene ucne poti
ter vire oblikujejo tako, da aktivno vkljucijo vse ucence.
Digitalno kompetentni izobraZevalec bi seveda moral
upostevati vse cilje: doseganje konkretnega ucnega
cilja (podrocje 2) in opolnomocenje ucencev (podrocje
5). Medtem ko se prvi cilj nanasa na proces izbire ali
izdelave, drugi cilj velja za vse kompetence podrocij 2,
3in4.

KRATKA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

To pedagosko bistvo okvirja dopolnjujeta podrocji 1 in 6. Podrodje
1 je usmerjeno v Sirse strokovno okolje, kjer izobrazevalci
digitalne tehnologije uporabljajo v strokovni komunikaciji s
sodelavdi, ucendi, starsi in drugimi delezniki tako za svoj lasten
strokovni razvoj kot za skupno dobro organizacije. Podrocje 6
opisuje specifitne pedagoske kompetence, potrebne za vodenje

in podporo ucencem pri pridobivanju digitalnih kompetenc.

Obe podro¢ji priznavata, da digitalne kompetence
izobrazevalcev presegajo samo konkretno rabo digitalnih
tehnologij v poucevanju in ucenju. Digitalno kompetentni
izobraZevalci morajo upostevati tudi Sirse okolje, v katerem
potekajo interakcije poucevanja ter ucenja, kar pomeni, da je
del njihovih digitalnih kompetenc u¢encem omogociti aktivno
sodelovanje v Zivljenju in delu digitalne dobe. Prav tako je
del njihove vloge kot digitalno kompetentnih izobraZevalcev
izkoris¢anje prednosti digitalnih tehnologij za izboljSanje
pedagoske prakse in strategij organiziranosti.
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SLIKA 4: CELOVIT PRIKAZ OKVIRJA DIGCOMPEDU

Poklicno delovanje

Digitalne kompetence izobraZevalcev se izraZajo skozi njihove zmoZnosti rabe digitalnih tehnologij ne le za izbolj5anje
poucevanja, temvet tudi za strokovno komuniciranje s sodelavci, u¢enci, starsi in drugimi delezniki z namenom
osebnega strokovnega razvoja kot tudi skupnih koristi ter stalnih inovacij organizacije in u¢iteljskega poklica. To je cilj

kompetenc podrocja 1.

Poklicno delovanje

RAR
Organizacijsko
komuniciranje

Raba digitalnih

tehnologij za izboljSanje
organizacijskega
komuniciranja z ucendi,
starsi in drugimi deleZniki.
Prispevanje k skupnemu
razvoju in izboljsanju
strategij organizacijskega
komuniciranja.

jelztieNy

Strokovno
sodelovanje

Raba digitalnih tehnologij
za sodelovanje z drugimi
izobraZzevalci, skupna raba
in izmenjava znanj ter
izkusenj in sodelovanje

pri inovacijah pedagoskih
praks.

TABELA 1: PODROCJE 1 — POKLICNO DELOVANJE

8
Reflektivha
praksa

Individualno in
soustvarjalno razmisljanje,
krititna presoja ter aktiven
razvoj lastne digitalne
pedagoske prakse in
prakse Sirse izobrazevalne
skupnosti.

Transverzalne

RAZLAGA OKVIRJA DIGCOMPEDU

kompetence

Vodenje in

podpora uéencem
pri pridobivanju
digitalnih kompetenc

Informacijska in
medijska pismenost

Komuniciranje in sodelovanje
Izdelovanje vsebin
Odgovorna raba

ReSevanje
problemov

Predmetno-
specifi¢cne
kompetence

Q0

Digitalno stalno
strokovno
spopolnjevanje (DSSS)

Raba digitalnih virov
in sredstev za stalen
strokovni razvoj.
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RAZLAGA OKVIRJA DIGCOMPEDU

Digitalni viri

|zobrazevalci se trenutno soocajo z obilico digitalnih (izobraZevalnih) virov, ki jih lahko uporabijo pri pou€evanju. Ena od
klju¢nih kompetenc vsakega izobraZevalca je, da sprejme to raznovrstnost, u¢inkovita izbere vire, ki najbolj ustrezajo u¢nim
ciljem, skupini u€encev in nacinu poucevanja, organizira vsa zbrana gradiva, vzpostavi povezave ter spremeni, doda in
sam razvije digitalne vire, ki podpirajo njegovo poucevanje.

Obenem se mora zavedati, kaj pomeni odgovorna raba in upravljanje digitalnih vsebin. Pri rabi, poustvarjanju in deljenju

virov mora upostevati pravila o avtorskih pravicah ter zascititi obcutljive vsebine in podatke, kot so digitalni izpiti ali
ocene ucencev.

Digitalni viri

L A= oF2

Izbiranje Izdelovanje in poustvarjanje Upravljanje, zasé&ita
digitalnih virov digitalnih virov in deljenje digitalnih virov
Prepoznavanje, vrednotenje Poustvarjanje in nadgrajevanje ob- Organizacija digitalnih vsebin ter za-
in izbiranje digitalnih virov za stojecih virov z odprtimi dovoljenji ter  gotavljanje dostopa za ucence, starse
poucevanje in ucenje. UpoStevanje drugimi viri, kjer je to dovoljeno. Izde-  in druge izobraZevalce. U¢inkovita
specificnih ucnih ciljev, konteksta, lava ali soustvarjanje novih digitalnih ~ zas€ita obcutljivih digitalnih vsebin.
pedagoskih pristopov in skupine izobrazZevalnih virov. UpoStevanje Spostovanije ter pravilna raba pravil o
ucencev pri izbiri digitalnih virov ter specificnih ucnih ciljev, konteksta, zasebnosti in avtorskih pravicah. Razu-
nacrtovanju njihove rabe. pedagoskih pristopov in skupine mevanje rabe in podeljevanje pravic
ucencev pri oblikovanju digitalnih odprtih dovoljenj ter odprtih izobraze-
virov ter nacrtovanju njihove rabe. valnih virov, vklju¢no s pogoji rabe.

TABELA 2: PODROCJE 2 - DIGITALNI VIRI

k] Poucevanje inucenje

Digitalne tehnologije lahko na Stevilne nacine podprejo ter izbolj5ajo strategije poucevanja in u¢enja. Kljub temu pa so, ne
glede na izbrano pedagosko strategijo ali pristop, digitalne kompetence izobraZevalcev specificne, ker je raba digitalnih
tehnologij ucinkovito organizirana na podlagi razli¢nih faz in strukture u¢nega procesa. Temeljna kompetenca na tem
podrocju — in morda v celotnem okvirju — je kompetenca 3.1: poucevanije, ki vkljucuje oblikovanje, nacrtovanje ter vpeljavo
rabe digitalnih tehnologij v razli¢nih fazah u¢nega procesa.

To kompetenco dopolnjujejo kompetence 3.2, 3.3 in 3.4, ki poudarjajo, da je pravi potencial digitalnih tehnologij v
preusmeritvi pozornosti z ucitelja kot vodje procesa poucevanja na v utenca usmerjeno poucevanje. S tem postane
digitalno kompetenten izobrazevalec mentor in vodja ucencem pri njihovih postopoma vedno bolj samostojnih ucnih
prizadevanijih, kar pomeni, da zna najti nove, z digitalnimi tehnologijami podprte nacine zagotavljanja vodenja in podpore
ucencem, tako samostojno kot v sodelovanju z drugimi (3.2), ter vpeljati, podpreti in spremljati samostojne (3.4) in
skupinske (3.3) utne dejavnosti.
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Poucevanje in ucenje

AR A2
Vodenje

Pouéevanje

Raba digitalnih tehnologij
in storitev za izboljsanje
komunikacije z u¢enci na
individualni in skupni ravni
znotraj in zunaj pouka.
Raba digitalnih tehnologij
za pravocasno in ciljno
usmerjeno vodenje ter
pomot. Preizkusanje in
razvoj novih ablik ter
formatov za zagotavljanje
vodenja in podpore.

Nacrtovanje in vpeljava
digitalnih naprav in virov
Vv proces poucevanja za
izboljsanje ucinkovitosti
uciteljevega posredovanja.
Ustrezno upravljanje in
organizacija digitalnih
izobrazevalnih strategij.
PreizkuSanje in razvoj
novih oblik ter metod
poucevanja.

m Vrednotenje

Vrednotenje lahko spodbuja ali ovira inovacije v
izobrazevanju. Pri integraciji digitalnih tehnologij v
procese ucenja in pouCevanja moramo upostevati
nacine, kako lahko z digitalnimi tehnologijami
izboljsamo obstojece strategije vrednotenja. Obenem
moramo upostevati tudi to, kako jih lahko uporabimo
za ustvarjanje ali spodbujanje inovativnih pristopov
vrednotenja. Digitalno kompetentni izobrazevalci
bi morali znati uporabljati digitalne tehnologije za
vrednotenje tako, da upostevajo ta dva cilja.

Raba digitalnih tehnologij v izobraZevanju, bodisi
za namene vrednotenja, ucenja, administracije ali
druge, pomeni tudi to, da je vsakemu posamezniku
na voljo zelo veliko podatkov. Analiza in razlaga
teh podatkov ter njihova raba pri sprejemanju
odlocitev postajajo poleg analize standardnih
dokazov o u¢entevem vedenju vse pomembnejsi
vidiki izobraZevanja.

Hkrati lahko digitalne tehnologije omogocijo
neposredno spremljanje ucencevega napredka,
poenostavijo izmenjavo povratnih informacij ter
izobraZevalcem zagotovijo nacine za vrednotenje
in prilagajanje njihovih strategij poucevanja.

SIEIR,

Sodelovalno

ucenje

Raba digitalnih tehnologij
za spodbujanje in
izboljSanje sodelovanja
med ucenci. Omogociti
ucencem rabo

digitalnih tehnologij

v okviru skupinskih
nalog kot sredstvo za
izboljsanje koamunikacije,
sodelovanja ter
sodelovalnega
pridobivanja znanja..

TABELA 3: PODROCJE 3 — POUCEVANJE IN UCENJE

Vrednotenje

A

Strategije vrednotenja

RAZLAGA OKVIRJA DIGCOMPEDU

.

%o I_?=@
_E.I

Samouravnavanje
ucenja

Raba digitalnih
tehnologij za podporo
samouravnavanja ucenja,
ki u¢encem omogoca
nacrtovanje, spremljanje
in razmisljanje o lastnem
procesu ucenja, dokaz

o napredku, izmenjavo
vpogledov ter iskanje
ustvarjalnih resitev.

Raba digitalnih tehnologij za formativno in sumativno
vrednotenje. Podpora raznovrstnosti in ustreznosti
formatov ter pristopov vrednotenja.

e

Analiza dokazov

Ustvarjanje, izbira ter krititha analiza in razlaga digitalnih
dokazov o u¢encevih dejavnostih, uspesnosti ter
napredku za izboljSanje poucevanja in ucenja.

RCR

Povratne informacije in naértovanje

Raba digitalnih tehnologij za ciljno usmerjene in
pravotasne povratne informacije u¢encem ter za
prilagajanje strategij poucevanja in zagotavljanje ciljne
podpore na podlagi dokazov, pridobljenih s pomocjo
digitalnih tehnologij. Pomo¢ u¢encem in starsem

pri razumevanju dokazov, pridobljenih z digitalnimi
tehnologijami, ter njihova raba pri sprejemanju odlocitev.

TABELA 4: PODROCJE 4 — DIGITALNO VREDNOTENJE
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RAZLAGA OKVIRJA DIGCOMPEDU

Opolnomocenje ucencev

Ena od kljucnih prednosti digitalnih tehnologij v izobraZevanju je njihov potencial za podporo v u€enca usmerjenih pedagoskih
strategij ter za spodbujanje aktivnega vklju€evanja ucencev v ucni proces in njihovega nadzora nad njim. Tako se lahko

digitalne tehnologije uporabijo za lazje aktivno sodelovanje ucencev na primer pri raziskovanju dolocene teme, preizkusanju
razli¢nih moznosti ali reSitev, razumevanju povezav, iskanju ustvarjalnih resitev ali ustvarjanju izdelkov in razmisljanju o njih.

Poleg tega lahko digitalne tehnologije prispevajo k podpori raznolikosti v razredu in personalizaciji izobrazevanja z
zagotavljanjem ucnih dejavnosti, prilagojenih ravni zmoznosti, zanimanjem ter u¢nim potrebam vsakega posameznega
ucenca. Pri tem pa je treba poskrbeti, da se morebitne neenakosti ne poglobijo (npr. neenakosti v dostopu do digitalnih

tehnologij ali digitalnih ves¢inah), ter zagotoviti dostopnost digitalnih tehnologij vsem ucencem, vkljucno tistim s posebnimi

potrebami.

Opolnomocenje u€encev ,

LEE
RR&

Dostopnost in vklju€éenost

Zagotavljanje dostopa do ucnih

virov in dejavnosti vsem ucencem,
vkljucno tistim s posebnimi
potrebami. UpoStevanje in odziv na
(digitalna) pricakovanja, zmoZnosti,
nacine rabe ter napacne predstave
ucencev kot tudi kontekstualne,
fizi¢ne ali kognitivne omejitve njihove
rabe digitalnih tehnologij.

NN
' Y
- 1
o

Diferenciacija
in personalizacija

Raba digitalnih tehnologij za
naslavljanje razli¢nih u¢nih potreb
ucencev, kar u¢encem omogoci
napredovanje po razli¢nih stopnjah
in z razli¢no hitrostjo ter izbiro lastnih
ucnih poti in ciljev.

TABELA 5: PODROCJE 5 — OPOLNOMOCENJE UCENCEV

-

Oonon 8588 A0

ann i ann

-
Q.

r

®
Omm

20 Evropski okvir digitalnih kompetenc izobrazevalcev DigCompEdu

5/

SEIR

Aktivno vklju€éevanje uéencev
Raba digitalnih tehnologij za spodbu-
janje aktivnega in ustvarjalnega sode-
lovanja utencev pri utnem predmetu.
Raba digitalnih tehnologij pri pedago-
skih strategijah, ki spodbujajo ucenceve
transverzalne vescine, poglobljeno raz-
misljanje in ustvarjalno izraZzanje. Od-
piranje utnega procesa novim temam,
ki temeljijo na resnitnem Zivijenju in
ucence vkljucijo v praktitne dejavnosti,
znanstveno raziskovanje ali resevanje
zapletenih problemov oziroma na druge
nacine povecujejo aktivno sodelovanje
ucencev pri zahtevnejsih temah.




m \Vodenje in
podpora ucencem pri
pridobivanju digitalnih
kompetenc

Digitalne kompetence so ene od transverzalnih
kompetenc, ki jih morajo izobraZevalci prenesti
utencem. Medtem ko je spodbujanje drugih
transverzalnih kompetenc z rabo digitalnih tehnologij
le del digitalnih kompetenc izobrazevalcev, pa je
sposobnost izobraZevalcev, da u¢encem pomagajo
pri pridobivanju digitalnih kompetenc, sestavni del
digitalnih kompetenc izobraZevalcev. Zaradi tega
je tej zmoznosti v okvirju DigCompEdu namenjeno
posebno podrocje.

Digitalne kompetence ucencev opredeljuje Evropski
okvir digitalnih kompetenc za drzavljane (DigComp).
Okvir DigCompEdu je zasnovan na podoben nacin
ter opisuje pet kompetenc, ki so vsebinsko in opisno
skladne z okvirjem DigComp, naslovi pa so bili
prilagojeni, tako da poudarjajo pedagoski vidik ter
bistvo okvirja DigCompEdu.

RAZLAGA OKVIRJA DIGCOMPEDU

Vodenje in podpora ucencem pri
pridobivanju digitalnih kompetenc

Elog

Informacijska in medijska pismenost

Vklju€evanje ucnih dejavnosti, nalog ter razlicne vrste
vrednotenj, ki od ucencev zahtevajo, da izkaZejo potrebo
po informacijah; poiscejo informacije in vire v digitalnih
okoljih; jih organizirajo, obdelajo, analizirajo ter razlozijo
in primerjajo ter kriticno ocenijo verodostojnost in
zanesljivost njihovih virov.

@
RER
Digitalno komuniciranje in sodelovanje

Vkljucevanje ucnih dejavnosti, nalog ter vrednotenja, ki od
ucencev zahtevajo ucinkovito in odgovorno rabo digitalnih
tehnologij za komuniciranje, sodelovanje ter aktivno
drzavljanstvo.

Qo)
T

Izdelovanje digitalnih vsebin

Vklju¢evanje ucnih dejavnosti, nalog in vrednotenja,

ki od ucencev zahtevajo, da se izrazijo prek digitalnih
sredstev ter poustvarjajo in izdelujejo digitalne vsebine v
razlicnih formatih. Prenos znanja o rabi avtorskih pravic
in dovoljenj v povezavi z digitalnimi vsebinami, navajanju
virov ter dodelitvi licenc.

Odgovorna raba

Zagotavljanje ukrepov za dobro pocutje ucencev v fizicnem,
psihicnem in druzbenem smislu med rabo digitalnih
tehnologij. Opolnomocenje ucencev pri upravljanju s
tveganiji ter varni in odgovorni rabi digitalnih tehnologij.

X
2,
Digitalno reSevanje problemov
Vklju€evanje ucnih dejavnosti, nalog ter vrednotenija, ki
od ucencev zahtevajo, da prepoznajo in resijo tehni¢ne

tezave ali tehnolosko znanje ustvarjalno uporabijo v novih
situacijah.

TABELA 6: PODROCJE 6 — VODENJE IN PODPORA UCENCEM PRI PRIDOBIVANJU DIGITALNIH KOMPETENC
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Pregled

1.Poklicno
delovanje

1.2 Organizacijsko
komuniciranje

Raba digitalnih tehnologij za
izboljSanje organizacijskega
komuniciranja z ucenci, starsi in
drugimi delezniki. Prispevanje k
skupnemu razvoju in izboljSanju
strategij organizacijskega
komuniciranja.

1.2 Strokovno sodelovanje

Raba digitalnih tehnologij za
sodelovanje z drugimi izobraZevalci,
skupna raba in izmenjava znanj

ter izkuSenj in sodelovanje pri
inovacijah pedagoskih praks.

1.3 Reflektivna praksa
Individualno in skupno razmisljanje,
kriticha ocena ter aktiven razvoj
lastne digitalne pedagoSke prakse
in prakse izobraZevalne skupnosti.

1.4 Digitalno stalno

strokovno spopolnjevanje
(DSSS)

Raba digitalnih virov in sredstev za
stalen strokovni razvoj.

2.Digitalni
viri

2.1 Izbiranje digitalnih virov
Prepoznavanje, vrednotenje

in izbiranje digitalnih virov za
poucevanije in ucenje. UpoStevanje
specificnih ucnih ciljev, konteksta,
pedagoskih pristopov in skupine
ucencev pri izbiri digitalnih virov ter
nacrtovanju njihove rabe.

2.2 lzdelovanje in poustvarjanje
digitalnih virov

Poustvarjanje in nadgrajevanje
obstojecih virov z odprtimi
dovoljeniji ter drugih virov, kjer

je to dovoljeno. Izdelovanje ali
soustvarjanje novih digitalnih
izobrazevalnih virov. UpoStevanje
specificnih ucnih ciljev, konteksta,
pedagoskih pristopov in skupine
ucencev pri oblikovanju digitalnih
virov ter nacrtovanju njihove rabe.

2.3 Upravljanje, zas¢ita in
deljenje digitalnih virov
Organizacija digitalnih vsebin ter
zagotavljanje dostopa za ucence,
starSe in druge izobraZevalce.
Ucinkovita zascita obcutljivih
digitalnih vsebin. SpoStovanje ter
pravilna raba pravil o zasebnosti in
avtorskih pravicah. Razumevanje
rabe in podeljevanja pravic odprtih
dovoljenj ter odprtih izobrazevalnih
virov, vklju¢no s pogoji rabe.

3.Poucevanje
in ucenje

3.1 Poucevanje

Nacrtovanje in vpeljava digitalnih
naprav in virov v proces poucevanja
za izboljSanje ucinkovitosti
uciteljevega pristopa. Ustrezno
upravljanje in organizacija
digitalnega poucevanja.
PreizkuSanje in razvoj novih oblik
ter metod poucevanja.

3.2 Vodenje

Raba digitalnih tehnologij in
storitev za izboljSanje komunikacije
z ucenci na individualni in skupni
ravni znotraj in zunaj pouka.

Raba digitalnih tehnologij za
pravocasno in ciljno usmerjeno
vodenje ter pomoc. PreizkuSanje in
razvoj novih oblik ter formatov za
zagotavljanje vodenja in podpore.

3.3 Sodelovalno uéenje

Raba digitalnih tehnologij za
spodbujanje in izboljSanje
sodelovanja u¢encev. Omogocanje
rabe digitalnih tehnologij v okviru
sodelovalnih nalog kot sredstva
za izboljsanje komunikacije,
sodelovanja ter sodelovalnega
pridobivanja znanja.

3.4 Samouravnavanje ucenja
Raba digitalnih tehnologij za
podporo samouravnavanju ucenja,
ki u¢encem omogoca nacrtovanije,
spremljanje in razmisljanje

o lastnem procesu ucenja,
dokazovanju napredka, izmenjavi
vpogledov ter iskanju ustvarjalnih
resitev.




4.Vrednotenje

4.1 Strategije vrednotenja

Raba digitalnih tehnologij

za formativno in sumativno
vrednotenje. Podpora raznovrstnosti
in ustreznosti formatov ter
pristopov vrednotenja.

4.2 Analiza dokazov
Ustvarjanje, izbira ter krititna
analiza in razlaga digitalnih
dokazov o ucencevih dejavnostih,
uspesnosti ter napredku za
izboljSanje poucevanja in ucenja.

4.3 Povratne informacije in
nacrtovanje

Raba digitalnih tehnologij za

ciljno usmerjene in pravocasne
povratne informacije u¢encem ter
za prilagajanje strategij poucevanja
in zagotavljanje ciljne podpore

na podlagi dokazov, ustvarjenih

s pomocjo digitalnih tehnologij.
Pomo¢ u€encem in starsem pri
razumevanju dokazov, pridobljenih
z digitalnimi tehnologijami, ter
njihova raba pri sprejemanju
odlocitev.

5.0polnomocenje
ucencev

5.1 Dostopnost in vklju€enost
Zagotavljanje dostopa do ucnih
virov in dejavnosti vsem u€encem,
vkljucno tistim s posebnimi
potrebami. UpoStevanje in odziv
na (digitalna) pricakovanja,
sposobnosti, nacine rabe ter
napacne predstave ucencev kot tudi
kontekstualne, fizicne ali kognitivne
omejitve njihove rabe digitalnih
tehnologij.

5.2 Diferenciacija in
personalizacija

Raba digitalnih tehnologij za
naslavljanje razli¢nih u¢nih potreb
ucencev, kar u¢encem omogoci
napredovanje na visje ravni in z
razli¢no hitrostjo ter izbiro lastnih
ucnih poti in ciljev.

5.3 Aktivno vklju€evanje
uencev

Raba digitalnih tehnologij

za spodbujanje aktivnega in
ustvarjalnega sodelovanja

ucencev pri ucnem predmetu.

Raba digitalnih tehnologij pri
pedagoskih strategijah, ki
spodbujajo ucenceve transverzalne
vescine, poglobljeno razmisljanje

in ustvarjalno izrazanje. Odpiranje
ucnega procesa novim temam, ki
temeljijo na resnicnem Zivljenju

in ucence vkljucijo v prakti¢ne
dejavnosti, znanstveno raziskovanje
ali reSevanja zapletenih problemov
oziroma na druge nacine povecujejo
aktivno sodelovanje ucencev pri
zahtevnejsih temah.

RAZLAGA OKVIRJA DIGCOMPEDU

6. Vodenije in podpora
ucencem pri pridobivanju
digitalnih kompetenc

6.1 Informacijska in medijska
pismenost

Vkljucevanje ucnih dejavnosti, nalog
ter vrednotenja, ki od ucencev
zahtevajo, da pokaZejo informacijsko
pismenost: poiScejo informacije in
vire v digitalnih okoljih; organizirajo,
obdelajo, analizirajo ter razloZijo
informacije; in primerjajo ter kriticno
ocenijo verodostojnost in zanesljivost
informacij ter njihovih virov.

6.2 Digitalno komuniciranje in
sodelovanje

Vklju€evanje ucnih dejavnosti,

nalog ter vrednotenja, ki od ucencev
zahtevajo ucinkovito in odgovormno
rabo digitalnih tehnologij za
komuniciranje, sodelovanje ter aktivno
drzavljanstvo.

6.3 lzdelovanje digitalnih vsebin
Vklju€evanje ucnih dejavnosti, nalog in
vrednotenja, ki od ucencev zahtevajo,
da se izrazijo prek digitalnih sredstev
ter poustvarjajo in izdelujejo digitalne
vsebine v razli¢nih formatih. Prenos
znanja o rabi avtorskih pravic in licenc
v povezavi z digitalnimi vsebinami,
navajanju virov ter dodelitvi licenc.

6.4. Odgovorna raba
Zagotavljanje ukrepov za dobro
pocutje ucencev v fizicnem, psihicnem
in druzbenem smislu med rabo
digitalnih tehnologij. Opolnomocenje
ucencev pri upravljanju s tveganji

ter varni in odgovorni rabi digitalnih
tehnologij.

6.5 Digitalno reSevanje
problemov

Vklju€evanje ucnih dejavnosti,
nalog ter vrednotenja, ki od ucencev
zahtevajo, da prepoznajo in resijo
tehnicne tezave ali tehnolosko
znanje ustvarjalno uporabijo v novih
situacijah.

TABELA 7: PREGLED OKVIRJA DIGCOMPEDU
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Kako lahko izobrazevalci razvijejo digitalne kompetence?

To poglavje podrobneje opisuje, kaj pomeni biti digitalno kompetenten izobraZevalec. Za vsako od 22 osnovnih
kompetenc so poleg opisnika kompetence navedene tudi temeljne dejavnosti. Predlagan je model napredovanja po
Sestih ravneh, za katerega so navedene trditve, ki opisujejo ravni doseganja kompetenc in omogocajo samovrednotenje.

Terminologija

Opisnik kompetence

Vsebuje poimenovanje in kratek opis. Kratek opis, ki ga
lahko sestavlja en ali vet stavkov, jedrnato in celovito
opisuje kompetenco ter sluzi kot glavna referentna
tocka. Dejavnosti, ki ne ustrezajo opisu, niso del
kompetence.

Dejavnosti

Seznam dejavnosti kot primerov dolocene kompetence, ki
uporabnikom okvirja ponazarja, kaksne vrste dejavnosti
pokriva kompetenca. Seznam ni popoln: pojasnjuje
usmeritev in razseznost kompetence, vendar je ne omejuje.
Poleg tega lahko z razvojem digitalnih tehnologij in vzorcev
rabe nekatere navedene dejavnosti postanejo neustrezne
ali so seznamu dodane druge.

Napredovanje

Splosen opis nacina, kako se posamezna kompetenca
izkazuje na razlicnih ravneh doseganja kompetenc.
Napredovanje je kumulativno v smislu, da vsak opisnik
kompetence na visji ravni vklju€uje vse opisnike niZjih ravni.
Napredovanije sledi logiki posamezne kompetence, ki se
lahko razlikuje od logike drugih kompetenc.

Opisi ravni doseganja kompetenc

Opisi ravni doseganja kompetenc vsebujejo temeljne
dejavnosti kompetence na vsaki ravni doseganja kompetenc
in se stalno pregledujejo in dopolnjujejo, zato naj veljajo le
kot ponazoritev uspesnosti napredovanja. Napredovanje po
ravneh doseganja kompetenc je kumulativno, kar pomeni,
da bi morala biti oseba, kompetentna na naprednejsi ravni,
sposobna opraviti dejavnosti na tej in na vseh nizjih ravneh,.

Digitalne tehnologije

V tabelah se pojem digitalnih tehnologij uporablja kot
nadpomenka za digitalne vire in naprave ter pomeni
vsakrsen digitalni vnos: programsko opremo (vklju¢no z
aplikacijami in igrami), strojno opremo (npr. tehnologije, ki
se uporabljajo v razredu, ali mobilne naprave) ali digitalne
vsebine oziroma podatke (vse vrste datotek, vkljuéno s
slikami ter zvocnimi in video posnetki). Ve podrobnejsih
informacij o terminologiji, uporabljeni v tem porocilu, je na
voljo v slovarju izrazov.
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Model napredovanja

Namen predlaganega modela napredovanja je pomoc
izobrazevalcem pri razumevanju njihovih mocnih in Sibkih
podrocij z opisom razli¢nih stopen; ali ravni razvoja digitalnih
kompetenc. Za laZjo uporabo so te ravni doseganja kompetenc
razdeljene na Sest ravni tako, kot je to postavljeno v Skupnem
evropskem referen¢nem okvirju za jezike — SEJO (Common
European Framework of Reference for Languages - CEFR), in
so oznacene v razponu od Al do C2.

Razvrstitev po taksonomskih ravneh, ki jih ima tudi
SEJO, prinasa vet prednosti: taksonomske ravni SEJO so
splosno znane in se Ze uporabljajo, zato izobrazevalci
lazje razumejo in ocenijo svoje osebne taksonomske ravni
doseganja digitalnih kompetenc. Poleg tega uporaba le-teh
prinasa skladnost evropskih okvirjev. S praktitnega vidika
to pomeni, da lahko izobraZevalci pri pisanju Zivljenjepisa
laZje ovrednotijo svojo raven za digitalne kompetence
izobrazevalcev, saj poznajo taksonomske ravni. Kar pa je
Se pomembneje, ker izobraZevalci vedo, da se lahko njihove
jezikovne kompetencne ravni razlikujejo glede na to, ali gre
za vestine poslusanja, govorjenja ali pisanja, jim bo lazje
sprejeti, da morajo njihove digitalne kompetence ustrezati
podrogju ter da lahko razli¢na podro¢ja zahtevajo razlicne
digitalne kompetence. Tako se jim bo pri razvoju kompetenc
lazje osredotociti na lastne specifitne potrebe. Nenazadnje;
s pojmovnega vidika referencni okvir SEJO razdeli teh Sest
ravni v tri sklope, upoStevajoc dejstvo, da medtem ko so
ravni Al in A2,B1in B2 ter C1 in C2 tesno povezane, obstaja
kognitivni razkorak med ravnmi A2 in B1 ter B2 in C1. To

\

-\
N

’

velja tudi za doseganje kompetenc v okvirju DigCompEdu.

Po drugi strani pa imajo te ravni tudi veliko pomanjkljivost:
lahko delujejo strah vzbujajoce. Glavni cilj predlaganega
modela napredovanja po okvirju DigCompEdu je podpora
stalni strokovni rasti in ni misljen kot normativni okvir ali
orodje za ocenjevanje ucinkovitosti. Ravno nasprotno, z
opisom 22 kompetenc na Sestih ravneh napredovanja Zeli
izobraZevalcem pomagati, da ugotovijo, kaksne so njinove
trenutne kompetence, kaj so Ze dosegli ter kaksni naj
bodo naslednji koraki, e Zelijo Se naprej razvijati dolo¢eno
kompetenco. Opisi ravni doseganja kompetenc so namenjeni
potrditvi dosezkov in spodbujanju izobrazevalcev pri razvoju
njihovih kompetenc, tako da jim ponudijo majhne korake, ki
jim bodo postopoma, en za drugim, pomagali povecati tako
samozavest kot kompetentnost. Osrednji namen modela
napredovanja je jasen prikaz razlicnih stopenj, skozi katere
se vsaka osnovna kompetenca obicajno razvije. Na podlagi
tega lahko izobrazevalci prepoznajo in se odlocijo, kako
delovati v smeri nadgrajevanja svojih kompetenc glede na
Svojo trenutno raven.

Da bi spodbudili izobraZevalce k uporabi okvirja DigCompEdu
kot orodja za njihov strokovni razvoj, smo ravni okvirja SEJO
povezali z motivacijskimi opisniki vlog od zacetne ravni
(A1) do ravni pobudnistva (C2). Namen teh opisnikov je
motivirati izobraZevalce na vseh ravneh k cenjenju svojih
dosezkov in Zelji po izboljSevanju.

‘ 4 ;’
V- -
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ZAVEDANJE

RAZISKOVANJE VKLJUCEVANJE STROKOVNOST

PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

0
SR

VODENJE

INOVATIVNOST

R CONE ORI

Radovednost,
pripravljenost

PremiSljena
raba, raznolikost

Strategija,
raznovrstnost

Kritika,
nadgradnja

Refleksija,
deljenje

Te ravni in logika napredovanja so zasnovane na podlagi
Bloomove nadgrajene taksonomije?, s katero so dobro
pojasnjene posamezne kognitivne ravni vsakega ucnega
procesa od »pomnenjac« in »razumevanja« do »uporabe«
in »analize« ter na koncu »vrednotenja« in »izdelovanja.
Podobno na prvih dveh ravneh okvirja DigCompEdu, zacetni
ravni (A1) in ravni raziskovanja (A2), izobrazevalci usvojijo
nove informacije ter razvijejo osnovne digitalne prakse; na
naslednjih dveh ravneh, ravni vkljucevanja (B1) in ravni
strokovnosti (B2), izobrazevalci uporabijo, nadgradijo ter
razmislijo o svojih digitalnih praksah; na najvisjih ravneh, ravni
vodenja (C1) in ravni pobudnistva (C2), pa prenesejo svoje
znanje drugim, ocenjujejo obstojece prakse ter razvijajo nove.

Oznake vsake kompetencne ravni so bile izbrane tako,
da zajamejo specifi¢en osrednji namen rabe digitalnih
tehnologij za posamezno kompetencno raven. Na primer:
Ce je izobraZevalec pri procesu poucevanja (podrocje 3) na
ravni vklju¢evanja (B1), je njegov osredniji cilj v trenutni fazi
razvoja digitalnih kompetenc vkljutevanje nabora digitalnih

SLIKA 5: MODEL NAPREDOVANJA PO OKVIRJU DIGCOMPEDU

tehnologij v poucevanje in ucenje. To pomeni, da bo njegov
naslednji korak v razvoju digitalnih kompetenc prehod na
raven strokovnosti (B2), ki vkljucuje poveCanje samozavesti,
boljse razumevanje tega kdaj, zakaj in katere digitalne
tehnologije naj uporabi ter sposobnost najti ustrezne in
inovativne resitve, tudi tiste za zahtevnejSe primere.

V tem smislu so opisniki povezani tudi z vrlinami in
vlogami izobraZevalca znotraj strokovne skupnosti. Na
primer: v skupini izobraZevalcev, ki sodelujejo na skupnem
projektu, je izobraZevalec na ravni vkljucevanja (B1) najbolj
primeren za iskanje novih zamisli in orodij, medtem ko je
izobraZevalec na ravni strokovnosti (B2)boljsi pri odlocitvah
glede njihove vpeljave; izobraZzevalec na ravni raziskovanja
(A2) lahko najbolje prepozna morebitne teZave utencev
pri rabi vkljucenih digitanih tehnologij, vlogi izobrazevalcev
na ravni vodenja (C1) ali ravni pobudnistva (C2) pa bi bili
oblikovanje projekta na nacin, ki omogoca izkoris¢anje
inovativnega potenciala digitalnih tehnologij za izboljsanje
ucenja in opolnomocenje utencev.

1. Anderson, L.W., and D. Krathwohl (Eds.) (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching and Assessing: a Revision of Bloom’s Taxonomy of Educational

Objectives. Longman, New York.
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Ravni doseganja kompetenc

Spodaj so navedeni splosni opisi posameznih ravni doseganja kompetenc:

Zacetnik (Al):

IzobraZevalci na zacetni ravni se zavedajo potenciala
digitalnih tehnologij za izboljsanje pedagoske in poklicne
prakse, vendar imajo z digitalnimi tehnologijami zelo malo
stika ter jih uporabljajo predvsem za pripravo ucnih ur,
administracijo ali organizacijsko komuniciranje. Pri razsiritvi
uporabe ter prenosu svojih obstojecih digitalnih kompetenc
na pedagosko podrocje potrebujejo vodenje in spodbudo.

Raziskovalec (A2):

IzobraZevalci na ravni raziskovanja se zavedajo potenciala
digitalnih tehnologij in Zelijo poglobiti svoje znanje ter
tako izboljSati pedagosko in poklicno prakso. Digitalne
tehnologije so zaceli uporabljati na dolocenih podrocjih
digitalnih kompetenc, vendar pri tem ne uporabljajo
celovitega ali doslednega pristopa, zato potrebujejo
spodbudo, vpogled ter navdih na primer tako, da sledijo
izobraZzevalcem in njihovemu vodenju v okviru sodelovanja
ter izmenjave praks.

Vkljuéevalec (B1):

lzobraZevalci na ravni vkljucevanja preizkusajo digitalne
tehnologije v razli¢nih okoljih in za razlicne namene ter
jih vkljutujejo v Stevilne od svojih praks. Ustvarjalno
jih uporabljajo za izboljSanje razli¢nih vidikov svojega
poklicnega delovanja ter si zelo Zelijo razsiriti nabor praks.
Obenem pa so Se vedno v procesu razumevanja, katera
orodja je najbolje uporabiti v dolo€enih situacijah ter
kako digitalne tehnologije prilagoditi u¢nim strategijam in
metodam. Za prehod na strokovno raven potrebujejo le Se
malo vet Casa za preizkusanje in refleksijo, sodelovanje in
spodbudo izobraZevalcev ter izmenjavo znanja.

Strokovnjak (B2):

|zobraZevalci za izboljsanje svojih poklicnih dejavnosti na
ravni strokovnosti uporabljajo nabor digitalnih tehnologij
samozavestno, ustvarjalno in kriticno. Digitalne tehnologije za
dolocene situacije izbirajo namensko ter poskusajo razumeti
prednosti in pomanjkljivosti razli¢nih digitalnih strategij. So
radovedni in odprti novim zamislim, saj se zavedajo, da
obstaja Se veliko stvari, ki jih Se niso preizkusili. Preizkusanje
uporabljajo kot sredstvo za Siritev, organizacijo ter utrjevanje
svojih strategij. Pri inovacijah praks predstavljajo hrbtenico
vsake izobrazevalne organizacije.

Voditelj (C1):

IzobraZevalci na ravni vodenja pri rabi digitalnih tehnologij
sledijo doslednemu ter celovitemu pristopu za izboljsanje
pedagoskih in poklicnih praks. Pri tem uporabljajo Sirok
nabor digitalnih strategij, med katerimi znajo izbrati
najustreznejso glede na vsako posamezno situacijo. O
svojih praksah stalno razmisljajo ter jih nadgrajujejo.
Sodelujejo z drugimi izobraZevalci ter tako sledijo razvoju
novosti in novim zamislim. So vir navdiha za druge ter nanje
prenasajo svoje znanje.

Pobudnik (C2):

Izobrazevalci na ravni pobudniStva se sprasujejo o
ustreznosti sodobnih digitalnih in pedagoskih praks, pri
katerih imajo sami vlogo voditeljev. Zanimajo jih omejitve
ali pomanjkljivosti teh praks ter sledijo ciljem nadaljnjih
inovacij v izobraZzevanju. Preizkusajo visoko inovativne
ter zahtevne digitalne tehnologije in/ali razvijajo nove
pedagoske pristope. Raven pobudnistva doseZe zelo malo
izobraZevalcev, ki z edinstvenimi kompetencami vpeljujejo
inovacije ter so vzor mlajsim uciteljem.

Za vse kompetence velja kumulativno napredovanje po ravneh doseganja kompetenc, kar pomeni, da vsak opisnik visje ravni

vkljucuje tudi vse opisnike niZjih ravni, razen prve, zacetne ravni (A1). Na primer: izobraZevalec na ravni strokovnosti (B2) se
lahko opise tudi z vsemi izjavami na ravneh od A2 do B2, ne pa tudi z opisniki pod C1 in C2. Zacetna raven (A1) se vetinoma
opisuje s pomanjkanjem dolocenih kompetenc, kot so znanje, vescine ali pristopi, prisotni na ravni A2 in drugih vigjih ravneh.

Tako so izobraZevalci na ravni raziskovanja (A2) tisti, ki so Ze usvajili znanje oziroma premagali izzive zacetne ravni (A1).

Za vsako kompetenco se uporablja specificna logika nadgrajevanja, odvisno od znacilnosti posamezne kompetence in nacing,

kompetenc uporabljajo nekatere skupne kljucne besede za vse kompetence dolo¢enega podro¢ja. Te so navedene v Tabeli 8.
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Pobudﬁii @ INOVACLEV @ SPODBUIANJE 4 INOVACIEV @ INOVACIJE 4@ INOVACLE UPORABA
POKLICNI UPORABE POUCEVANJU VREDNOTENJA VKLJUCEVANJA INOVATIVNIH
PRAKSI DIGITALNIH VIROV UCENCEV OBLIK ZA
SPODBUJANJE
DIGITALNIH
KOMPETENC
UCENCEV
c1 5 . y
Wil L 2 SODELOVALNO ~ 4p CELOVITA @ STRATESKAIN 4 KRITICNO @ HOLISTICNO. CELOVITO IN
IZBOLJSANJE UPORABA NAMENSKA RAZMISLIANJE OPOLNOMOCENJE KRITICNO
POKLICNE NAPREDNIH 1ZBOLJSAVA 0 DIGITALNIH UCENCEV SPODBUJANJE
PRAKSE STRATEGLJ POUCEVALNE STRATEGIJAH DIGITALNIH
IN VIROV PRAKSE VREDNOTENJA KOMPETENC
UCENCEV
B2 & 1zBOLISANE @ STRATESKA @ ZBOLISANJE @ STRATESKAIN 4 STRATESKA @ STRATESKO
Strokovnjak POKLICNE UPORABA DEJAVNOSTI UCINKOVITA UPORABA NABORA | SPODBUJANJE
PRAKSE INTERAKTIVNIH POUCEVANJA UPORABA ORODLJ ZA DIGITALNIH
VIROV IN UCENJA DIGITALNEGA OPOLNOMOCENJE KOMPETENC
VREDNOTENJA UCENCEV
VkljuEevalBet SIRITEV € PRILAGODITEV ® SMISELNO IZBOLJSANJE 4 OSREDOTOCANJE € VPELJAVA
POKLICNE DIGITALNIH VKLJUCEVANJE PRISTOPOV NA DEJAVNOSTI ZA
PRAKSE VIROV UCNEMU DIGITALNE TRADICIONALNEGA | OPOLNOMOCENJE SPODBUJANJE
OKOLJU TEHNOLOGIJE VREDNOTENJA UCENCEV DIGITALNIH
KOMPETENC
UCENCEV
Raziskovaf\e-‘; RAZISKOVANJE RAZISKOVANJE RAZISKOVANJE RAZISKOVANJE ~ €) RAZISKOVANJE SPODBUJANJE
DIGITALNIH DIGITALNIH DIGITALNIH NACINOV K UCENCEM UCENCEV
MOZNOSTI VIROV STRATEGLJ DIGITALNEGA USMERJENIH K UPORABI
POUCEVANJA VREDNOTENJA STRATEGIJ DIGITALNIH
IN UCENJA TEHNOLOGIJ
A ZAVEDANJE, ZAVEDANJE, ZAVEDANLJE, ZAVEDANJE, ZAVEDANJE, ZAVEDANJE,
Zacetnik NEGOTOVOST, NEGOTOVOST, NEGOTOVOST, NEGOTOVOST, NEGOTOVOST, NEGOTOVOST,
OSNOVNA RABA OSNOVNA RABA OSNOVNA RABA OSNOVNA RABA OSNOVNA RABA OSNOVNA RABA
Ravni
POKLICNO DIGITALNI UCENJE IN VREDNOTENJE OPOLNOMOCENJE VODENJE IN
DELOVANJE VIRI POUCEVANJE UCENCEV  PODPORA UCENCEM

PRI PRIDOBIVANJU
DIGITALNIH KOMPETENC

TABELA 8: RAVNI DOSEGANJA KOMPETENC DIGCOMPEDU PO PODROCJIH
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Organizacijsko komuniciranje

Raba digitalnih tehnologij za izboljsanje komuniciranja z u¢enci, starsi in drugimi delezniki. Prispevanje k skupnemu razvoju

in izboljsanju strategij organizacijskega komuniciranja.

DISEN

« Raba digitalnih tehnologij za zagotavljanje dodatnih
ucnih virov ter informacij za ucence (in starse).

Raba digitalnih tehnologij za obveS¢anje utencev
in starSev o organizacijskih postopkih, npr. pravilih,
sestankih ali dogodkih.

Raba digitalnih tehnologij za obveS¢anje ucencev in
starsev na individualni osnovi, npr. o napredku ter
morebitnih teZzavah.

Raba digitalnih tehnologij za komuniciranje z
izobraZzevalci znotraj in zunaj organizacije..
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Raba digitalnih tehnologij za komuniciranje z
drugimi delezniki, povezanimi z izobraZevalnim
projektom, npr. vabila strokovnjakom ali obiski.

Komuniciranje preko spletne strani organizacije ali
izbranih digitalnih tehnologij, platform ali najetih
storitev.

Prispevanje vsebin za spletno stran organizacije ali
digitalno u¢no okolje.

Sodelovanje pri skupnem razvoju in izboljSavah
strategij organizacijskega komuniciranja. .

!




PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba digitalnih Redko uporabljam digitalne tehnologije za
tehnologij za komuniciranje komuniciranje.

raven (A1) I : :

=

Raven
raziskovanja
(A2)

Zavedanje in osnovna
raba digitalnih tehnologij za
komuniciranje

Digitalne tehnologije uporabljam za komuniciranje —
na primer z ucenci, starsi, izobraZevalci ali podpornim
osebjem.

Raven Uctinkovita in odgovorna Uporabljam razlitne digitalne komunikacijske
kliug . raba digitalnih tehnologij za kanale ter orodja, odvisno od namena in konteksta
\(/B 11;Jceva nja komuniciranje komunikacije.
Pri rabi digitalnih tehnologij za komuniciranje ravnam
odgovorno in eti¢no, npr. skladno z netiketo ter
politiko sprejemljive rabe (PSU).
Raven Organizirana in odzivna Izbiram najustreznejse kanale, oblike in slog glede na
trok i raba digitalnih tehnologij za namen in kontekst komunikacije.
strokovnosti komuniciranje
(BZ) Svoje komunikacijske strategije prilagajam obcinstvu.
AN
Raven Vrednotenje in razprava o Vrednotim, razmisljam ter sodelujem v razpravah o
deni komunikacijskih strategijah ucinkoviti rabi digitalnih tehnologij za organizacijsko
\(/((:)1 )enja in individualno komuniciranje.

0
s

Z rabo digitalnih tehnologij u¢encem in/ali starsem
omogoctam vecjo preglednost administrativnih
postopkov ter sprejemanje odloCitev za prihodnost na
podlagi informacij.

Raven
pobudnistva

Razmisljanje o in
preoblikovanje
komunikacijskih strategij

Prispevam k razvoju povezane vizije ali strategije za
ucinkovito in odgovorno rabo digitalnih tehnologij za
komuniciranje.
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Strokovno sodelovanie

Raba digitalnih tehnologij za sodelovanje z drugimi izobraZevalci, skupna raba in izmenjava znanj ter izkusenj in sodelovanje
pri inovacijah pedagoskih praks.

Dejavnosti

+ Raba digitalnih tehnologij za sodelovanje z drugimi + Raba strokovnih sodelovalnih omrezij za lasten
izobraZevalci pri dolo¢enem projektu ali nalogi. strokovni razvoj.

+ Raba digitalnih tehnologij za skupno rabo in
izmenjavo znanj, virov ter izkusenj z izobraZevalci
in izobraZevanci.

+ Raba digitalnih tehnologij za sodelovalni razvoj

izobrazevalnih virov.

+ Raba strokovnih sodelovalnih omrezij za
raziskovanje ter razmisljanje o novih pedagoskih
praksah in metodah.
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba digitalnih Redko uporabljam digitalne tehnologije za
tehnologij za sodelovanje sodelovanje s sodelavci.

raven (A1)

=

Raven Zavedanje in osnovna Digitalne tehnologije uporabljam za sodelovanje z
raziskovania raba digitalnih tehnologij za izobraZevalci znotraj organizacije, npr. pri dolocenem

J sodelovanje skupnem projektu ali izmenjavi vsebin, znanj in
(AZ) mnen;.

Raven Raba digitalnih tehnologij za Digitalne tehnologije uporabljam za raziskovanje
kliué . skupno rabo in izmenjavo novih ucnih virov ali metod ter za iskanje novih

VKljucevanja praks zamisli.

(B1)

Digitalne tehnologije uporabljam za skupno rabo in
izmenjavo virov, ki jih uporabljam, svojega znanja ter
mnenj z izobraZevalci znotraj in zunaj organizacije.

Raven Raba digitalnih tehnologij Digitalne tehnologije aktivno uporabljam za
trok t] za sodelovalno gradnjo izmenjavo zamisli in sodelovalni razvoj digitalnih
strokovnosti znanja Virov.
(B2)
AN

Raven Raba digitalnih tehnologij Vpoglede in vire, pridobljene v sodelovalnih omreZjih,

deni za razmisljanje o ter uporabljam za pridobivanje povratnih informacij o
vodenja izboljSanje praks in lastnih kompetencah, za njihovo izboljSanje in za
(C1 ) kompetenc razsiritev nabora lastnih digitalnih praks.

@
s

Raven Raba digitalnih tehnologij Digitalne skupnosti uporabljam za pomo¢ drugim
budni&t za vodenje in podporo izobrazevalcem pri razvoju njihovih digitalnih in
pobudnistva inovativnih praks pedagoskih kompetenc.

Digitalne skupnosti uporabljam za sodelovanije z
izobrazevalci pri inovacijah pedagoskih praks.
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Reflektivna praksa

Individualno in skupno razmisljanje, kriticna ocena ter aktiven razvoj lastne digitalne pedagoske prakse in prakse
izobrazevalne skupnosti.

Dejavnosti

« Kriti€no razmisljanje o lastni digitalni in pedagoski + Pomoc drugim pri razvoju njihovih digitalnih
praksi. pedagoskih kompetenc.

Prepoznavanje Sibkih podrocij in iskanje moZnosti « Kriti€no razmisljanje ter zagotavljanje povratnih
za profesionalno rast. informacij o digitalnih politikah in praksah na
organizacijski ravni.

Iskanje pomoci za izboljSanje lastne digitalne in

pedagoske prakse. « Aktivno prispevanje k nadaljnjemu razvoju
organizacijskih praks, politik ter vizij o rabi

Iskanje izobraZevanja po lastni meri ter izrabljanje gt sl

priloZnosti za nenehno profesionalno rast.

Stalna Siritev in izboljSanje lastnega nabora
digitalnih pedagoskih praks.
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
egotovost glede lastni avedam se, da moram izboljsati svoje digitalne

Zacetna N lede | h Zaved d boljs je digital

raven (A1 ) potreb razvoja kompetence, vendar ne vem, kako in kje zaceti.

=

Raven
raziskovanja
(A2)

Zavedanje lastnih potreb
razvoja

Zavedam se tako svojih omejitev glede digitalnih
kompetenc kot tudi potreb po usposabljanju.

Raven Uporaba preizkusanja in Svoje digitalne pedagoske kompetence izboljSujem
kliué . vzajemnega ucenja kot ter nadgrajujem s preizkusanjem in vzajemnim
VKijucevanja orodij za razvoj ucenjem.
(B1)
Ustvarjalno preizkusam in razmisljam o novih
pedagoskih pristopih, ki jih omogocajo digitalne
tehnologije.
Raven Uporaba nabora virov Aktivno sledim najboljSim praksam, izobraZzevanjem
strokovnosti za razvoj individualnih ali drugim smernicam za izboljSanje lastnih digitalnih
digitalnih in pedagoskih pedagoskih in Sirsih digitalnih kompetenc.
(BZ) praks
Vrednotim, razmisljam ter razpravljam z izobraZevalci
Igl o tem, kako uporabiti digitalne tehnologije za
inovacije in izboljSave izobrazevalnih praks.
AN
Raven Sodelovalno presojanje in Sledim trenutnim raziskavam o inovativnem
vodenia izboljSanje pedagoskih poucevanju ter ugotovitve raziskav vkljucujem v
(C1 ) J praks na splosno lastno prakso.

0
s

Vrednotim, razmisljam ter sodelovalno razpravljam o
politiki in organizacijski praksi rabe digitalnih tehnologij.

IzobraZevalcem nudim pomoc pri razvoju njihovih
digitalnih kompetenc.

Raven
pobudnistva

Inovacije izobrazevalnih
politik in praks

Razvijam, samostojno ali v sodelovanju z
izobrazevaledi, vizijo ali strategijo za izboljsanje
izobrazevalnih praks z rabo digitalnih tehnologij.

Razmisljam ter skupaj z izobrazevalci in/ali
raziskovalci vrednotim razli¢ne digitalne prakse,
metode ter politike s ciljem razvoja inovativnih
metod.
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Digitalno stalno strokovno
spopolnjevanje

Raba digitalnih virov in sredstev za stalni strokovni razvoj.

Dejavnosti

+ Raba svetovnega spleta za iskanje ustreznih
priloZnosti za izobraZevanje in strokovni razvoj.

+ Raba svetovnega spleta za nadgrajevanje lastnih
predmetno-specificnih kompetenc.

+ Raba svetovnega spleta za spoznavanje novih

pedagoskih metod in strategij.

+ Raba svetovnega spleta za iskanje in
prepoznavanije digitalnih virov, ki podpirajo
strokovni razvoj.
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+ Uporaba izmenjave v digitalnih strokovnih
skupnostih kot orodja za strokovni razvoj.

+ |zkoriS¢anje spletnih izobrazevalnih priloznosti,
npr. video vodicev, odprtih spletnih tecajev
(MOOC), spletnih usposabljanj (webinarjev) itd.

+ Raba digitalnih tehnologij in okolij za zagotavljanje
izobrazevalnih priloZnosti izobraZevalcem.




PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba svetovnega Zelo redko ali sploh ne uporabljam svetovnega spleta
spleta za nadgrajevanje za nadgrajevanje svojih kompetenc.

raven ( AT ) P graj J gray J ] p

=

kompetenc

Raven
raziskovanja
(A2)

Raba svetovnega spleta za
nadgrajevanje znanja

Svetovni splet uporabljam za nadgrajevanje svojih
predmetno-specificnih ali pedagoskih kompetenc.

Raven Raba svetovnega spleta Svetovni splet uporabljam za iskanje ustreznih
vkliucevani za iskanje priloznosti za priloZnosti za usposabljanje ter druge oblike
J Ja digitalno stalno strokovno strokovnega spopolnjevanja (npr. konference).
(B1 ) spopolnjevanje
Raven Raziskovanje spletnih Svetovni splet uporabljam za strokovno
strokovnosti priloZnosti za digitalno spopolnjevanje, npr. s sodelovanjem na spletnih tecajih
stalno strokovno in spletnih usposabljanjih, pregledovanjem digitalnih
(BZ) spopolnjevanje izobrazevalnih gradiv ter ogledom video vodicev.
Igl Uporabljam formalne in neformalne oblike izmenjave
znotraj strokovnih spletnih skupnosti kot vire
AN strokovnega spopolnjevanja.
Raven Kriti¢na in strateska Spremljam razli¢ne priloZnosti spletnega
vodenia raba svetovnega spleta za izobraZzevanja ter izbiram tiste, ki najbolj ustrezajo
J digitalno stalno strokovno mojim razvojnim potrebam, u¢nemu slogu in
(C1 ) spopolnjevanje ¢asovnim omejitvam.

@
oo

Aktivno se udeleZujem spletnih izobraZevalnih
priloZnosti, prispevam k njihovim izboljsavam ter
z zagotavljanjem povratnih informacij pormagam
drugim pri izbiri najboljsih moznosti.

Raven
pobudnistva

Raba svetovnega spleta za
zagotavljanje priloZnosti
za digitalno stalno
strokovno spopolnjevanje
izobraZevalcev

Digitalne tehnologije uporabljam pri svetovanju
izobrazevalcem glede inovativnih praks poucevanja,
npr. v strokovnih skupnostih, na osebnih blogih ali z
razvojem digitalnih izobrazevalnih vsebin.
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lzbiranje digitalnih virov

Prepoznavanje, vrednotenije in izbiranje digitalnih virov za podporo ter izboljSanje poucevanja in ucenja. Upostevanje specificnih
ucnih ciljev, konteksta, pedagoskih pristopov in skupine ucencev pri izbiri digitalnih virov ter nacrtovanju njihove rabe.

Dejavnosti

« Oblikovanje ustreznih strategij iskanja za + UposStevanje morebitnih omejitev rabe ali ponovne
prepoznavanje digitalnih virov za poucevanje in rabe digitalnih virov (npr. avtorske pravice,
ucenje. datotecni tip, tehni¢ne zahteve, zakonska dolocila,

dostopnost).
+ Izbiranje ustreznih digitalnih virov za poucevanje : )

in ucenje, upostevajoc specifitni ucni kontekst ter + Vrednotenje uporabnosti digitalnih virov za

ucne cilje. doseganje ucnih ciljev, kompetencnih ravni
posamezne skupine ucencev ter izbranega
pedagoskega pristopa.

+ Kriti¢no vrednotenje verodostojnosti ter
zanesljivosti digitalnih virov in sredstev.
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba Zelo redko ali sploh ne uporabljam svetovnega spleta za
svetovnega spleta iskanje virov za namene poucevanja in ucenja.

raven (A1) o : : : :

=

za iskanje virov

Raven
raziskovanja
(A2)

Zavedanje in
osnovna raba
digitalnih tehnologij
za iskanje virov

Uporabljam preproste strategije spletnega iskanja za iskanje
digitalnih vsebin, primermih za poucevanje in ucenje.

Poznam splosno znane izobrazevalne platforme, ki
zagotavljajo vire za izobraZzevanije.

Raven Prepoznavanje Svoje strategije iskanja prilagajam na podlagi pridobljenih
kliug . in vrednotenje rezultatov.
VKljucevanja ustreznih virov z . o o : .
. Pri iskanju primemih virov uporabljam ustrezne kriterije za
(B1 ) uporabo osnovnih o : .
o filtriranje rezultatov iskanja.
kriterijev
Kakovost digitalnih virov vrednotim na podlagi osnovnih
kriterijev, kot so mesto objave, avtorstvo ter povratne
informacije drugih uporabnikov.
Izbiram vire, za katere menim, da bodo privlacni mojim
ucencem — npr. video posnetke.
Raven Prepoznavanje Svoje strategije iskanja prilagajam tako, da z njimi pois¢em
trok ti in vrednotenje vire, ki jih lahko poustvarim ter prilagodim, npr. z iskanjem in
strokovnost ustreznih virov z filtriranjem glede na vrsto dovoljenja, datoteke, po datumu,
(BZ) uporabo zahtevnih povratnih informacijah uporabnikov itd.
kriterijev o G I
|| IStem aplikacije in/ali igre za svoje ucence.
Vrednotim zanesljivost digitalnih virov ter njihovo ustreznost
Wi za mojo skupino ucencev in specificne cilje pouka.
Nudim povratne informacije in priporocila o virih, ki jih uporabljiam.
Raven Celovito Poleg iskalnikov uporabljam tudi Stevilne druge moznosti,
. prepoznavanje npr. sodelovalne platforme, uradne repozitorije itd.
VOdenJa in vrednotenje
(C1 ) treznih vi J Zanesljivost in ustreznost vsebin vrednotim na podlagi
ustreznih virov z

0
s

upostevanjem vseh
pomembnih vidikov

razlinih kriterijev, pri ¢emer preverim tudi njihovo
verodostojnost ter nepristranskost.

Pri rabi virov med poukom jih opisem ucencem — na primer tako,
da poudarim, od kod izvirajo, ter njihovo morebitno pristranskost.

Raven
pobudnistva

Spodbujanje rabe
digitalnih virov v
izobrazevanju

Izobrazevalcem nudim pomoc pri ucinkovitih strategijah
iskanja ter primernih repozitorijev in virov.

Vzpostavljam lasten, ustrezno oznacen in ocenjen repozitorij
(povezav do) virov ter ponudim dostop izobraZevalcem.
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lzdelovanje in poustvarjanje digitalnih virov

Poustvarjanje in nadgrajevanje obstojecih virov z odprtimi dovoljenji ter drugih virov, kjer je to dovoljeno. Izdelava ali
soustvarjanje novih digitalnih izobraZevalnih virov. Upostevanje specificnih u¢nih ciljev, okolis¢in, pedagoskih pristopov in
skupine ucencev pri oblikovanju digitalnih virov ter nacrtovanju njihove rabe.

Dejavnosti

« Poustvarjanje in urejanje obstojecih digitalnih + Razumevanje razlicnih licenc in pogojev rabe
virov, kjer je to dovoljeno. digitalnih virov ter posledic njihove ponovne rabe.

ZdruZevanje in prepletanje obstojecih digitalnih
virov ali njihovih delov, kjer je to dovoljeno.

Izdelovanje novih digitalnih izobrazevalnih virov.

Sodelovalno izdelovanje digitalnih izobraZevalnih
virov.

Upostevanje specificnih ucnih ciljev, okolis¢in,

pedagoskih pristopov ter skupine ucencev pri
prilagajanju ali izdelovanju digitalnih ucnih virov.
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna I1zogibanje poustvarjanju Digitalne vire obtasno uporabljam, vendar jih
raven (A1 ) digitalnih virov obitajno ne poustvarjam niti ne izdelujem lastnih

=

digitalnih virov.

Raven
raziskovanja
(A2)

Izdelovanje in poustvarjanje
digitalnih virov z uporabo
osnovnih orodij in strategij

Za izdelovanje in poustvarjanje, na primer preglednic
ali kvizov, uporabljam programsko opremo.

lzdelujem digitalne predstavitve v namene
poucevanja.

Raven Izdelovanje in poustvarjanje Pri izdelovanju digitalnih virov (npr. predstavitev)
vkliu¢evania digitalnih virov z uporabo vklju€ujem tudi animacije, povezave,
J J nekaterih naprednih veCpredstavnostne vsebine ali interaktivne elemente.
(B1 ) moznosti Digitalne ucne vire, ki jih uporabljam, poustvarim
tako, da vnesem nekatere osnovne spremembe,
ter jih tako prilagodim ucnim okolis¢inam, npr.
z urejanjem ali brisanjem nekaterih delov in
prilagajanjem splonih nastavitev.
Pri izbiranju, poustvarjanju, zdruzevanju in izdelovanju
digitalnih u¢nih virov upostevam dolocene ucne cilje.
Raven Prilagajanje naprednih V lastne, samoizdelane izobrazevalne vire vkljucujem
strokovnosti digitalnih virov nabor interaktivnih elementov in iger.
konkretnemu uénemu L : o .
(BZ) kortekstu Obstojece d|g|talne V|rev poustyarjam in z;lruzgjem
z namenom izdelave ucnih dejavnosti, prilagojenih
konkretnemu u¢nemu kontekstu ter cilju in tudi
|| znacilnostim skupine ucencev.

Rl Poznam razli¢ne licence ter pogoje rabe digitalnih
virov ter razumem dovoljenja, ki so mi dodeljena za
poustvarjanje digitalnih virov.

Raven Izdelovanje, soustvarjanje ter Izdelujem in poustvarjam naprednjejse ter interaktivne
vodenia poustvarjanje digitalnih virov digitalne elemente, npr. interaktivne delovne liste, spletno
J glede na ucni kontekst z vrednotenje, spletne sodelovalne u¢ne dejavnosti (npr.

€ @
s

uporabo nabora naprednih
strategij

wikije, bloge), igre, aplikacije in vizualizacije.

Ucne vire izdelujem v sodelovanju s sodelavci.

Raven

|zdelovanje zahtevnih,
interaktivnih digitalnih virov

V podporo izobraZevalnim ciljem ucencev izdelujem
lastne aplikacije ali igre.

Evropski okvir digitalnih kompetenc izobraZevalcev DigCompEdu 45




TTT

Upravljanje, zascita in deljenje digitalnih virov

Organizacija digitalnih vsebin ter zagotavljanje dostopa za ucence, starse in druge izobraZevalce. U€inkovita zastita
obcutljivih digitalnih vsebin. Spostovanje ter upoStevanje pravil o zasebnosti in avtorskih pravicah. Razumevanije rabe in
podeljevanje pravic odprtih dovoljenj ter odprtih izobrazevalnih virov, vklju¢no s pogoji rabe.

Dejavnosti

+ Deljenje digitalnih virov v obliki povezav ali prilog,
npr. v e-postnih sporocilih.

+ Deljenje digitalnih virov v digitalnih okoljih, na
osebnih spletnih straneh, blogih ali spletnih
straneh organizacij oz. institucij.

+ Deljenje lastnih repozitorijev virov z drugimi, vklju¢no
z ustreznim upravljanjem dostopa in pravic.

+ Spostovanje morebitnih omejitev avtorskih
pravic glede rabe, ponovne rabe in poustvarjanja
digitalnih virov.
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Ustrezno navajanje virov pri deljenju ali objavi
digitalnih virov, ki so zas¢iteni z avtorskimi
pravicami.

Podeljevanje pravic (odprtih) dovoljenj za lastne
digitalne vire.

+ Zagotavljanje ukrepov za zascito obcutljivih
podatkov in virov (npr. ocen ucencey, izpitov).

Deljenje administrativnih in z u¢enci povezanih
podatkov s sodelavci, u€enci ter starsi, Ce je to
primerno.




PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Nedeljenje digitalnih virov Digitalne vire shranjujem in organiziram za lastno
raven (A1) prihodnjo rabo.

=

Raven
raziskovanja
(A2)

Upravljanje virov z uporabo
osnovnih strategij za
deljenje

Izobrazevalne vsebine delim v obliki e-postnih prilog
ali povezav.

Zavedam se, da so nekateri viri, ki so dostopni na
svetovnem spletu, zasciteni z avtorskimi pravicami.

Raven Ucinkovito deljenje ter IzobraZevalne vsebine delim prek virtualnih u¢nih okolij
kliu& . zascita virov z uporabo ali z nalaganjem, povezavami ali vdelavo, na primer na
VKijucevanja osnovnih strategij za spletnih straneh, namenjenih izobrazevanjy, ali na blogih.

(B1 ) deljenje
Zagotavljam ucinkovito zascito obcutljivih vsebin, npr.
izpitov in ocen ucencev.
Razumem pravila avtorskih pravic glede digitalnih
virov (slik, besedil, zvocnih in video posnetkov), ki jih
uporabljam za namene poucevanja.
Raven S.tr.okoyno' deljenje Digitalne vire delim tako, da jih vdelam v digitalna okolja.
strokovnosti digitalnih virov
Zagotavljam ucinkovito zas¢ito osebnih in obcutljivih
(BZ) podatkov ter po potrebi omejim dostop do virov.
|| Pravilno navajam digitalne vire, ki so zasciteni z
] avtorskimi pravicami.
Raven Digitalna objava lastnih Vzpostavljam celovite repozitorije digitalnih vsebin
deni digitalnih virov ter dostop do njih nudim u¢encem in drugim
\(/81 )enja izobraZevalcem.

0
oo

Za digitalne vire, ki jih objavljam na spletu, zagotovim
ustrezne licence.

Raven
pobudnistva
(C2)

Strokovna objava lastnih
digitalnih vsebin

Digitalnim virom, ki jih delim, dodam pojasnila
ter omogocim drugim, da jih komentirajo, ocenijo,
poustvarjajo, preurejajo in dopolnjujejo.

Evropski okvir digitalnih kompetenc izobraZevalcev DigCompEdu 47







03

Poucevanje
in uéenje




=

©
[ )
Ommd
Oooo 988 a0
DDD oono

) TTT q TTT )

Poucevanje

Nacrtovanje in vpeljava digitalnih naprav in virov v proces poucevanja za izboljsanje ucinkovitosti uciteljevega pristopa.
Ustrezno upravljanje in organizacija digitalne pedagoske prakse. Preizkusanje in razvoj novih oblik ter pedagoskih metod
poucevanja.

Dejavnosti

+ Raba tehnologij med poukom kot podpora + Upostevanje nacina, kako lahko digitalni pedagoski
poucevanju, npr. interaktivne table, mobilne naprave. pristopi izobraZevalca — bodisi neposredno ali v
digitalnem okolju - zagotovijo najboljSo podporo

+ Organizacija u¢ne ure na nacin, ki povezuje " S
uresnicevanju ucnih ciljev.

razlicne (v ucitelja usmerjene in v u¢enca
usmerjene) digitalne dejavnosti z namenom + Razmisljanje o ucinkovitosti in ustreznosti

podpore uresni€evanju ucnih ciljev. izbranih digitalnih pedagoskih strategij ter odprto
prilagajanje metod in strategij.

« Priprava ucnih ur, dejavnosti ter interakcij v
digitalnem okolju. + PreizkuSanje ter razvoj novih oblik in pedagoskih

e o . . metod poucevanja (npr. obrnjeno ucenje).
« Organizacija in upravljanje vsebin, sodelovanja ter

interakcij v digitalnem okolju.
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Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba digitalnih Pri poucevanju zelo redko ali sploh ne uporabljam
tehnologij za poucevanje digitalnih naprav ali digitalnih vsebin.

raven (A1) dean : B . g

=

Raven
raziskovanja
(A2)

Osnovna raba dostopnih
digitalnih tehnologij za
poucevanje

Uporabljam dostopne tehnologije za ucilnice, npr.
interaktivne table, projektorje, osebne racunalnike.

Digitalne tehnologije izbiram glede na ucne cilje in
okoliscine.

Raven Premisljeno vkljucevanje Organiziram ter upravljam vklju¢evanje digitalnih
vkliug . dostopnih digitalnih naprav (npr. u¢ne tehnologije, naprav u¢encev) v
Jucevanja tehnologij v proces proces poucevanja in ucenja.
(B1 ) pouCevanja
Upravljam z vkljucevanjem digitalnih vsebin, npr.
video posnetkov in interaktivnih dejavnosti v proces
pouCevanja ter uenja.
Raven Namenska raba digitalnih Pri vklju€evanju digitalnih tehnologij upostevam
strokovnosti tehnologij za izboljSanje ucece skupnosti ter nacine interakcije.
pedagoskih strategij
(BZ) Pri poucevanju uporabljam digitalne tehnologije z
namenom raznovrstnosti pristopov pedagoske prakse.
IEI Vzpostavljam u¢ne ure ali druge oblike interakcij v
A digitalnem okolju.
Raven Organizacija, spremljanje Ucne ure pripravljam na nacin, ki povezuje razlicne
vodenia ter odprto prilagajanje (v utitelja usmerjene in v u¢enca usmerjene)
J rabe digitalnih tehnologij digitalne dejavnosti z namenom ¢im boljSe podpore
(C1 ) za izboljsanje pedagoske uresnicevanju ucnih ciljev.

@
oo

prakse

Organiziram in upravljam vsebine, prispevke ter
interakcije v digitalnem okolju.

Stalno vrednotim ucinkovitost izboljsav digitalne pedagoske
prakse in v skladu s tem prilagodim svoje pristope.

Raven
pobudnistva

(C2) 5y

Raba digitalnih tehnologij
za inovacije strategij
poucevanja

Zagotavljam celovita izobraZevanja ali u¢ne module
v digitalnem u¢nem okolju.

Preizkusam ter razvijam nove oblike in metode
poucevanja.
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\Vodenje

Raba digitalnih tehnologij za izboljSanje komunikacije z u¢enci na individualni in skupni ravni med, pred in po pouku. Raba
digitalnih tehnologij za pravoctasno in ciljno usmerjenao vodenje ter pomoc. Preizkusanije in razvoj novih oblik ter formatov
za zagotavljanje vodenja in podpore.

Dejavnosti

« Raba digitalnih komunikacijskih orodij za + Raba digitalnih tehnologij za oddaljeno
pravocasne odzive na vprasanja in izzive ucencey, spremljanje napredka ucencev, posredovanje po
npr. pri domacih nalogah. potrebi ter hkratno omogocanje samouravnavanja

ucenja.
« Vzpostavitev ucnih dejavnosti v digitalnih okoljih !

na podlagi predvidenih potreb ucecev po vodenju + PreizkuSanje in razvoj novih oblik ter formatov za

ter odziv na te potrebe. zagotavljanje vodenja in podpore z rabo digitalnih
tehnologij.

+ Interakcija z ucenci v sodelovalnih digitalnih
okoljih.

+ Digitalno spremljanje vedénja ucencev med
poukom ter zagotavljanje vodenja po potrebi.
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Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Redka raba digitalnih Za komuniciranje z ucenci zelo redko ali sploh ne

tehnologij za interakcijo z uporabljam digitalnih kanalov, npr. e-poste.
raven (A1) e alj ] p ) g pr.e-p

=

Raven
raziskovanja
(A2)

Uporaba osnovnih digitalnih
strategij za interakcijo z
ucenci

Digitalne tehnologije, npr. e-posto ali klepet,
uporabljam za odgovore na vprasanja ali dvome
ucencev, npr. pri domacih nalogah.

Raven Raba digitalnih tehnologij Za odgovore na vprasanja in izzive utencev
kliué . za izboljsanje interakcije z uporabljam najpogostejse digitalne komunikacijske
\(/B 1J;Jceva nja ucenci kanale.
Pogosto sem v stiku z utenci ter odgovarjam na
njihove tezave in vprasanja.
Raven Raba digitalnih tehnologij za Z utenci komuniciram v sodelovalnih digitalnih
. izboljSanje spremljanja in okoljih, ki jih uporabljam, ter pri tem spremljam
strokovnosti vodenja njihovo ravnanje in po potrebi zagotavljam
(BZ) individualno vodenije ter podporo.
|| Preizkusam nove oblike ter nacine za zagotavljanje
e vodenja in podpore z rabo digitalnih tehnologij.
Raven Strateska in namenska Pri pripravi u¢nih dejavnosti v digitalnih okoljih
deni raba digitalnih tehnologij za predvidim potrebe ucencev po vodenju ter se nanje
vodenja zagotavljanje vodenja ter odzovem — npr. z zavihkom Pomoc ali Najpogosteje
(C1 ) podpore zastavljena vprasanja ali z video vodici.

@
s

Pri vpeljavi digitalnih u¢nih dejavnosti v pouk
zagotovim, da imam moZnost (digitalnega)
spremljanja vedenja ucencev, kar mi omogoca, da jim
po potrebi nudim vodenje.

Raven
pobudnistva
(C2)

Raba digitalnih tehnologij za
inovacije vodenja

Razvijam nove oblike ter nacine za zagotavljanje
vodenja in podpore z rabo digitalnih tehnologij.
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Sodelovalno ucenje

Raba digitalnih tehnologij za spodbujanje in izboljsanje sodelovanja u¢encev. Omogociti u¢encem rabo digitalnih tehnologij
v okviru sodelovalnih nalog kot sredstev za izboljsanje komunikacije, sodelovanja ter sodelovalnega usvajanja znanja.

Dejavnosti

+ Vpeljava sodelovalnega dela, pri katerem se + Od ucencev zahtevati, da svoje nacine sodelovanja
uporabljajo digitalne naprave ali digitalni viri. predstavijo v digitalni obliki ter jim pri tem nuditi

omoc.
+ Vpeljava sodelovalnega dela v digitalno okolje, 2

npr. z uporabo blogov, wikijev in sistemov za + Raba digitalnih tehnologij za vrstnisko vrednotenje
samouravnavanje ucenja. ter podporo samouravnavanju ucenja in

sodelovalnemu ucenju.
+ Raba digitalnih tehnologij za sodelovalno ucenje. :

+ Raba digitalnih tehnologij za preizkusanje novih
oblik in nacinov sodelovalnega ucenja.

« Spremljanje in vodenje ucencev pri sodelovalnem

ucenju v digitalnih okoljih.
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zaéetna Redka raba digitalnih Zelo redko ali nikoli ne razmisljam o tem, kako bi
tehnologij pri sodelovalnem lahko u€enci uporabljali digitalne tehnologije pri
raven (A1 ) delu sodelovalnem delu ali nalogah.
é@}\%
Raven Spodbujanje ucencev k Pri vpeljavi sodelovalnih dejavnosti ali projektov

raziskovanja
(A2)

rabi digitalnih tehnologij pri
njihovem sodelovalnem delu

ucence spodbujam k rabi digitalnih tehnologij za
podporo njihovemu delu — npr. za spletno iskanje ali
predstavitev dosezkov.

Raven Vpeljava digitalnih Pripravljam ter vpeljujem sodelovalne dejavnosti, pri

kliué . tehnologij v zasnovo katerih u€enci uporabljajo digitalne tehnologije za

\(IB 11;Jceva nja sodelovalnega dela sodelovalno delo, npr. za iskanje in izmenjavo informacij.
Od ucencev pri¢akujem, da svoje sodelovalno delo
dokumentirajo z rabo digitalnih tehnologij, npr. v obliki
digitalnih predstavitev, video posnetkov ali objav na
blogih.

Raven Raba digitalnih okolij za Vzpostavljam sodelovalno delo v digitalnem okolju,

strokovnosti podporo sodelovalnemu npr. na blogih, wikijih, v spletnih ucilnicah Moodle ter

ucenju virtualnih u¢nih okoljih.

(B2)

Spremljam in vodim nacine sodelovanja ucencev v
-l digitalnih okoljih.

W Digitalne tehnologije uporabljam tako, da u¢encem
omogocim deljenje in povratne informacije
izobrazevalcev tudi pri individualnih nalogah.

Raven Raba digitalnih okolij za Pripravljam in upravljam razlicne sodelovalne
vodenia sodelovalno ucenje ucne dejavnosti, pri katerih ucenci uporabljajo

J ucencev ter vrstnisko nabor tehnologij za sodelovalno raziskovanje,
(C1 ) vrednotenje dokumentiranje ugotovitev ter razmisljanje o lastnem

@
oo

ucenju tako v fizitnem kot virtualnem ucnem okolju.

Digitalne tehnologije uporabljam za vrstnisko
vrednotenje ter podporo samouravnavanju ucenja in
sodelovalnemu ucenju.

Raven
pobudnistva

(€ 3

Raba digitalnih tehnologij

za inovacije sodelovalnega

dela ucencev

Digitalne tehnologije uporabljam za iskanje novih
oblik sodelovalnega ucenja.
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Samouravnavanje ucenja

Raba digitalnih tehnologij za podporo samouravnavanja ucenja, ki u¢encem omogoca nacrtovanje, spremljanje in
razmisljanje o lastnem procesu ucenja, dokaz o napredku, izmenjavo vpogledov ter iskanje ustvarjalnih resitev.

Dejavnosti

+ Raba digitalnih tehnologij (npr. blogov, dnevnikov, + Raba digitalnih tehnologij, ki u¢encem omogoca
nacrtovalnih orodij), ki u¢encem omogoca razmisljanje o ter samovrednotenje lastnega
nacrtovanje lastnega procesa ucenja. ucnega procesa.

+ Raba digitalnih tehnologij, ki u¢encem omogoca
zbiranje dokazov o napredku ter belezenje
napredka, npr. z zvocnimi in video posnetki ali
slikami.

+ Raba digitalnih tehnologij (npr. e-listovnikov,
blogov za ucence), ki u¢encem omogoca beleZenje
in predstavitev lastnega dela.
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Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

& Redka raba digitalnih Zelo redko ali sploh ne razmisljam o tem, kako bi
Zacetna j
raven (A1 ) tehnologij za lahko u€enci uporabljali digitalne tehnologije pri

=

samouravnavanje ucenja

samouravnavanih u¢nih dejavnostih ali nalogah.

Raven
raziskovanja
(A2)

Spodbujanje ucencev k
rabi digitalnih tehnologij za
samouravnavanje ucenja

Ucence spodbujam k rabi digitalnih tehnologij za
podporo lastnih individualnih uénih dejavnosti

in nalog — npr. za pridobivanje informacij ali
predstavitev rezultatov.

Raven Vpeljava digitalnih Ucence spodbujam k rabi digitalnih tehnologij za
kliu& . tehnologij v zasnovo zbiranje dokazov o napredku ter beleZenje napredka
VKijucevanja samouravnavanja ucenja — npr. za snemanje zvocnih ali video posnetkov ter
(B1 ) pripravo slik in besedil.
Z rabo digitalnih tehnologij (npr. e-portfeljev, blogov
za utence) utencem omogocim, da beleZijo in preds-
tavijo svoje delo.
Digitalne tehnologije uporabljam za samovrednotenje
ucencev.
Raven Raba digitalnih okolij Z digitalnimi tehnologijami ali okolji (npr. e-listovniki,
strokovnosti za celovito podporo blogi, dnevniki, nacrtovalnimi orodji) u¢encem omogocam
samouravnavanja ucenja upravljanje in dokumentiranje vseh stopenj njihovega
(BZ) ucnega procesa — npr. za nacrtovanje, pridobivanje infor-
macij, dokumentiranje, razmisljanje ter samovrednotenje.
|| Utencem pomagam pri razvoju, uporabi ter preverja-
e nju ustreznih kriterijev za samovrednotenje s podporo
digitalnih tehnologij.
Raven Kriti€no razmisljanje Razmisljam o ustreznosti lastnih digitalnih strategij
vodenia o digitalnih strategijah za spodbujanje samouravnavanja ucenja ter jih
J za spodbujanje stalno izboljSujem.
(C1 ) samouravnavanja ucenja

0
s

Raven
pobudnistva
(C2)

Razvoj novih digitalnih oblik
in/ali pedagoskih pristopov
za samouravnavanje ucenja

Razvijam nove digitalne oblike in/ali pedagoske
pristope za spodbujanje samouravnavanja ucenja.
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Vrednotenje
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Strategije vrednotenja

Raba digitalnih tehnologij za formativno in sumativno spremljanje in preverjanje. Podpora raznovrstnosti in ustreznosti
nacinov ter pristopov vrednotenja.

Dejavnosti

+ Raba digitalnih orodij za vrednotenje za + Raba digitalnih tehnologij za gradnjo platform z
spremljanje u¢nega procesa ter pridobivanje nalogami za ucence in njihovo vrednotenje, npr.
informacij o napredku ucencev. e-listovnikov.

+ Raba digitalnih tehnologij za izboljSanje strategij + Raba razli¢nih digitalnih ter drugih oblik
formativnega spremljanja in preverjanja, npr. vrednotenja ter poznavanje njihovih prednosti in
uporaba osebnih odzivnih sistemov, kvizov in iger. pomanijkljivosti.

+ Raba digitalnih tehnologij za izboljSanje sumativnega + Krititno razmisljanje o ustreznosti pristopov
spremljanja in preverjanja npr. z racunalnisko digitalnega vrednotenja ter temu primerno
podprtimi testi, vpeljavo zvocnih ali video posnetkov prilagajanje strategij.

(npr. pri u€eniju jezikov), simulacijami ali predmetno-
specifitnimi digitalnimi tehnologijami kot okolji s testi.
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Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba digitalnih Zelo redko ali sploh ne uporabljam digitalnih oblik
tehnologij za vrednotenje vrednotenja.

raven (A1) I : :

=

Raven
raziskovanja
(A2)

Vklju¢evanje digitalnih
tehnologij v tradicionalne
strategije vrednotenja

Digitalne tehnologije uporabljam za izdelavo nalog
za vrednotenije, ki so nato opravljene v papirni obliki.

Naloge za vrednotenje pripravljam tako, da ucenci
pri njihovem resevanju v podporo uporabljajo tudi
digitalne tehnologije.

Raven Raba ter poustvarjanje Nekatere od obstojetih digitalnih tehnologij
kliué . obstojecih digitalnih orodij in uporabljam za formativno in sumativno spremljanje in
\(IB 11;Jceva nja oblik vrednotenja preverjanje, npr. digitalne kvize, e-portfelje ter igre.
Digitalna orodja prilagajam svojim specificnim ciljem
vrednotenja, npr. pri izdelavi testov uporabljam
digitalni sistem testiranja.
Raven Strateska raba nabora Pri formativnem spremljanju in preverjanju uporabljam
trok i digitalnih oblik vrednotenja nabor programske opreme, orodij ter pristopov za
strokovnosti e-vrednotenje tako pri pouku kot za u¢encevo domaco
(BZ) uporabo.
|| Med razli¢nimi oblikami vrednotenja izberem tisto,
ki najbolj ustreza naravi u¢nih rezultatov, ki bodo
AR vrednoteni.
Izdelujem digitalno vrednotenie, ki je veljavno in zanesljivo.
Raven Celovito in kriti¢no Uporabljam razli¢ne digitalne in analogne oblike vredno-
deni izbiranje, izdelovanje ter tenja, ki so skladne z vsebinskimi in tehnoloskimi stan-
voaenja prilagajanje digitalnih oblik dardi, ter poznam njihove prednosti in pomanjkljivosti.
(C1 ) vrednotenja

@
s

Krititno razmisljam o lastni rabi digitalnih tehnologij
za vrednotenje ter temu primerno prilagajam svoje
strategije.

Raven
pobudnistva

Razvoj inovativnih oblik
vrednotenja z rabo digitalnih
tehnologij

Razvijam nove digitalne oblike vrednotenja,
ki odraZajo inovativne pedagoske pristope ter
omogocajo vrednotenje transverzalnih vescin.
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Analiza dokazov

Ustvarjanje, izbira ter kriticna analiza in razlaga digitalnih dokazov o u¢encevih dejavnostih, uspesnosti ter napredku za

izbolj5anje poucevanja in ucenja.

Dejavnosti

+ Zasnova in vpeljava u¢nih dejavnosti za + Analiza ter razlaga dostopnih dokazov o
pridobivanje podatkov o dejavnostih ter napredku dejavnostih in napredku ucenceyv, vklju¢no s
ucencev. podatki, ustvarjenimi z uporabljeno digitalno

tehnologijo.
+ Raba digitalnih tehnologij za beleZenje, primerjavo SEiEEle

ter prikaz podatkov o napredku ucencev. + UpoStevanje, zdruZevanje ter vrednotenje razlicnih
virov dokazov o napredku in dosezku ucencev.

« Zavedanje, da dejavnosti ucencev v digitalnih
okoljih ustvarjajo podatke, ki lahko vplivajo na + Krititno vrednotenje razpoloZljivih dokazov, ki
poucevanje in ucenje. vplivajo na poucevanje in ucenje.

62 Evropski okvir digitalnih kompetenc izobrazevalcev DigCompEdu



PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Redka raba digitalnih Zelo redko ali sploh ne pogledam digitalnih zapisov

tehnologij za spremljanje podatkov, da bi razumel u¢enceve dosezke.
raven (A1)

=

napredka ucencev

Raven
raziskovanja
(A2)

Vrednotenje osnovnih
podatkov o dejavnosti in
dosezkih ucencev

Administrativne podatke (npr. prisotnost) ter podatke o
dosezkih ucencev (npr. ocene) vrednotim za individualne
povratne informacije ter usmerjeno posredovanije.

Zavedam se, da se lahko orodja digitalnega vrednotenja
(npr. kvizi, glasovalni sistemi) uporabijo v procesu
poucevanja za pridobivanje pravotasnih povratnih
informacij o napredku ucencev.

Raven Vrednotenje nabora Podatke, pridobljene na podlagi digitalnega vrednotenja,
kliué . digitalnih podatkov za vrednotim za poucevanje in ucenje.

VKljucevanja pouCevanje . : : I

(B1 ) Zavedam se, da mi podatki o dejavnostih ucencev,
zapisani v digitalnih okoljih, ki jih uporabljam skupaj z
ucenci, lahko pomagajo spremljati njihnov napredek ter jim
zagotoviti pravotasne povratne informacije in pomoc.

Raven Strateska raba digitalnih Digitalne tehnologije (npr. kvize, glasovalne sisteme,
. orodij za ustvarjanje igre) uporabljam v procesu poucevanja za pridobivanje
strokovnosti podatkov pravocasnih povratnih informacij o napredku ucencev.
(BZ) Uporabljam orodja za analizo podatkov, ki so na voljo
v digitalnih okoljih, ki jih uporabljam za spremljanje in
vizualizacijo dejavnosti.

AJA Dostopne podatke in dokaze uporabim za boljse

razumevanje potreb posameznih u¢encev po podpori.

Raven Raba digitalnih podatkov Stalno spremljam digitalne dejavnosti ter sproti

deni za razmisljanje o ucnih razmisljam o digitalno zapisanih podatkih u¢encev, kar
vodenja vzorcih in strategijah mi omogoca pravofasno prepoznavanje in odziv na
poucevanja riticno vedenje ter izzive posameznikov.
(C1) ¢ kriti¢no ved k

@
oes

Podatke, pridobljene z razli¢nimi digitalnimi tehnologijami,
ki jih uporabljam, vrednotim in zdruZujem z namenom
razmisljanja o ucinkovitosti ter primernosti razli¢nih
strategij poucevanja in u¢nih dejavnosti tako v splosnem
smislu kot za potrebe dolocenih skupin u¢encev.

Raven
pobudnistva

Inovativno ustvarjanje in
vrednotenje podatkov

V svoje digitalne dejavnosti vpeljujem napredno zbiranje
podatkov in vizualizacijske metode — npr. na podlagi
ucnih analitik.

Kriticno vrednotim in razpravljam o vrednosti ter
veljavnosti razli¢nih podatkovnih virov kot tudi o
ustreznosti uveljavljenih metod analize podatkov.
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Povratne informacije in nacrtovanje

Raba digitalnih tehnologij za zagotavljanje ciljno usmerjenih in pravocasnih povratnih informacij u¢encem ter za prilagajanje
strategij poutevanja. Zagotavljanje ciljne podpore na podlagi dokazov, pridobljenih s pomogjo digitalnih tehnologij. Pomoc
utencem in starsem pri razumevanju dokazov, pridobljenih z digitalnimi tehnologijami, ter njinova raba pri sprejemanju odlocitev.

Dejavnosti

+ Raba digitalnih tehnologij za vrednotenje in
zagotavljanje povratnih informacij o elektronsko
posredovanih nalogah.

Raba sistemov za upravljanje vrednotenja za izbol-
jsanje ucinkovitosti zagotavljanja povratnih informacij.

Raba digitalnih tehnologij za spremljanje napredka
ucencev ter po potrebi zagotavljanje podpore.

Prilagajanje praks poucevanja in vrednotenja na
podlagi podatkov, pridobljenih z rabo digitalnih
tehnologij.

Zagotavljanje osebnih povratnih informacij
ter prilagojene podpore u¢encem na podlagi
podatkov, pridobljenih z rabo digitalnih tehnologij.
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+ Omogocanje u¢encem, da vrednotijo ter razlagajo

rezultate formativnega in sumativnega vrednotenja,
samovrednotenja ter vrstniskega vrednotenja.

+ Pomoc ucencem pri prepoznavanju podrocij, kjer

lahko napredujejo, ter skupni razvoj nacrtov
ucenja za ta podrogja.

+ Raba digitalnih tehnologij, ki u¢encem in/ali

starSem omogoca redno spremljanje napredka

ter sprejemanije odlocitev o prihodnjih u¢nih
prednostnih ciljih, izbirnih predmetih ali nadaljnjem
Studiju na podlagi zanesljivih informacij.




PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba digitalnih Ne zavedam se, kako mi lahko digitalne tehnologije
odatkov za posredovanje omagajo pri zagotavljanju povratnih informacij

raven (A1) p p J pomagajo pri zag janju p )

=

povratne informacije ter
nacrtovanje

ucencem ali prilagajanju lastnih strategij poucevanja.

Raven
raziskovanja
(A2)

Raba digitalnih tehnologij
za pripravo povratnih
informacij

Digitalne tehnologije uporabljam za pregled napredka
ucencev, na podlagi katerega nudim povratne
informacije in svetujem.

Raven Raba digitalnih tehnologij Digitalne tehnologije uporabljam za vrednotenje ter

kliué . za zagotavljanje povratnih zagotavljanje povratnih informacij o posredovanih

VKijucevanja informacij nalogah.

(B1 ) Uctencem in/ali starsem pomagam pri dostopu do
informacij o dosezkih u¢encev s pomocjo digitalnih
tehnologij.

Raven Raba digitalnih podatkov za Svoje prakse poucevanja in vrednotenja prilagajam na

. izboljSanje ucinkovitosti podlagi podatkov, pridobljenih z rabo digitalnih tehnologij.

strokovnosti podpore in povratnih : o .

. . Na podlagi podatkov, pridobljenih z rabo digitalnih

(BZ) informacij
tehnologij, u¢encem zagotavljam osebne povratne

|| informacije ter prilagojeno podporo.
Z rabo digitalnih tehnologij u¢encem in/ali starsem
Wi omogocim redno spremljanje napredka ter
sprejemanje odlocitev o prihodnjih u¢nih prednostnih
ciljih, izbimih predmetih ali nadaljnjem Studiju na
podlagi pravih informacij.

Raven Raba digitalnih tehnologij za Na podlagi dostopnih dokazov u¢encem pomagam

. personalizacijo povratnih pri prepoznavanju podrocij, kjer lahko napredujejo, ter

vodenja : e e .

(C1 ) informacij in podpore skupaj z njimi razvijam nacrte utenja za ta podrogja.

@
s

Podatke, pridobljene z digitalnimi tehnologijami,
uporabljam za razmisljanje o tem, katere strategije
poucevanja so uspesne za katere ucence ter temu
primerno prilagajam svoje strategije poucevanja.

Raven
pobudnistva

Raba digitalnih podatkov za
vrednotenje in izboljSanje
poucevanja

Na podlagi dostopnih digitalnih dokazov razmisljam
in razpravljam o ..., izdelujem nove resitve strategij
poucevanja v povezavi z Zeljami in potrebami
ucencev ter ucinkovitostjo razli¢nih vrst uciteljskega
posredovanja in ucnih oblik.
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Opolnomocenje
ucencev




3 ]

Dostopnost in vkljucenost

Zagotavljanje dostopa do ucnih virov in dejavnosti vsem u€encem, vkljucno tistim s posebnimi potrebami. Upostevanje
in odziv na (digitalna) pricakovanja, zmoZnosti, nacine rabe ter napacne predstave ucencev kot tudi kontekstualne, fizicne
ali kognitivne ovire njihove rabe digitalnih tehnologij.

Dejavnosti

+ Zagotavljanje pravitnega dostopa do ustreznih + UpoStevanije ter odzivi na morebitne tezave,
digitalnih tehnologij in virov — npr. zagotovitev, da povezane z dostopnostjo, pri izbiranju, poustvarjanju
imajo do uporabljenih digitalnih tehnologij dostop vsi ali izdelovaniju digitalnih virov in zagotavljanje drugih
ucenci. moznosti ali nadomestnih orodij ali pristopov za

ucence s posebnimi potrebami.
+ Izbiranje in vpeljava digitalnih pedagoskih strategij s >

glede na digitalne okolis¢ine ucencev — npr. + Vpeljevanje pedagoskih nacel za izboljSanje

vsakdanje omejitve rabe digitalnih tehnologij (npr. dostopnosti do virov ter digitalnih okolij, ki se
dostopnost), kompetence, pricakovanja, pristopi, uporabljajo pri poucevanju.
napacne predstave ter napacna raba.

+ Stalno spremljanje ter razmisljanje o primernosti
+ Raba digitalnih tehnologij in strategij — npr. podpornih vpeljanih ukrepov za izboljSanje dostopa in temu
tehnologij, zasnovanih za ucence, ki potrebujejo ustrezno prilagajanje strategij.
posebno podporo (npr. ucence s posebnimi potrebami
ter ucence z ucnimi tezavami).
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Zaskrbljenost Skrbi me, da bo z vpeljavo digitalnih tehnologij v poucevanje
(A1 ) glede ucencem, ki imajo Ze tako omejene moznosti, Se teZje sodelovati in
rav?.rl_\ dostopnosti in obdrzati korak z drugimi ucenci.
é %% vklju¢enosti
digitalnih
W tehnologij
Raven Zavedanje Razumem pomen zagotavljanja enakovrednega dostopa do rabe
. . pomena digitalnih tehnologij za vse ucence.
raziskovanja .
dostopnosti in - -~ e
(AZ) KliLe " Zavedam se, da digitalne tehnologije lahko omejijo ali izboljSajo
o J'UCEF'IOS l dostopnost.
digitalnih
tehnologij
Raven Naslavljanje Razumem, da dostop do digitalnih tehnologij lahko povzroci
kliué . vprasanj, neenakosti ter da socialne in ekonomske okolis¢ine ucencev lahko
VKijucevanja povezanih z vplivajo na nacin rabe tehnologij.
(B1 ) qOStOpnOStJO Poskrbim, da imajo vsi ucenci dostop do digitalnih tehnologij, ki jih
" . . uporabljam.
vklju€enostjo
digitalnih Zavedam se, da se za ucence, ki potrebujejo posebno podporo (npr.
tehnologij ucence s posebnimi potrebami ter u¢ence z u¢nimi teZzavami), lahko
uporabijo nadomestne digitalne tehnologije.
Raven Zagotavljanje Izbiram digitalne pedagoske strategije, ki se prilagajajo digitalnim
. dostopnosti in okolis¢inam uc¢encev, npr. omejen ¢as rabe, vrsta dostopne naprave.
strokovnosti |y oo
(BZ) dicitalnif Pri izbiranju, poustvarjanju ter izdelovanju digitalnih virov upostevam
te%nolo i in naslavljam morebitne teZave, povezane z dostopom do digitalnih
9 tehnologij, ter u¢encem s posebnimi potrebami zagotavljam druge
% moznosti ali nadomestna orodja ali pristope.

AIN Za pomoc posameznim ucencem pri teZavah, povezanih z
dostopnostjo digitalnih tehnologij, kot so motnje vida ali sluha,
uporabljam podporne digitalne tehnologije in strategije.

Raven IzboljSevanje Izbiram in vpeljujem digitalne pedagoske strategije, prilagojene

. dostopnosti in razlitnim potrebam ucencev glede rabe digitalnih tehnologij, njihovim
vodenja

J vklju€enosti kompetencam, pri¢akovanjem, odnosom, napacnim predstavam ter
(C1 ) digitalnih napacni rabi.

@ tehnologj Za izboljsanje dostopnosti do virov in digitalnih okolij, ki se
CQ/) uporabljajo pri pouevanju, uporabljam ustrezna nacela oblikovanja,
L( \V; jj npr. pisavo, velikost, barve, jezik, postavitev, strukturo.

Stalno spremljam ter razmisljam o primernosti vpeljanih ukrepov za
izboljSanje dostopnosti in temu ustrezno prilagajam svoje strategije.
Raven Inovacije Razmisljam in razpravljam ter prispevam nove resitve strategij za

pobudnistva

strategij za
dostopnost in
vkljucenost
digitalnih
tehnologij

enako dostopnost ter vkljucenost v digitalno izobrazevanje.
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Diferenciacija in personalizacija

Raba digitalnih tehnologij za naslavljanje razli¢nih ucnih potreb ucencev, kar u¢encem omogoci napredovanje po razli¢nih
stopnjah in z razlicno hitrostjo ter z izbiro lastnih ucnih poti in ciljev.

Dejavnosti

+ Raba digitalnih tehnologij za naslavljanje posebnih
potreb posameznih ucencev (npr. disleksija, motnja
pozornosti in hiperaktivnosti (ADHD), nadarjeni
ucenci) s pomocjo digitalnih tehnologij.

+ Vkljucevanje razli¢nih u¢nih poti, ravni ter hitrosti

pri oblikovanju, izbiranju in vpeljavi digitalnih u¢nih
dejavnosti.

« Zasnova individualnih nacrtov ucenja ter raba
digitalnih tehnologij za njihovo podporo.

70 Evropski okvir digitalnih kompetenc izobrazevalcev DigCompEdu



PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Negotovost glede Ne vem, kako mi digitalne tehnologije lahko
potenciala digitalnih pomagajo pri zagotavljanju personaliziranih u¢nih
raven (A1 ) tehnologij za diferenciacijo in priloZnosti.
N personalizacijo
(&s8Y
Raven Zavedanje potenciala Zavedam se, da digitalne tehnologije lahko podprejo

raziskovanja
(A2)

digitalnih tehnologij
za diferenciacijo in
personalizacijo

diferenciacijo in personalizacijo, npr. z zagotavljanjem
dejavnosti na razli¢nih ravneh ter z razli¢nimi
hitrostmi.

Raven Vpeljava digitalnih Izbiram ter uporabljam nekatere u¢ne dejavnosti, npr.
vkliu¢evania tehnologij za diferenciacijo in kvize ali igre, ki u¢encem omogocajo napredovanje z
J J personalizacijo razli¢no hitrostjo, izbiranje razli¢nih teZavnostnih ravni
(B1 ) in/ali ponavljanje dejavnosti, ki jih predhodno niso
% uspesno izvedli.
Raven Strateska raba nabora Pri zasnovi dejavnosti ucenja in vrednotenja
strokovnosti digitalnih tehnologij uporabljam nabor razli¢nih digitalnih tehnologij, ki
za diferenciacijo in jih prilagajam ter pripravljam v skladu z razlicnimi
(BZ) personalizacijo potrebami, ravnmi, hitrostmi in Zeljami.
|| Pri nacrtovanju in vpeljavi ucnih dejavnosti
@ upoStevam razline ucne poti, ravni ter hitrosti in
AIA prilagajam svoje strategije glede na spremembe
okoliscin ali potreb.
Raven Celovita ter kriticna V sodelovanju z ucenci in/ali starsi oblikujem
vodenia vpeljava diferenciranega in personalizirane nacrte ucenja ter tako omogocim
J personaliziranega ucenja vsem ucencem, da s pomocjo ustreznih digitalnih
(C1 ) virov sledijo svojim individualnim ucnim potrebam in

Zeljam.

Razmisljam o tem, kako ucinkovite so trenutne
strategije poucevanja za spodbujanje diferenciacije
in personalizacije ter skladno s tem prilagajam svoje
lastne strategije poucevanja in digitalne dejavnosti.

Inovacije strategij
za diferenciacijo in
personalizacijo z rabo
digitalnih tehnologij

Razmisljam in razpravljam ter prispevam nove resitve
pedagoskih strategij za personalizacijo izobrazevanja
z rabo digitalnih tehnologij.
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Aktivno vkljuCevanje ucencev

Raba digitalnih tehnologij za spodbujanje aktivnega in ustvarjalnega sodelovanja ucencev pri obravnavani ucni snovi. Raba

digitalnih tehnologij pri pedagoskih strategijah, ki spodbujajo u€enceve transverzalne vescine, poglobljeno razmisljanje

in ustvarjalno izraZzanje. Odpiranje u¢nega procesa novim temam, ki temeljijo na resni¢nem Zivljenju in u¢ence vkljucijo

v praktitne dejavnosti, znanstveno raziskovanje ali reSevanje zapletenih problemov, oziroma na druge nacine povecujejo

aktivno sodelovanje ucencev pri zahtevnejsih temah.

Dejavnosti

+ Raba digitalnih tehnologij za vizualizacijo ter razlago
novih konceptov z motiviranjem in vkljucevanjem
ucencev — npr. z animacijami ali video posnetki.

+ Vpeljava digitalnih u¢nih okolij ali dejavnosti, ki
motivirajo in vkljuCujejo ucence — npr. iger in kvizov.

« Postavitev spodbujanja ucencev k aktivni rabi

digitalnih tehnologij v sredisce izobraZzevalnega
procesa.
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+ Raba digitalnih tehnologij, ki u¢encem omogocajo
aktivno sodelovanje pri obravnavani ucni snovi —
npr. uporaba razli¢nih cutil, obravnava virtualnih
predmetov, razlicne postavitve problema, ki
omogocajo raziskovanje njegove strukture itd.

+ |zbiranje ustreznih digitalnih tehnologij za
spodbujanje aktivnega ucenja v dolo¢enem u¢nem
kontekstu ali s specificnim ucnim ciljem.

+ Razmisljanje o tem, kako primermne so razlicne digitalne
tehnologije za izboljSanje aktivnega ucenja ucencev,
ter temu skladno prilagajanje strategij in odlocitev.




PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Redka raba digitalnih Zelo redko ali sploh ne uporabljam digitalnih

tehnologij za vkljucevanje tehnologij za motiviranje ali vklju€evanje ucencev.
raven (A1 ) uéencevgJ J J gl J J J

=

Raven
raziskovanja
(A2)

Raba digitalnih tehnologij za
vklju€evanje ucencev

Digitalne tehnologije uporabljam za vizualizacijo

in razlago novih konceptov z motiviranjem ter
vkljutevanjem ucencev, npr. z animacijami ali video
posnetki.

Vpeljujem digitalne ucne dejavnosti, ki motivirajo ter
vkljuCujejo ucence, npr. igre in kvize.

Raven Spodbujanje uencev k Spodbujanje ucencev k aktivni rabi digitalnih tehnologij
vkliudevania aktivni rabi digitalnih postavljam v srediSCe izobrazevalnega procesa.
J J tehnologij
(B1 ) Izbiram najprimernejsa orodja za spodbujanje
aktivnega vkljucevanja utencev glede na dolocene
ucne kontekste ali specifitne ucne cilje.
Raven Raba digitalnih tehnologij Z rabo razli¢nih digitalnih tehnologij izdelujem
strokovnosti za aktivno sodelovanje primerna, bogata ter ucinkovita digitalna u¢na okolja,
ucencev pri obravnavani npr. z naslavljanjem razlicnih cutilnih kanalov, u¢nih
(BZ) ucni snovi slogov in strategij ter z metodoloskim spreminjanjem
I:%I vrste dejavnosti in sestave skupin.
Razmisljam o ucinkovitosti trenutnih strategij
T poucevanja za spodbujanje vkljuevanja ucencev in
aktivnega ucenja.
Raven Celovita in kriti¢na Rabo digitalnih tehnologij v u¢nem procesu izbiram,
vodenia vpeljava strategij za aktivho nacrtujem, vpeljujem ter organiziram skladno z
J ucenje njihovim potencialom za spodbujanje aktivnega,
(C1 ) ustvarjalnega in kriticnega vkljucevanja ucencev v

@
s

obravnavano u¢no snov.

Razmisljam o tem, kako primerne so za izboljsanje
aktivnega ucenja ucencev razlicne digitalne
tehnologije, ki jih uporabljam, ter skladno s tem
prilagajam svoje strategije in izbire.

Raven
pobudnistva

Inovacije digitalnih strategij
za aktivno ucenje

Razmisljam in razpravljam ter prispevam nove resitve
pedagoskih strategij za aktivno vklju¢evanje ucencev.
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Vodenje in
podpora
ucencem pri
pridobivanju
digitalnih
kompetenc




Informacijska in medijska pismenost

Vklju€evanje ucnih dejavnosti, nalog ter vrednotenja, ki od u¢encev zahtevajo, da izrazijo informacijske potrebe: poiscejo
informacije in vire v digitalnih okoljih; organizirajo, obdelajo, analizirajo ter razloZijo informacije; primerjajo ter krititno
ocenijo verodostojnost in zanesljivost informacij ter njihovih virov.

Dejavnosti

Vkljuc¢evanje u¢nih dejavnosti, nalog ter + analizi, primerjavi ter kriticnemu vrednotenju
vrednotenja, ki u€¢ence spodbujajo in zavezujejo k: verodostojnosti in zanesljivosti virov podatkov,
informacij ter digitalnih vsebin;
« izraZzanju informacijskih potreb; iskanju podatkov,
informacij ter vsebin v digitalnih okoljih; dostopu
do njih in upravljanju z njimi;

+ organiziranju, shranjevaniju ter priklicu podatkov,
informacij in vsebin v digitalnih okoljih;

« organiziranju in obdelavi informacij v
strukturiranem okolju.

+ oblikovanju in posodabljanju osebnih strategij
iskanja;

+ prilagajanju strategij iskanja na podlagi kakovosti
pridobljenih infomacij;
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Redka raba strategij za Zelo redko ali nikoli ne razmisljam o nacinih

spodbujanje informacijske spodbujanja informacijske in medijske pismenosti
raven (A1 ) . . J u[;ence\J/. : : e

=

pismenosti ucencev

Raven
raziskovanja
(A2)

Spodbujanje ucencev k
rabi digitalnih tehnologij za
pridobivanje informacij

Ucence spodbujam k rabi digitalnih tehnologij za
pridobivanje informacij, npr. pri nalogah.

Raven Vpeljava dejavnosti, ki Vpeljujem ucne dejavnosti, pri katerih ucenci
kliug . spodbujajo informacijsko in uporabljajo digitalne tehnologije za pridobivanje

VKijucevanja medijsko pismenost ucencev informacij.

(B1)
Ucence ucim, kako poiskati informacije, vrednotiti
njihovo zanesljivost ter primerjati in zdruZevati
informacije iz razli¢nih virov.

Raven Strateska raba nabora Uporabljam nabor razli¢nih pedagoskih strategij, s

strokovnosti pedagoskih strategij za katerimi u¢encem omogocim kriti€no primerjavo in

spodbujanje informacijske in premisljeno zdruzevanje informacij iz razli¢nih virov.
(BZ) medijske pismenosti ucencev
I:%I Ucence ucim pravilnega navajanja virov.
AN

Raven Celovito in kriti¢no Kriticno razmisljam o primernosti lastnih pedagoskih

vodenia spodbujanje informacijske in strategij za spodbujanje informacijske in medijske

(C1 ) J medijske pismenosti u¢encev pismenosti ucencev ter jih skladno s tem prilagajam.

0
s

Raven
pobudnistva

Raba inovativnih oblik za
spodbujanje informacijske in
medijske pismenosti ucencev

Razmisljam in razpravljam ter prispevam nove resitve
pedagoskih strategij za spodbujanje informacijske in
medijske pismenosti ucencev.
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> @ 3:
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Digitalno komuniciranje in sodelovanje

Vklju€evanje u¢nih dejavnosti, nalog ter vrednotenja, ki od ucencev zahtevajo ucinkovito in odgovorno rabo digitalnih
tehnologij za komuniciranje, sodelovanje ter aktivno drZzavljanstvo.

Dejavnosti

Vklju€evanje uc¢nih dejavnosti, nalog ter vredno- zavedanje pravil vedenja in strokovnega znanja pri
tenja, ki ucence spodbujajo in obvezujejo k: rabi digitalnih tehnologij ter interakciji v digitalnih
« interakciji z rabo razli¢nih digitalnih tehnologij; okoljih;

+ razumevanju ustreznih digitalnih komunikacijskih prilagajanju komunikacijskih strategij specificnemu
sredstev glede na okolis¢ine; obcinstvu ter zavedanju kulturne in medgeneracijske
deljenju podatkov, informacij ter digitalnih vsebin z raznolikosti v digitalnih okoljih;
drugimi prek ustreznih digitalnih tehnologij; oblikovanju in upravljanju ene ali vec razlicnih
poznavanju pravil navajanja in pogojev rabe digitalnih identitet;
digitalnih virov; zasciti lastnega ugleda;
sodelovanju v druzbi z rabo javnih in zasebnih upravljanju s podatki, ki jih ustvarijo s pomocjo
digitalnih storitev; razlicnih digitalnih tehnologij, okolij in storitev.
iskanju priloZnosti za samoopolnomocenje ter
aktivno drzavljanstvo prek ustreznih digitalnih
tehnologij;
rabi digitalnih tehnologij za sodelovalne procese ter
soustvarjanje virov ter znanja;
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba strategij za Zelo redko ali sploh ne razmisljam o nacinih
spodbujanje digitalnega spodbujanja digitalnega komuniciranja in sodelovanja

raven (A1 ) P janje dig g u[(jfence\J/. ja dig g J J

=

komuniciranja in sodelovanja
ucencev

Raven
raziskovanja
(A2)

Spodbujanje ucencev k
rabi digitalnih tehnologij za
komuniciranje in sodelovanje

Ucence spodbujam k rabi digitalnih tehnologij
za komuniciranje z drugimi ucenci, izobraZevaldi,
vodstvenim osebjem in z drugimi osebami.

Raven Vpeljava dejavnosti, Vpeljujem ucne dejavnosti, pri katerih ucenci
vkliu . ki spodbujajo digitalno uporabljajo digitalne tehnologije za komuniciranje in
Jucevanja komuniciranje in sodelovanje sodelovanje.
(B1 ) ucencev
Ucence usmerjam k spostovanju pravil vedenja,
ustrezni izbiri komunikacijskih strategij in kanalov
ter upoStevanju kulturne in druzbene raznolikosti v
digitalnih okoljih.
Raven Strateska raba nabora Uporabljam nabor razlitnih pedagoskih strategij, pri
. pedagoskih strategij za katerih ucenci uporabljajo digitalne tehnologije za
strokovnosti spodbujanje digitalnega komuniciranje in sodelovanije.
(BZ) komuniciranja in sodelovanja
ucencev Ucence podpiram in spodbujam pri rabi digitalnih
|| tehnologij za vkljucevanje v javne razprave ter
= aktivno in ozavesceno drzavljanstvo.
Raven Celovito in kriti¢no Vklju€ujem naloge in u¢ne dejavnosti, ki od
vodenia spodbujanje digitalnega ucencev zahtevajo ucinkovito ter odgovorno rabo
J komuniciranja in sodelovanja digitalnih tehnologij za komuniciranje, sodelovanje,
(C1 ) ucencev soustvarjanje znanja in aktivno drzavljanstvo.

0
s

Krititno razmisljam o primemosti lastnih pedagoskih
strategij za spodbujanje digitalnega komuniciranja in
sodelovanja ucencev ter jih skladno s tem prilagajam.

Raven
pobudnistva
(€2)

Raba inovativnih oblik za
spodbujanje digitalnega
komuniciranja in sodelovanja
ucencev

Razmisljam in razpravljam ter prispevam nove resitve
pedagoskih strategij za spodbujanje digitalnega
komuniciranja in sodelovanja ucencev.
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Izdelovanje digitalnih vsebin

Vklju€evanje ucnih dejavnosti, nalog in vrednotenja, ki od ucencev zahtevajo, da se izrazijo prek digitalnih sredstev ter
poustvarjajo in izdelujejo digitalne vsebine v razli¢nih formatih. Opolnomocenje ucencev o rabi avtorskih pravic in dovoljenj
v povezavi z digitalnimi vsebinami, navajanjem virov ter dodelitvi dovoljen;.

Dejavnosti

Vkljucevanje uc¢nih dejavnosti, nalog ter vredno- «+ izdelovanju novih, edinstvenih ter pomembnih
tenja, ki u¢ence spodbujajo in zavezujejo k: vsebin za izgradnjo znanja;

. . e . . .. « razumevanju rabe in spostovanja avtorskih pravic
+ izdelovanju in urejanju digitalnih vsebin v razli¢nih . ' N e
oblikah: ter licenc v povezavi s podatki, informacijami in
' digitalnimi vsebinami;
« izrazanju s pomocjo digitalnih tehnologij: . — . . "
+ nacrtovanju in razvoju zaporedja razumljivih

« poustvarjanju, dodelavi, izboljSavi ter vkljucevanju navodil za racunalniski sistem pri reSevanju
informacij in vsebin v obstojeci sklop znanja; problemov ali izvajanju specificnih nalog.
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PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc
Zacetna Redka raba strategij za Zelo redko ali sploh ne razmisljam o nacinih

spodbujanje ucencev k spodbujanja ucencev k izdelovanju digitalnih vsebin.
raven (A1) P jan) p jan) judig

=

izdelovanju digitalnih vsebin

Raven
raziskovanja
(A2)

Spodbujanje ucencev k
rabi digitalnih tehnologij za
izdelovanje digitalnih vsebin

Ucence spodbujam, da se izrazijo z rabo digitalnih
tehnologij — npr. z izdelavo besedil, slik in video
posnetkov.

Raven Vpeljava dejavnosti za Vpeljujem ucne dejavnosti, pri katerih ucenci
kliug . spodbujanje ucencev k uporabljajo digitalne tehnologije za izdelovanje

VKijucevanja izdelovanju digitalnih vsebin digitalnih vsebin — npr. v obliki besedil, fotografij,

(B1 ) drugih slik, video posnetkov itd.
Ucence spodbujam k objavi in deljenju svojih
digitalnih izdelkov.

Raven StrateSka raba nabora Z rabo razlitnih pedagoskih strategij u¢encem

strokovnosti pedagoskih strategij za omogoctam, da se izrazijo na digitalni nacin —

spodbujanje ucencev k npr. s prispevki na wikijih ali blogih ter izgradnjo
(BZ) izdelovanju digitalnih vsebin e-listovnikov za svoje lastne digitalne izdelke.
|| Utencem pomagam razumeti koncept avtorskih
pravic in dovoljenj ter ustrezni nacin ponovne rabe
Al digitalnih vsebin.
Raven Celovito in kriti¢no Digitalne tehnologije uporabljam tudi za zaznavanje
vodenia spodbujanje ucencev k in prepreCevanje plagiatorstva.
J izdelovanju digitalnih vsebin
(C1 ) Kriticno razmisljam o primernosti lastnih pedagoskih

@
s

strategij za spodbujanje ustvarjalnega digitalnega
izrazanja ucencev ter jih skladno s tem prilagajam.

Raven
pobudnistva
(C2)

Raba inovativnih oblik
za spodbujanje ucencev k
izdelovanju digitalnih vsebin

Ucence usmerjam pri izdelovanju, objavljanju ter
licenciranju kompleksnih digitalnih izdelkov — npr.
spletnih strani, blogov, iger ali aplikacij.

Razmisljam in razpravljam ter prispevam nove resitve
pedagoskih strategij za spodbujanje ucencev k
digitalnemu izraZanju ter izdelovanju digitalnih vsebin.
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Odgovorna raba

Zagotavljanje ukrepov za dobro pocutje ucencev v fizicnem, psihi¢nem in druzbenem smislu med rabo digitalnih tehnologij.
Opolnomocenje ucencev pri upravljanju s tveganji ter vami in odgovorni rabi digitalnih tehnologij.

Dejavnosti

Vzbujanje pozitivhega odnosa do digitalnih teh-
nologij pri uc¢encih ter spodbujanje ustvarjalne in
odgovorne rabe.

Opolnomociti uc¢ence za:

*

zascito naprav in digitalnih vsebin ter razumevanje
tveganj in groZenj v digitalnih okoljih;
razumevanje ukrepov za zagotavljanje varnosti in
zascite;

zascito osebnih podatkov in zasebnosti v digitalnih
okoljih;

razumevanje nacina, kako uporabiti in deliti
osebne podatke ter hkrati zascititi sebe in druge
pred Skodo;

razumevanje politike zasebnosti, ki pri digitalnih
storitvah doloca nacin rabe osebnih podatkov;
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preprecevanje zdravstvenih tveganj ter ogroZanja
fizitnega in psihi¢nega zdravja pri rabi digitalnih
tehnologij;

zascito sebe in drugih pred morebitnimi
nevarnostmi v digitalnih okoljih (npr. spletno
nasilje);

zavedanije vloge digitalnih tehnologij za dobro
pocutje v druzbi ter vkljucevanje v druzbo;
zavedanje vpliva digitalnih tehnologij in njihove
rabe na okolje.

Spremljanje vedénja ucencev v digitalnih okoljih z
namenom zagotavljanja njihove varnosti.

Takojsnje in ucinkovito odzivanje v primeru
ogroZanja dobrega pocutja ucencev v digitalnih
okoljih (npr. v primeru spletnega nasilja).




PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba strategij za Zavedam se, da imajo digitalne tehnologije lahko tako
spodbujanje dobrega pocutja ozitiven kot negativen vpliv na dobro pocutje ucencev.

raven ( AT ) p jan) ga pocuty P g p pocuy

=

ucencev v digitalnem okolju

Raven
raziskovanja
(A2)

Spodbujanje ucencev
k varni in odgovorni rabi
digitalnih tehnologij

Utencem pomagam razumeti, kako lahko digitalne
tehnologije pozitivno in/ali negativno vplivajo na
njihovo zdravje ter dobro pocutje — npr. tako, da znajo
prepoznati, katero vedénje (bodisi lastno ali vedénje
drugih) jih razveseli in katero razzalosti.

U€encem pomagam razviti razumevanje prednosti in
slabosti odprtosti pri rabi svetovnega spleta.

Raven Vpeljava ukrepov za Nudim prakticne nasvete, ki, glede varovanja zasebnosti
vkliud . zagotavljanje dobrega in podatkov, temeljijo na izkusnjah — npr. raba gesel ter
Jucevanja pocutja utencev spreminjanje nastavitev na druzbenih omrezjih.
(B1)
Utencem pomagam pri zastiti njihove digitalne
identitete in upravljanju digitalnega odtisa.
Utence ucim, kako ucinkovito omejevati ali
prepreCevati neprimerna vedénja (lastno ali vedénja
sovrstnikov).
Raven Pedagoska podpora Razvijam strategije za preprecevanje, prepoznavanje ter
strokovnosti ucencev pri rabi digitalnih odzivanje na digitalna vedénja, ki ima negativen vpliv na
tehnologij za zagotavljanje zdravje in dobro pocutje ucencev (npr. spletno nasilje).
(BZ) njihovega dobrega pocutja
Ucence spodbujam k pozitivnemu odnosu do digitalnih
|| tehnologij, kjer se zavedajo morebitnih tveganj in omeji-
tev, obenem pa zaupajo vase ter vedo, da se bodo z njimi
W uspesno soocili in izkoristili prednosti digitalnih tehnologij.
Raven Strateski in kriti¢ni razvoj Ucencem pomagam razumeti tveganja in groZnje v digital-
vodenia odgovorne in varne rabe nih okoljih (npr. prepoznavanie kraj, goljufij, zalezovanja in
J digitalnih tehnologij za ribarjenja) ter jih naucim ustrezno ukrepati in to razumeti.
(C1 ) ucence

@
s

Krititno razmisljam o primermosti lastnih pedagoskih
strategij za spodbujanje dobrega pocutja ucencev v
digitalnih okoljih ter jih skladno s tem prilagajam.

Raven
pobudnistva

Razvoj inovativnih
pristopov za spodbujanje
ucencev k rabi digitalnih
tehnologij za lastno dobro
pocutje

Razmisljam in razpravljam, spreminjam in na novo
domisljam pedagoske pristope za spodbujanje
ucencev k rabi digitalnih tehnologij za lastno dobro
pocutje.
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Digitalno reSevanje problemov

Vklju€evanje ucnih dejavnosti, nalog ter vrednotenja, ki od u¢encev zahtevajo, da prepoznajo in resijo tehnicne tezave ali

tehnoloSko znanje ustvarjalno uporabijo v novih situacijah.

Dejavnosti

Vkljuc¢evanje uc¢nih dejavnosti, nalog ter vredno-
tenja, ki u¢ence spodbujajo in zavezujejo k:

« prepoznavanju tehnicnih tezav pri upravljanju
naprav in rabi digitalnih okolij ter njihovem
reSevanju;

« prilagajanju in personalizaciji digitalnih okolij v
skladu z osebnimi potrebami;

« prepoznavanju, vrednotenju, izbiranju ter rabi
digitalnih tehnologij z moZnimi tehnoloskimi
odzivi za reSevanje dolocene naloge ali problema;
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+ rabi digitalnih tehnologij za inovativne nacine
pridobivanja znanja;

« razumevaniju, na katerih podrocjih morajo
izboljsati ali nadgraditi svoje digitalne
kompetence;

+ podpori drugih pri njihovem razvoju digitalnih
kompetenc;

«+ iskanju priloZnosti za lasten razvoj ter spremljanju
digitalnega razvoja.




PODROBNA PREDSTAVITEV OKVIRJA DIGCOMPEDU

Napredovanje Opis ravni doseganja kompetenc

Zacetna Redka raba strategij za Zelo redko ali sploh ne razmisljam o nacinu
spodbujanje ucencev k spodbujanja ucencev k digitalnemu reSevanju

raven ( A1) p jan) p jan) g J

=

digitalnemu reSevanju
problemov

problemov.

Raven
raziskovanja
(A2)

Spodbujanje ucencev k
rabi digitalnih tehnologij za
reSevanje problemov

Ucence spodbujam k reSevanju tehni¢nih problemov
po nacelu poskusov in napak.

Ucence spodbujam k uporabi digitalnih kompetenc v
novih situacijah.

Raven Vpeljava dejavnosti, Vpeljujem dejavnosti, pri katerih u¢enci uporabljajo
kliu& . ki spodbujajo ucence k digitalne tehnologije ustvarjalno ter s tem Sirijo svoje
vKljucevanja digitalnemu reSevanju tehnicno znanje.
(B1 ) problemov
Ucence spodbujam, da drug drugemu pomagajo pri
razvoju digitalnih kompetenc.
Raven Strateska raba nabora Uporabljam nabor razli¢nih pedagoskih strategij, s
. pedagoskih strategij za katerimi u¢encem pomagam pri uporabi digitalnih
strokovnosti spodbujanje ucencev k kompetenc v drugacnih in novih okolis¢inah.
(BZ) digitalnemu reSevanju
problemov Ucence spodbujam k razmisljanju o omejitvah
|| njihovih digitalnih kompetenc ter jim pomagam najti
] ustrezne strategije za nadaljnji razvoj.
Raven Celovito in kriti¢no Utencem pomagam pri iskanju razli¢nih tehnoloskih
vodenia spodbujanje ucencev k resitev za reSevanje problemov, raziskovanju
J digitalnemu reSevanju njihovih prednosti in pomanijkljivosti ter kriticnem in
(C1 ) problemov ustvarjalnem odkrivanju novih resitev ali novih izdelkov.

0
s

Kriticno razmisljam o primernosti lastnih pedagoskih
strategij za spodbujanje razvoja digitalnih kompetenc
ucencev ter siritev njihovih digitalnih strategij in
skladno s tem prilagajam svoje metode.

Raven
pobudnistva
(C2)

Raba inovativnih oblik
za spodbujanje ucencev
k digitalnemu reSevanju
problemov

Utencem pomagam uporabiti njihove digitalne kom-
petence na nekonvencionalen nacin v novih situacijah
ter ustvarjalno oblikovati nove resitve ali izdelke.

Razmisljam in razpravljam ter prispevam nove
resitve pedagoskih strategij za spodbujanje ucencev
k digitalnemu reSevanju problemov.
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Slovar
izrazov

Digitalne tehnologije

N

N
Digitalna orodja Digitalne vsebine
N N
4 A
Digitalne naprave Digitalni viri

Osebni racunalniki, prenosniki

Tablice, mobilni telefoni

Primeri

Interaktivne table

Televizijski sprejemniki,
projektorji, kamere

((rh1)

SLIKA 6: PREGLED KLJUENIH POJMOV OKVIRJA DIGCOMPEDU
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Podatki

Spletne informacije, spletne strani, platforme
Vecpredstavnostne vsebine (slike, zvocni in video posnetki)
Utno gradivo

Igre, kvizi (na spletu)

Programska oprema, aplikacije, programi (za izobrazevanje)
Virtualna u¢na okolja

Druzabna omrezja



DIGITALNO KOMUNICIRANJE
Komuniciranje z rabo digitalnih tehnologij. Obstajajo

razli¢ne metode komuniciranja, npr. sinhrono komuniciranje
(komuniciranje v realnem casu, kot je skype, video klepet
ali Bluetooth) in asinhrono komuniciranje (neso¢asno
komuniciranje, npr. e-posta, sporotila SMS), ki na primer
uporablja natine »eden drugemus, »eden Stevilnim« ali
»Stevilni Stevilnimk.

DIGITALNA KOMPETENCA

Digitalna kompetenca v Sirsem smislu pomeni
samozavestno, krititno in ustvarjalno rabo informacijsko-
komunikacijskih tehnologij za doseganije ciljev, povezanih
z delom, zaposljivostjo, utenjem, prostim ¢asom,
vkljucitvijo in/ali sodelovanjem v druzbi.

Vir: Okvir DigComp: https://ec.europa.eu/jrc/digcomp

DIGITALNA VSEBINA

Vsaka vsebina, ki obstaja v obliki digitalnih podatkov,
kodiranih v strojno berljivih formatih, ter jo je mogoce
izdelati, si jo ogledati, deliti, poustvariti ter shraniti s
pomoacjo digitalnih tehnologij. Primeri digitalnih vsebin
vklju€ujejo spletne strani in spletna mesta, druzbena

omreZja, podatke in podatkovne zbirke, digitalne zvocne

zapise (kot je mp3), e-knjige, digitalne slike, digitalne video
posnetke, video igre, racunalniske programe ter programsko
opremo. Za namene okvirja DigCompEdu se za izraz
digitalna vsebina uporabljata dva razlicna izraza: digitalni
viri in digitalni podatki.

DIGITALNO OKOLJE

Kontekst ali »prostore, ki ga omogocajo tehnologije in digitalne
naprave ter je pogosto na voljo prek spletne povezave ali
drugih digitalnih sredstev, npr. omreZij mobilne telefonije.
Digitalna okolja se obi¢ajno uporabljajo za interakcijo z
drugimi uporabniki ter za dostop in objavo uporabniskih
vsebin. Zapisi in dokazi posameznikove interakcije v
digitalnem okolju predstavljajo njegov digitalni odtis.

DIGITALNI VIRI

Izraz se obi¢ajno nanasa na vsebino, objavljeno v
racunalnisko berljivem formatu. Za namene okvirja
DigCompEdu se uporabljata dva razlicna izraza: digitalni viri
in digitalni podatki. Digitalni viri pomenijo vsako digitalno
vsebino, ki je ¢loveku takoj razumljiva, medtem ko je treba
digitalne podatke najprej analizirati, obdelati in/ali razloZiti,
preden jih izobraZevalci lahko uporabijo.
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DIGITALNE STORITVE

Storitve, zagotovljene z digitalnim komuniciranjem,
kot so svetovni splet, omreZja mobilne telefonije, ki
omogocajo prenos digitalnih informacij (npr. podatkov in
vsebin) in/ali transakcijske storitve. Te storitve so lahko
javne ali zasebne, npr. e-vlada, digitalne bantne storitve,
e-trgovina, glasbene storitve (npr. Spotify), filmske ali
televizijske storitve (npr. Netflix).

DIGITALNA TEHNOLOGIJA

Vsak izdelek ali storitev, ki se lahko uporabi za elektronsko
izdelavo, pregledovanje, deljenje, poustvarjanje,
shranjevanje, priklic, prenos in sprejemanje informacij
v digitalni obliki. V tem okvirju se izraz »digitalne
tehnologije« uporablja v najsirsem smislu ter vkljucuje:

« racunalniska omrezja (npr. svetovni splet) in vse spletne
storitve, ki jih ta omreZja podpirajo (npr. spletne strani,
druzbena omreZja, spletne knjiznice itd.),

« vsakréno programsko opremo (npr. programe, aplikacije,
virtualna okolja, igre), namesceno omreZno ali lokalno;

« vsakrsno strojno opremo ali »napravo« (npr. osebne
racunalnike, mobilne naprave, digitalne table); in

« vsakrsno digitalno vsebino, npr. datoteke, informacije,
podatke.

Za namene okvirja DigCompEdu je podrocje digitalnih
tehnologij razdeljeno na digitalne naprave, digitalne vire
(=digitalne datoteke + programska oprema + spletne
storitve) in digitalne podatke.

DIGITALNA ORODJA

Digitalne tehnologije, ki se uporabljajo za dolo¢en namen
ali funkcijo, npr. za obdelavo informacij, komuniciranje,
izdelovanje vsebin, varnost ali reSevanje problemov.

E-LISTOVNIKI

Zbirke del (ucencev), ki lahko prispevajo k nadgradnji
znanj z organizacijo, arhiviranjem, prikazom in
razmisljanjem o lastnem delu. E-listovniki so platforme,
prek katerih se uporabniki lahko izrazijo ter obenem
pokaZejo svoje znanje.

FORMATIVNO SPREMLJANJE IN PREVERJANJE
Formativno spremljanje in vrednotenje obsega Sirok
nabor metod, ki jih ucitelji uporabljajo za vrednotenje

razumevanja, ucnih potreb in akademskega napredka
uencev v utnem procesu, bodisi med ucno uro, sklopom ali
te¢ajem. Splosni cilj formativnega spremljanja in vrednotenja
je pridobivanje podrobnih informacij, ki se lahko uporabijo za
izboljSanje poucevanja ter utenja med samim procesom.

Vir: Slovar izobrazevalne reforme: http://edglossary.ora/
formative-assessment/

1IZOBRAZEVALEC

V kontekstu okvirja DigCompEdu se izraz »izobrazevalec
uporablja v splosnem smislu ter se nanasa na vsako ose-
bo, vkljuceno v proces poucevanja ali posredovanja zna-
nja. Zlasti se nanasa na ucitelje na vseh ravneh formal-
nega izobraZevanja — od predsolskega, osnovnosolskega
in srednjeSolskega do visjesolskega in visokoSolskega (npr.
univerzitetni predavatelji) ter poklicnega in izobraZevanja
za odrasle, vkljutno z zacetnim usposabljanjem ter stal-
nim strokovnim spopolnjevanjem. Podobno se v Se Sirsem
smislu lahko nanasa tudi na osebe, vkljucene v zagotavlja-
nje neformalnih oblik izobraZevanja, npr. socialne delavce,
knjiznicno osebje, starse, ki nudijo Solanje na domu itd.

1IZOBRAZEVALNA VSEBINA

(Digitalna) vsebina, ki je tako ali drugate pomembna
za izobraZzevanje. Ta izraz se uporablja sirSe kot izraz
»izobraZevalni viri«, ker vkljucuje tudi vsebine, ki so za proces
izobrazevanja postranskega pomena, npr. za za komunikacijo
z utenci, starsi, sodelavci; administrativne vsebine itd.

IZOBRAZEVALNI VIRI
Viri (digitalni in drugi), zasnovani in namenjeni za
izobraZevalne namene.

ODPRTI IZOBRAZEVALNI VIRI

Gradivo, ki se uporablja za poutevanje, ucenje in raziskave
ter je javno dostopno ali objavljeno pod odprto licenco v
kateri koli obliki, digitalni ali drugi, in za katerega je dovoljen
brezplaten dostop, uporaba, prilagajanje ter deljenje brez
omejitev oziroma z doloCenim omejitvami.

Vir: Definicija organizacije UNESCO: http://www.unesco.
org/new/en/communication-and-information/access-to-
knowledge/open-educational-resources/what-are-open-
educational-resources-oers/

ORODJE ZA SAMOVREDNOTENJE
Orodje za samovrednotenje je sredstvo, ki pomaga stro-
kovnjakom pri njihovern samovrednotenju — pri vrednotenju
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ucinkovitosti dela na vseh podrocjih njihove odgovorno-
sti — ter prepoznavanju, na katerih podrogjih potrebujejo
izbojSave (prilagojeno z naslova: http://www.business-
dictionary.com/definition/self-assessment.html). V okvir-
ju DigCompEdu se ta izraz uporablja za spletne progra-
me v obliki vprasalnikov, na podlagi katerih lahko ucitelji
vrednotijo svoje digitalne kompetence s pomocjo sklopa
vprasanj. Obitajno so zagotovljene povratne informacije
v obliki porocila, ki vsebuje informacije o posameznikovih
prednostih in podrocjih za razvoj.

PODATKI

Zaporedje enega ali vet simbolov, ki dobijo pomen na
podlagi specificnih oblik razlage. Podatki se v splosSnem
smislu nanasajo na dejstvo, da so nekatere obstojece
informacije ali znanja zapisane ali kodirane v doloceni
obliki, ki je primernejSa za rabo ali obdelavo. Podatke
je mogoce meriti, zbirati, porocati in analizirati ter na
podlagi tega izdelati grafe, slike ali druga orodja za
analizo (Wikipedija).

PODPORNA TEHNOLOGIJA

Podporna tehnologija je splosen izraz za skupino naprav,
ki temeljijo na programski ali strojni opremi, s pomocjo
katerih lahko osebe z razli¢nimi potrebami dostopajo do
racunalnikov. Te naprave so lahko specificno zasnovani
in trzeni izdelki ali standardni izdelki, prilagojeni za ta
namen. Podporna tehnologija lahko vkljucuje naprave, kot
so nadomestne tipkovnice in miske, programska oprema
za glasovno prepoznavanje, programska oprema za
zaslonsko povecavo, krmilne palice z razlicnimi stikali ter
komunikacijski pripomocki za pretvorbo besedila v govor.

Vir: http://www.webopedia.com

POLITIKA SPREJEMLJIVE UPORABE (PSU)
Politika sprejemljive uporabe (Acceptable Usage Policy —
AUP) je dokument, ki dolo¢a nabor pravil za uporabnike
ali stranke, ki uporabljajo racunalniske vire, kot so
racunalniska omrezja, spletne strani ali vecje racunalniske
sisteme. Politika PSU jasno opredeljuje dovoljeno in
nedovoljeno rabo teh virov za uporabnike.

Vir: https://www.techopedia.com/definition/2471/
acceptable-use-policy-aup

SAMODEFINIRANJE UCENJA
»Proces, v katerem ucenci prevzamejo pobudo za pre-
poznavanje ucnih potreb, oblikovanje ucnih ciljev, iskan-

SLOVAR IZRAZOV

je ucnih virov, vpeljavo strategij reSevanja problemov ter
razmisljanje o ucnih procesih z namenom izpodbijanja
obstojetih predpostavk in izboljsanja u¢nih zmogljivos-
ti« (Blaschke, 2012; http://www.rtschuetz.net/2014/12/
self-directed-vs-self-determined.html). Pojem samodefi-
niranja u€enja je povezan s pojmoma samousmerjanje in
samouravnavanije ucenja ter je od vseh treh najzahtevne-
jSi v smislu u¢enceve neodvisnosti. Glede na to, da je tako
visoka raven neodvisnosti lahko prezahtevna za nekatera
okolja ucenja in poutevanja oziroma za doloCene skupine
ucencev, se v okvirju DigCompEdu uporablja pojem sa-
mouravnavanje ucenja.

SAMOURAVNAVANJE UCENJA

Izraz se nanasa na ucenje, ki temelji na metakogniciji
(razmisljanje o lastnem procesu razmisljanja), strateSkem
delovanju
osebnega napredka na podlagi dolocenih standardov)
ter motivaciji do u€enja. »Samouravnavanje« je proces,

(nacrtovanje, spremljanje in vrednotenje

v katerem posameznik prevzame nadzor ter vrednotenje
lastnega ucenja in vedenja. (Wikipedija) Pojem je povezan
S pojmoma samousmerjanja in samodefiniranja ucenja. Vv
okvirju DigCompEdu se uporablja pojem samouravnavanja
ucenja, ker druga dva zahtevata visjo raven neodvisnosti
ter nista izvedljiva v vseh izobraZzevalnih okoljih.

SAMOUSMERJANJE UCENJA

Opisuje »proces, v katerem posamezniki prevzamejo po-
budo, z ali brez pomoti drugih, za definiranje svojih utnih
potreb, oblikovanje ucnih ciljev, iskanje ¢loveskih in ma-
terialnih virov za ucenje, izbiro in vpeljavo ustreznih uc-
nih strategij ter vrednotenje u¢nih rezultatov.« (Knowles,
1975, p. 18; http://infed.org/mobi/self-directed-learning/).
Pojem je povezan s pojmoma samouravnavanje in sa-
modefiniranje ucenja. V smislu u€enceve neodvisnosti
je samouravnavanje ucenja obi¢ajno manj zahtevno in
samodefiniranje bolj zahtevno. V okvirju DigCompEdu se
uporablja pojem samouravnavanja ucenja, saj sta dru-
ga dva lahko prezahtevna za nekatera okolja ucenja in
poucevanja oziroma za dolocene skupine ucencev.

SAMOVREDNOTENJE

Samovrednotenje pomeni sposobnost objektivnega
presojanja lastnega dela. Zagovorniki samovrednotenja
menijo, da prinasa Stevilne prednosti, kot so pravocasne
in uc¢inkovite povratne informacije ter hitro vrednotenje
lastnih u¢nih rezultatov za u€ence, razumevanje
in zagotavljanje hitrih povratnih informacij o uc¢nih
rezultatih za izobrazevalce, spodbujanje akademske
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integritete s samoporo¢anjem ucencev o ucnem
napredku, spodbujanje vescin reflektivne prakse in
samoopazovanja, razvoj samouravnavanja ucenja,
vecja motivacija ucencev, vecje zadovoljstvo pri
sodelovanju v sodelovalnem u¢nem okolju ter pomoc pri
razvoju nabora osebnih, prenosljivih vescin za izpolnitev
pricakovanj prihodnjih delodajalcev.

Vir: Cornell University Centre for Teaching Excellence
http://www.cte.cornell.edu/

STALNO STROKOVNO SPOPOLNJEVANJE

Stalno strokovno spopolnjevanije je proces, ki pripadnikom
dolocenega poklica omogoca ohranjanje, izboljSevanje ter
Sirjenje znanja in vestin, obenem pa tudi razvoj osebnih
lastnosti, potrebnih v poklicnem Zivljenju. Obicajno je
organizirano kot sklop kratkih ali dolgih izobraZevalnih
programov, pri emer nekateri od njih nudijo tudi akreditacijo.
Stalno strokovno spopolnjevanje na podrocju pridobljene
izobrazbe vkljuCuje vse organizirane, sistematicne
dejavnosti z namenom pridobivanja znanja in/ali u¢enja
novih vestin za trenutno ali prihodnje delovno mesto.

Prilagojeno z naslova: http://www.umultirank.org/#!/
glossary?trackType=home&sightMode=undefined&-
section=undefined

Prilagojeno z naslova: http://creativecommons.org/
about

SUMATIVNO VREDNOTENJE

Sumativno vrednotenje se uporablja za vrednotenje
ucenja, pridobivanja vescin ter akademskih dosezkov
ucencev ob zakljutku dolotenega izobraZevalnega
obdobja - obitajno ob koncu projekta, sklopa, tecaja,
semestra, programa ali Solskega leta. Rezultati
sumativnega vrednotenja so pogosto zapisani kot
ocene ali rezultati, vneseni v ucencevo dokumentacijo o
akademski izobrazbi.

Vir: Slovar izobraZevalne reforme: http://edglossary.
org/summative-assessment/

UCITELJ

Ucitelj je oseba, ki zagotavlja izobraZevanje za utence,
vkljucene v formalno izobraZevanje v okviru izobraZevalne
institucije. V okvirju DigCompEdu se uporablja SirSi pojem
»izobraZevalecq, ker se izraz »ucitelj« pogosto nanasa le
na osnovnosolsko in srednjesolsko izobraZevanje (ISCED
1-3).

UENA ANALITIKA

Utna analitika je merjenje, zbiranje, analiza in poro¢anje
podatkov o ucencih in njihovem okolju z namenom
razumevanja in optimizacije ucenja ter okolij, v katerih poteka.

Vir: Definicija, sprejeta na prvi mednarodni konferenci
o uc¢ni analitiki. http://edutechwiki.unige.ch/en/Learning_
analytics

UENI REZULTATI

Ucni rezultati so definirani kot znanje, vescine in
kompetence, ki so pridobljene kot rezultat u¢enja ter so po
potrebi lahko dokazane v prepoznavnem procesu. Evropski
okvir kvalifikacij (EOK) opredeljuje utne razultate kot izjave
o0 tem, kaj ucenec zna, razume ter je zmoZen opraviti ob
koncu ucnega procesa.

Vir: http://www.eucen.eu/sites/default/files/OECD_RNFI-
FL2010_Werquin.pdf

VIRTUALNO UENO OKOLJE (VUO)

Virtualno u¢no okolje je spletna platforma za digitalne
vidike ucnih programov, obicajno v okviru izobraZevalnih
institucij. Virtualna u¢na okolja najpogosteje zagotavljajo
naslednje moznosti: oblikovanje skupnosti, skupin in vlog
za tlane; predstavitev virov, dejavnosti ter interakcij znotraj
izobraZzevalne strukture; zagotavljanje razli¢nih ravni
vrednotenja; porocanje o sodelovanju; ter doloceno raven
integracije z drugimi institucijskimi sistemi. (Wikipedija)

VRSTNISKO VREDNOTENJE

Vrstnisko vrednotenje je proces, ki u¢encem omogoca
vrednotenje nalog ali testov drugih u€encev na podlagi
uciteljevih meril. Cilj procesa je prihraniti ¢as uciteljem ter
izboljsati razumevanje u¢nega gradiva in metakognitivno
znanje ucencev. Vrstnisko vrednotenje omogoca
opolnomocenje ucencev, ki tako prevzamejo odgovornost
in upravljanje nad lastnim u¢nim procesom, se naucijo
vrednotenja ter razvijejo vseZivljenjske vescine vrednotenja,
izboljSajo uctni proces s Siritvijo znanja in izmenjavo idej ter
so bolj motivirani za poglobljeno preucevanje u¢nega gradiva.

Vir: prilagojeno iz Wikipedije; Cornell University Centre
for Teaching Excellence, http://www.cte.cornell.edu/

TABELA 9: SLOVAR TEHNIENIH 1IZRAZOV OKVIRJA DIGCOMPEDU
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