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Predgovor

Skupno raziskovalno sredisce (SRS) je raziskavo Ucenje in vescine za
digitalno dobo zacelo leta 2005 s ciljem, da bi Evropski komisiji in drzavam
¢lanicam nudilo z dokazi podprto podporo pri oblikovanju politik o izrabi
moznosti digitalnih tehnologij za prenovo praks izobrazevanja in
usposabljanja, izboljsanje dostopa do vsezivljenjskega ucenja in spopadanje s
pojavom novih (digitalnih) vescin in kompetenc, ki jih potrebujemo za
zaposlitev, osebni razvoj in socialno vkljucenost. Na to temo je bilo izvedenih
ve¢ kot dvajset pomembnih studij in njihovi rezultati so objavljeni v vec kot

sto razli¢nih publikacijah.

Evropski okvir digitalnih kompetenc za drzavljanel, poznan tudi kot
DigComp, nudi orodje za izboljdanje digitalnih kompetenc drzavljanov.
DigComp je bil razvit na Skupnem raziskovalnem sredi$cu (SRS) kot
znanstveni projekt s pomocjo intenzivnega svetovanja deleznikov,

najprej vimenu Generalnega direktorata za izobrazevanje in kulturo (DG
EAC), kasneje pa vimenu Generalnega direktorata za zaposlovanje (DG
EMPL). Od prve izdaje leta 2013 je DigComp postal referenca za razvoj

in stratesko nacrtovanje pobud za digitalne kompetence na ravni Evrope

in drzav ¢lanic. Junija 2016 je SRS izdal DigComp 2.0, v katerem je posodobil
terminologijo in konceptualni model ter prikazal primere izvajanja na

evropski, drzavni in regionalni ravni.

Trenutna razlic¢ica se imenuje DigComp 2.1 in se osredotoca na Siritev
prvotnih treh ravni na podrobnejse opise na osmih ravneh ter nudi primere
rabe za vseh osem ravni. Njen cilj je podpiranje deleznikov pri nadaljnji

implementaciji DigCompa.

Druga sorodna dela SRS o izgradnji kapacitet za digitalno preobrazbo
izobrazevanja in ucenja ter za spremembo zahtev glede spretnosti in

kompetenc so se osredotocala na razvoj:

' Ve¢ informacij na: https://eceuropaeuljrc/en/digcomp



okvirov digitalnih kompetenc za izobrazevalce (DigCompEdu),
izobrazevalne institucije (DigCompOrg),

- uporabnike (DigCompConsumers).

Leta 2016 je bil izdan tudi okvir za vec¢jo odprtost visoko$olskih institucij
(OpenEdu) in kompetenc¢ni okvir za podjetnost (EntreComp). Nekateri
od teh okvirov vsebujejo tudi orodja za (samo)vrednotenje. Opravljene
so bile tudi dodatne raziskave o racunalniSkem razmi$ljanju
(CompuThink), ucnih analitikah (Learning Analytics), udelezencih
mnozi¢nih odprtih spletnih tecajev 0z. MOOC (MOOCKnowledge) in o
mnozicnih odprtih  spletnih tecajih ter brezpla¢cnih moznostih

digitalnega ucenja za migrante in begunce (MOOCs4inclusion).

Vec informacij o vseh nasih $tudijah lahko najdete na spletni strani
Skupnega znanstvenega sredisca: https://ec.europa.eu/jrc/en/research-

topic/learning-and-skills

Yves Punie
Vodja projekta
Generalni direktorat SRS

Enota za ¢loveski kapital in zaposlovanje

DigCompEdu: https://ec.europaeu/jrc/en/digcompedu

DigCompOrg: https://eceuropa.eufjrc/en/digcomporg
DigCompConsumers: https:/fec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers
OpenEdu: https:/feceuropa.eufjic/en/open-education

EntreComp: https://eceuropa.eufjrc/en/entrecomp

CompuThink: https://eceuropa.eufjrc/en/computational-thinking
Leamning Analytics: http:/feuropa.eu/lcB93Gb

MOOCKnowledge: http://moocknowledge.eu

MOOCs4inclusion: http://moocs4inclusion.org
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1. poglavje

Uvod

Porocilo predstavlja najnovejso razli¢ico Okvira digitalnih kompetenc za
drzavljane (DigComp)? ki jo je v imenu Generalnega direktorata za
zaposlovanje, socialne zadeve in vkljuc¢evanje Evropske komisije pripravila
Enota za cloveski kapital in zaposlovanje (Skupnega raziskovalnega
sredisca).

Okvir DigComp ima pet sklopov:

1. sklop: podro¢ja, ki so bila prepoznana kot del digitalnih kompetenc,

2. sklop:  kompetence, ki se nanasajo na posamezno podrodje,

3. sklop: ravni doseganja kompetenc,

4. sklop: znanje, spretnosti in stali$¢a za posamezno kompetenco primeri,

5. sklop: rabe in uporabnost kompetenc v razliéne namene.

Leta 2016 smo posodobili dva sklopa iz najstarejse razlicice Okvira
(DigComp 1.0, ki je bila izdana leta 2013), in sicer 1. sklop (podrocja
kompetenc) in 2. sklop (kompetence). Posodobljena razlicica je

postala DigComp 2.0°. To porocilo predstavlja najnovejso razli¢ico Okvira
DigComp 2.1, ki vsebuje dodatne posodobitve. Tretji sklop ima sedaj

osem ravni doseganja kompetenc, peti sklop pa nove primere rabe*.

Drugo poglavje tega porocila pojasnjuje osem ravni in opisuje primere rabe.
Tretje poglavje podrobno predstavlja novi Okvir. Veliko truda smo vlozili v
postavitev in grafi¢no predstavitev DigCompa 2.1, da bi ga vsi delezniki, ki
se zanimajo za uporabo okvira, lazje brali. Preglednica na naslednji strani

prikazuje posodobitve, ki jih glede na DigComp 2.0 vkljucuje DigComp 2.1.

Informacije o DigCompu: https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
*DigComp 2.0 je na voljo na spletni strani: http://europa.eu/!HV34YF

4V DigCompu 2.1 ¢etrta d_imgnz%ja ni bila fosod,ob\l)’ena, saj smo se raje ?.srﬁdotoéili na opis primerov rabe na
podrotju zaposlovanja in izobraZevanja, saj so bistvenega pomena za politiko.



DigComp 2.0 (2016)

Podro¢ja

kompetenc (1.

sklop

: Kompetence

DigComp 2.1 (2017)

: Primeri rabe

(5. sklop)

1. Informacijska
pismenost

: (2. sklop)

: 1.1 Brskanje, iskanje in
: izbira podatkov,

: informacij in

: digitalnih vsebin

: 1.2 Vrednotenje

: podatkov, informacij
. in digitalnih vsebin

: 1.3 Upravljanje s

: podatki,

: informacijami in

: digitalnimi vsebinami

2.
Komuniciranje
in sodelovanje

: 2.1 Sporazumevanje z
: uporabo digitalnih

: tehnologij

: 2.2 Deljenje z uporabo
: digitalnih tehnologij

: 2.3 Prizadevno

¢ drzavljanstvo z

: uporabo digitalnih

: tehnologij

: 2.4 Sodelovanje z

: uporabo digitalnih
: tehnologij

: 2.5 Spletni bonton

: 2.6 Upravljanje z

- digitalno identiteto

3.
Izdelovanje
digitalnih vsebin

: 3.1 Razvoj digitalnih

: vsebin

¢ 3.2 Umescanje in

: poustvarjanje

. digitalnih vsebin

: 3.3Avtorske pravice in
¢ licence

: 3.4 Programiranje

4,
Varnost

: 4.1 Varovanje naprav

i 4.2 Varovanje osebnih
: podatkov in zasebnosti
¢ 4.3 Varovanje zdravja

¢ in dobrega pocutja

: 4.4 Varovanje okolja

5.
Resevanje
problemov

¢ 5.1 Redevanje

: tehni¢nih tezav

¢ 5.2 Prepoznavanje

: potreb in tehnoloskih
: zadreg

: 5.3 Ustvarjalna

¢ uporaba digitalnih

¢ tehnologij

i 5.4 Prepoznavanje

. digitalnih razkorakov

Osem ravni

doseganja kompetenc

za vsako od 21
kompetenc

Primeri rabe
osmih ravni na
podrocju
izobrazevanja in
zaposlovanja za
vseh 21
kompetenc



2. poglavje

Osem ravni doseganja kompetenc in
primeri rabe

V 3. sklopu je imel okvir DigComp 1.0 tri ravni doseganja kompetenc (raven
nebogljenosti, prezivetvena raven, raven premagovanja ovir). V DigCompu 2.1.
smo jih razdirili na osem ravni. Sir$i in podrobnej$i nabor ravni doseganja
kompetenc podpira razvoj gradiv za ucenje in usposabljanje. Pripomore tudi k
oblikovanju orodij za vrednotenje razvoja kompetenc drzavljanov, karierne

orientacije in napredovanja na delovnem mestu.

Osem ravni za posamezno kompetenco smo opredelili s pomocjo u¢nih
dosezkov (v skladu z Bloomovo taksonomijo), zgledovali pa smo se po
Evropskem okviru kvalifikacij (EOK). Poleg tega opis posamezne ravni opisuje
znanje, spretnosti in staliS¢a v enem samem opisniku za posamezno raven vsake
kompetence, kar pomeni 168 opisnikov (8 x 21 u¢nih dosezkov). Spletna
validacijska anketa nam je pomagala spremeniti prvo razli¢ico ravni in pripraviti

kon¢no razlic¢ico.

Kot je prikazano v Tabeli 1 na naslednji strani, vsaka raven predstavlja visjo
stopnjo drzavljanovega pridobivanja kompetence glede na kognitivni izziv,
kompleksnost opravil, ki jih drzavljan lahko izvede, in njegovo samostojnost pri
dokonéanju opravil. Ce ponazorimo, bi lahko rekli, da si drzavljan na 2. ravni
lahko zapomni in izvede preprosto opravilo, pri ¢emer mu nudi podporo nekdo
z digitalno kompetenco le, kadar je to potrebno. Drzavljan na 5. ravni pa lahko
uporabi svoje znanje, izvede razli¢na opravila, resuje probleme in tudi drugim
nudi podporo. Vidimo lahko, da se prvih $est ravni v novem Okviru sklada s

tremi ravnmi, dolo¢enimi Ze v DigCompu 1.0.

Najnovejsi razli¢ici Okvira smo dodali raven mojstrstva, to je sedma in osma
raven. Informacije v Tabeli 1 (stran 13) so grafi¢no predstavljene na infografiki

na straneh 14 in 15.



Tabela 1: Klju¢ne besede, ki opisujejo ravni doseganja kompetenc

Ravni v Ravni v Zahtevnost Samostojnost | Prevladujoca
DigCompu 1.0 | DigCompu 2.1 | opravil kognitivna raven
Preprosta S podporo Pomnjenje
. opravila drugih
Raven ............................................................................
nebogljenosti Preprosta Samostojno in Pomnjenje
opravila s podporo
drugih, kadar
je to potrebno
Obicajna Samostojno Razumevanje
opravila ter
enostavni
problemi
PreiiVetVena ...........:...:..... ....................................................
raven Opravvﬂa m Samostojno Razumevanje
natancno in v skladu z
doloceni ter lastnimi
problemi
Raznovrstna Nudenje Uporaba
opravila in podpore
problemi drugim
Raven I T B R
premagovanja Zahtevnejsa Prilagajanje Vrednotenje
ovir opravila drugim pri
zahtevnejsih
opravilih
Resevanje Vkljucevanje Ustvarians
kompleksnih in prispevanje stvarjanje
k strokovnim
problemov z resitvam:
omejenim vodenje
Stevilom reditev | drugih
Rav‘en ReSevanje Predlaganje Ustvarjanje
mojstrstva kompleksnih

problemov s
Stevilnimi
soodvisnimi
dejavniki

novih idej in
procesov za
strokovno
podrocje
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Slika 1 podrobno pojasni, kako so v 3. poglavju tega porocila

predstavljene kompetence.

Podrocja kompetenc (1. sklop), Kompetence in Opisniki
kompetenc (2. sklop) so navedeni na navpi¢nem traku, ki spreminja
barvo glede na Podrocje kompetenc.

V prvi vrstici so navedena poimenovanja osmih ravni doseganja
kompetenc (3. sklop) v skladu z razli¢ico 2.1 (1. raven, 2. raven itd.).
Vzporedno je navedeno $e poimenovanje ravni, ki je bilo uporabljeno
v DigCompu 1.0 (raven nebogljenosti, prezivetvena raven itd.).

V drugi vrstici lahko vidimo opis posamezne ravni doseganja
kompetenc v zvezi z zahtevnostjo opravil in problemov ter ravnijo
samostojnosti skupaj z opisom kompetence glede na u¢ne dosezke.
Vsaka vrsti¢na oznaka ustreza enemu opisniku kompetence, medtem

ko so posamezne klju¢ne besede v krepkem tisku.

Slika 1: Pojasnilo, kako so predstavljene kompetence

o . Poimenovanje i
sem ravni
d . kompetenc po
osesana DigComp 1.0
kompetenc 8 b
)
Prvi odstavek
-
4 ) \ J opisuje
- N || zahtevnost
Visaka vrsti¢na opravil in
oznaka se problemov
————————————\ s .
O_ Podrogja ujema z ter stopnjo d A
kompetenc opisnikom in samostojnosti
je hkrati pri reSevanju
i —_— Klju¢ne
Kompetence opisana glede )
na ucne besede
dosezke
S—
Opis
O_ kompetenc
N————— \ J

e O




Tudi primere rabe (5. sklop Okvira) smo posodobili in ponazorili za dve
podrogji rabe: zaposlovanje in izobrazevanje. Primeri odrazajo osem
ravni doseganja kompetenc, da bi olajsali razumevanje in uporabo

DigCompa 2.1.

Kot lahko vidimo v 3. poglavju tega porocila, so primeri rabe

predstavljeni na naslednje nacine:

«  vkljucili smo en primer rabe pri iskanju zaposlitve ali na delovhem

mestu in en primer rabe pri ucenju,

- vkljucili smo primere za posamezno podrocje kompetenc in podrocje

rabe, da bi primere bolje ponazorili,

- predstavili smo primere obeh podrocij rabe za posamezno raven
doseganja kompetenc. V tej razlicici 2.1 so primeri za prvih 8 ravni
na voljo le pri prvi kompetenci (1.1), medtem ko smo pri ostalih

kompetencah podali po en primer za raven in enega za podrocje rabe.

Da bi lahko navedli primere za enako $tevilo ravni doseganja
kompetenc in da bi imeli enako $tevilo primerov pri posamezni
ravni, smo uporabili strategijo kaskade: pri prvi kompetenci smo
napisali primere za eno raven, pri naslednji kompetenci smo napisali
primer za naslednjo raven in tako dalje. Na primer kompetenci 1.1 in
1.2 navajata primer za 1. raven, kompetenca 1.3 za 2. raven,

kompetenca 1.4 za 3. raven itd.

Napredovanje ravni doseganja posameznih kompetenc, u¢ne dosezke in
prakti¢no rabo, ki je prikazana v Primerih rabe, smo natanc¢neje razlozili

v zgibanki (Kompetenca 1.1) na strani 19.

sNismo podali primerov za vse ravni doseganja kompetenc, saj je ta okvir opisne narave, cilj primerov pa je, da

ponazorijo ravni doseganja kompetenc.



Da bi predstavili en primer rabe za iskanje zaposlitve in en primer

rabe pri u¢enju v okviru kompetence 1.1, smo uporabili strip.

Stripi omogocajo bralcu, da zlahka razume napredek v pridobivanju
digitalnih kompetenc in na ta nacin nudijo podporo vsem, ki Zelijo

razumeti in uporabiti ta Okvir.
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pomodjo enostavnega iskanja v digitalnih okoljih, pomodjo enostavnega iskana v digitalnih podatkov, informacij in vsebin v digitalnih okoljih, ©  vsebin v digitalnih okoljh, * uporabiti iskanja, da bi pridobil podatke, + prilagoditi strategijo iskanja, da bi nasel soodvisnimi dejavniki, ki se nanasajo na brskanje, : $tevilnimi soodvisnimi dejavniki, ki se nanasajo
: . . informacije in vsebine v digitalnih okoljih, . v . o . iskanje in izbiro podatkov, informacij in digitalnih : na brskanje, iskanje in izbiro podatkov,
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: informacij in vsebin ter se premikati med njimi, . e : informacij in vsebin ter se premikati med njimi, « pojasniti, kako dostopati do teh najprimernejsih ° povezali svoje znanje, da prispevam K strokovnl o pr edlagati nove ideje in procese za to podrogje.
. . ) p ) « poiasniti natanéno doloé bic b : izirati oseb e iskani ] p ) Poj p Jp ) Ksi i . i d d
- prepoznati enostavne osebne strategije iskanja. . o - pojasniti natan¢no dolocene in obicajne osebne : * Organizirati osebne strategije iskanja. © podatkov, informacij in vsebin ter se premikati praksi in znanju, ter usmerjati druge me
* prepoznati enostavne osebne strategije iskanja. strategije iskanja. « predlagati osebne strategije iskanja. ‘' med njimi brskanjem, iskanjem in izbiranjem podatkov,
: ’ informacij in digitalnih vsebin.
* spreminjati osebne strategije iskanja.
.E ................................................................................................................................................................................................... A A : .......................................................................................................................... : ..............................................................
= 1. primer rabe S pomodjo zaposlitvenega svetovalca znam: . S pomodjo zaposlitvenega svetovalca, ce je to Samostojno znam: : Zaposlitvenemu svetovalcu znam podati V katerem koli digitalnem okolju, bodisi ¢ Glede na lastne potrebe iskanja zaposlitve in Glede na lastne zaposlitvene potrebe znam ustvariti ¢ Znam ustvariti nove aplikacije ali platforme za
2 ¢ potrebno, znam: . primere primernih zaposlitvenih portalov ali rutinskem ali novem (OS, aplikacije, naprave) . potrebe prijatelja znam oceniti najprimernejse digitalno sodelovalno platformo (blog, wiki itd.), ki . brskanje, iskanje in izbiranje zaposlitvenih portalov
':,E « prepoznati tiste zaposlitvene portale s seznama, : « poimenovati zaposlitvene portale, ki jih veide : aplikacij, ki jih uporabljam v namene iskanja znam pri iskanju zaposlitve poiskati zaposlitvene : zaposlitvene portale za prosta delovna mesta. jo lahko uporabljajo drugi iskalci zaposlitve za : in ponudb glede na potrebe iskalcev zaposlitve.
= Scenarii ki bi mi lahko pomagali pri iskanju zaposlitve, « prepoznati tiste zaposlitvene portale s seznama, uporabljam pri iskanju zaposlitve, : zaposlitve. portale‘: in aPllkac1]e, ki se nanasajo na moj brskanje in izbiranje zaposlitvenih portalov in
B J : ki bi mi lahko pomagali pri iskanju zaposlitve, 7 izirati oseb o iskania. kot i zaposlitveni profil. : Znam poiskati zaposlitvene aplikacije, ki so ponudb.
=] za pOdI‘Oéj e « zaposlitvene portale poiskati tudi v trgovini z « uporabljati natan¢no dolocene klju¢ne besede, da nn:n:l Osrg:gl;zﬁfil:ég:ﬁ brc}(s)efin;?ltegrlejselrs‘aarl:’]ia(’)c:r: é] ¢ prilagojene mojim potrebam iskanja zaposlitve in
= . aplikacijami na svojem pametnem telefonu, . e zaposlitvene portale poiskati tudi v trgovini z poi$cem zaposlitvene portale v trgovini z aplikacijami apli.kafi'e da biJ nagel rimernei likaJc " g na svoiem Prijatelju znam pokazati, kako naj poisce : potrebam prijatelja. Med dostopanjem do aplikacij
— zaposlovanja: | dostopati do njih in se premikati med njimi, * aplikacijami na svojem pametnem telefonu, na svojem pametnem telefonu ter pojasniti svojemu z e mJe o telefonu in)us trezato Pmo.e mju rofil li aplikacije na svojem pametnem telefonu z uporabo oz, premikanjem med njimi znam razlikovati med
¢ dostopati do njih in se premikati med njimi, zaposlitvenemu svetovalcu, kako dostopam do njih in ipskalca sanoslitve > ) ) P razli¢nih kljuénih besed in evalvacijskih kriterijev, s { primernimi in neprimernimi aplikacijami ter
« s seznama splo$nih klju¢nih besed, ki se nanasajo : se premikam med njimi, p ' katerimi lahko izbere tiste, ki ustrezajo njegovemu ' pojavnimi okni oz. nezelenimi vsebinami.
Postopek na iskanje zaposlitve in so na voljo v blogu o iskanju  : 4 5 seznama splo$nih kljuénih besed, ki se nanasajo Zaposlitvenemu svetovalcu znam opisati, kako zaposlitvenemu profilu.
i ; sluzbe, prepoznati tiste klju¢ne besede, ki so koristne  : 15 jskanje zaposlitve in so na voljo v blogu o iskaniu « zaposlitvenemu svetovalcu pojasniti, zakaj R ) ’ Drugim iskalcem zaposlitve znam pojasniti, kako
iskanja zame © sluzb eposmat Kklju¢ bJ d kg : obiésno uporabljam doloéenepklj'uéne besedJe da dostopam do aplikacij in se premikam med Znam mu pojasniti, kako naj dostopa do teh izvaim iskanja in er)am rebroditip :
zaposlitve : : sluzbe, prepoznati tiste kljucne besede, ki so ¢ VJ porabl € Kjucne b » da aplikacijami, ki sem jih nael s pomogjo te aplikacij in se med njimi premika, da bi nalel )2 ! ) nar pret -
koristne zame. poiS¢em zaposlitvene portale in aplikacije na svojem ) ) ’ nepricakovane okoliicine, ki se pojavijo v

organizirane strategije iskanja. i N . X . .
pametnem telefonu, primerna prosta delovna mesta. digitalnem okolju (nezelene vsebine, neprimerni

Znam organizirati seznam Klju¢nih besed, ki so zaposlitveni portali, tezave s prenosi itd.), da lahko

Prijatelju znam nuditi nasvete glede iskanja

« odpraviti tezave, kot so dostop do napacnega : koristne za iskanje zaposlitvenih portalov in aplikacij litve. ki viliucuieio ol Kiucne besed poiStem primerne zaposlitvene ponudbe na
ortala ali zaposlitvene aplikacije oz. zapu$canje : itvenimi i i zaposiitve, ki vidjucujejo glavne kijucne besede, svojem pametnem telefonu.
p p P ) P ) . zzaposlitvenimi ponudbami na svojem pametnem zaposlitvene oglase, bloge, wikije, aplikacije in
portalov, ki jih veS¢e uporabljam. * telefonu, ki se navezujejo na moj zaposlitveni profil. le. ki iih )bl' ’ kad e "
: por tale, ijih uporabljam, Kadar 15cem zapos 1tev', : Znam deliti nasvete glede iskanja zaposlitve, ki
o ) ) o pripravljen pa sem jih deliti tudi z drugimi iskalci © vkljucujejo najprimernejse kljuéne besede,
Med izvajanjem teh dejavnosti znam resiti tezave, na zaposlitve : . o T
postitve. zaposlitvene oglase, bloge, wikije, aplikacije in

primer oceniti nove aplikacije, ki se pojavijo v
trgovini z aplikacijami na mojem pametnem telefonu
in so rezultat iskanja, ali pa dodati nove klju¢ne
besede svoji osebni strategiji iskanja.

portale, ki so prilagojeni razli¢nim zaposlitvenim
profilom, ter podati primere, kako prebroditi
nepric¢akovane okolis¢ine med iskanjem zaposlitve
(npr. ne najdes$ primernih zaposlitvenih oglasov,
lazni ali zastareli zaposlitveni oglasi).
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Jasno izraziti informacijske potrebe, iskati podatke, informacije in vsebine v digitalnih okolj




1.1 Brskanje, iskanje in izbira podatkov, informacij in digitalnih vsebin
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Ravni doseganja
kompetenc

2. primer rabe

Scenarij
za podrocje

izobrazevanja:

Priprava
kratkega
porocila o
doloceni

temi

S podporo drugih znam na ravni nebogljenosti:

* prepoznati svoje informacijske potrebe,

+ poiskati podatke, informacije in vsebine s
pomodjo enostavnega iskanja v digitalnih okoljih,

+ poiskati nacin, kako dostopati do teh podatkov,
informacij in vsebin ter se premikati med njimi,

prepoznati enostavne osebne strategije iskanja.

S pomodjo svojega ucitelja znam:

« prepoznati spletne strani, bloge in digitalne
podatkovne baze s seznama v svojem digitalnem
ucbeniku, da bi poiskal literaturo o temi porocila,

« prepoznati tudi literaturo na dolo¢eno temo
porocila na teh spletnih straneh, blogih in digitalnih
podatkovnih bazah, dostopati do njih in se premikati
med njimi,

« z uporabo seznama splos$nih klju¢nih besed in
oznak, ki so na voljo v mojem digitalnem ucbeniku,
prepoznati tiste, ki bi bile uporabne pri iskanju
literature dolo¢ene teme porocila.

Raven
*.nebogljenosti

Samostojno in s primerno podporo, kjer je to
potrebno, znam na ravni nebogljenosti:

* prepoznati svoje informacijske potrebe,

 poiskati podatke, informacije in vsebine s
pomocdjo enostavnega iskanja v digitalnih okoljih,

 poiskati nacin, kako dostopati do teh podatkov,
informacij in vsebin ter se premikati med njimi,

» prepoznati enostavne osebne strategije iskanja.

V razredu s pomod¢jo ucitelja, s katerim se lahko
posvetujem, kadar koli je to potrebno, znam:

« prepoznati spletne strani, bloge in digitalne
podatkovne baze s seznama v svojem digitalnem
uc¢beniku, da bi poiskal literaturo o temi porocila,

o prepoznati tudi literaturo na dolo¢eno temo
porodila na teh spletnih straneh, blogih in digitalnih
podatkovnih bazah, dostopati do njih in se premikati
med njimi,

« z uporabo seznama splo$nih klju¢nih besed in
oznak, ki so na voljo v mojem digitalnem uc¢beniku,
prepoznati tiste, ki bi bile uporabne pri iskanju
literature na dolo¢eno temo porocila.

Kadar sam re$ujem enostavne probleme, znam:

pojasniti svoje informacijske potrebe,

izvesti natan¢no dolocena in obicajna iskanja
podatkov, informacij in vsebin v digitalnih okoljih,

pojasniti, kako do njih dostopati in se premikati
med njimi,

pojasniti natan¢no dolocene in obicajne osebne
strategije iskanja.

Samostojno znam:

« ucitelju nasteti spletne strani, bloge in digitalne
podatkovne baze, do katerih ves¢e dostopam na
svojem racunalniku, kadar i$¢em literaturo za
domaco nalogo,

« uporabiti natan¢no dolocene klju¢ne besede, da bi
poiskal vire literature na spletnih straneh, blogih in
digitalnih podatkovnih bazah ter pojasniti, kako
dostopam do rezultatov iskanja in se premikam med
njimi. Svojim so$olcem znam pojasniti klju¢ne
besede in oznake, ki jih obi¢ajno uporabljam za
iskanje literature v digitalnih okoljih (blogih,
spletnih straneh, podatkovnih bazah), kadar delam
domaco nalogo,

« rediti probleme, na primer ugotoviti, da sem odprl
napacno spletno stran ali da zapu$cam tiste spletne
strani, ki jih obi¢ajno uporabljam.

raven

Samostojno, glede na lastne potrebe in pri
neobicajnih problemih, znam:

» ponazoriti informacijske potrebe,

* organizirati iskanja podatkov, informacij in
vsebin v digitalnih okoljih,

 opisati, kako dostopati do teh podatkov,
informacij in vsebin ter se premikati med njimi,

 organizirati osebne strategije iskanja.

Svojim so$olcem znam podati primere spletnih
strani, blogov in digitalnih podatkovnih baz, na
katere se obrnem, kadar i§¢em literaturo o temi
porocila.

Znam organizirati osebno strategijo iskanja, da bi
nasel te spletne strani, bloge in digitalne podatkovne
baze, ki vsebujejo literaturo, ki se nanasa na temo
mojega porocila.

Svojemu ucitelju znam opisati, kako dostopam do
teh spletnih strani, blogov in digitalnih podatkovnih
baz in se premikam med njimi, da bi nasel literaturo,
ki je navedena v rezultatih iskanja.

S pomogjo digitalnih in spletnih samolepilnih
listicev na svojem tabli¢cnem racunalniku

znam organizirati seznam uporabnih klju¢nih besed
in oznak za iskanje literature, ki se nanasa na temo
porocila.

Med izvajanjem teh dejavnosti sem se sposoben
odzvati na kakrsno koli tezavo. Na primer, znam
dodati nove klju¢ne besede in oznake k osebnim
strategijam iskanja, ¢e ne najdem ustreznih virov, ki
bi se nanasali na temo porocila.

Poleg tega, da znam usmerjati druge, znam tudi:

* odzvati se na informacijske potrebe,
* uporabiti iskanja, da bi pridobil podatke,
informacije in vsebine v digitalnih okoljih,

e pokazati, kako dostopati do teh podatkov,
informacij in vsebin ter se premikati med njimi,

« predlagati osebne strategije iskanja.

Z uporabo katerega koli digitalnega okolja, bodisi
obicajnega ali novega (OS, aplikacije, naprave),
znam za pripravo porocila znam dostopati do
spletnih strani, blogov in digitalnih podatkovnih
baz, da bi nagel literaturo, ki se nanasa na dano
temo.

Sosolcu znam na njegovem tabliénem ra¢unalniku
pokazati, kje lahko najde spletne strani, bloge in
digitalne podatkovne baze, ki vsebujejo literaturo, ki
jo potrebuje za porocilo.

Znam mu pojasniti, kako naj dostopa do teh
digitalnih virov in se premika med njimi, da bi nasel
literaturo, ki jo potrebuje za poro¢ilo.

Prijatelju znam svetovati, kako naj z uporabo
klju¢nih besed in oznak najde spletne strani, bloge
in digitalne podatkovne baze, ki vsebujejo literaturo,
ki se nanasa na temo porocila.

Raven

Na ravni premagovanja ovir znam glede na lastne
potrebe in potrebe drugih ter v zapletenih
okolis¢inah:

oceniti informacijske potrebe,

prilagoditi svojo strategijo iskanja, da bi nasel
najprimernej$e podatke, informacije in vsebine v
digitalnih okoljih,

pojasniti, kako naj dostopajo do teh
najprimernej$ih podatkov, informacij in vsebin ter
se premikajo med njimi,

 spreminjati osebne strategije iskanja.

Glede na lastne potrebe in potrebe prijatelja znam
oceniti najprimernejse spletne strani, bloge in
digitalne podatkovne baze za zbiranje literature.

Znam poiskati spletne strani, bloge in digitalne
podatkovne baze, ki so prilagojene mojim potrebam
in potrebam prijatelja ter razlikovati med primernimi
in neprimernimi digitalnimi viri, informacijami iz
pojavnih oken ali nezelenimi vsebinami, medtem ko
dostopam do njih in se premikam med njimi.

Utitelju znam pojasniti, kako izvajam taksna iskanja

in prebroditi nepri¢akovane situacije, ki se pojavijo v
digitalnem okolju (npr. potrebujem uporabnisko ime
za dostop do digitalnega arhiva knjiZnice), da bi nasel
literaturo, ki jo potrebujem za pisanje porocila.

Na podlagi svoje osebne strategije za iskanje
najprimernejse literature na spletnih straneh, blogih
in digitalnih podatkovnih bazah, vklju¢no s primeri,
kako premagam oviro, ki se pojavi, kadar se
premikam med temi digitalnimi viri (npr. ne najdem
dovolj literature, neuporabni podatki), znam
svetovati.

Raven

eoo0e
ooe
o

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve kompleksnih problemov z nekaj
soodvisnimi dejavniki, ki se nanasajo na brskanje,
iskanje in izbiro podatkov, informacij in digitalnih
vsebin,

* povezati svoje znanje, da prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter usmerjati druge med
brskanjem, iskanjem in izbiranjem podatkov,
informacij in digitalnih vsebin.

Znam ustvariti digitalno sodelovalno platformo
(blog, wiki itd.) v digitalnem u¢nem okolju Sole za
deljenje in izbiranje literature, ki se mi zdi uporabna
za temo porocila ter usmerjam sosolce pri pisanju
porodila.

" mojstrstva

Na najviji ravni mojstrstva ravni znam:

« ustvariti re§itve kompleksnih problemov s
$tevilnimi soodvisnimi dejavniki, ki se nanasajo
na brskanje, iskanje in izbiro podatkov, informacij
in digitalnih vsebin,

« predlagati nove ideje in procese za to podrocje.

Znam razviti novo aplikacijo ali platformo za
brskanje, iskanje in izbiro literature o akademskih
temabh, ki jih lahko uporabimo v razredu.



Poglavije 3
Kompetence

To poglavje prikazuje posamezno kompetenco DigCompa 2.1 v tabeli s
stirimi sklopi: 1. sklop (podroéje kompetenc), 2. sklop (kompetence z
opisniki) , 3. sklop (ravni) in 5. sklop (primeri rabe). Znova poudarjamo,

da DigComp 2.1 ne vsebuje 4. sklopa (znanje, spretnosti in stali§ca).

Podrocje kompetenc 1: Informacijska pismenost 123
1.1 Brskanje, iskanje in izbiranje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

1.2 Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin
1.3 Upravljanje s podatki, informacijami in digitalnimi vsebinami

Podrocje kompetenc 2: Komuniciranje in sodelovanje 26
2.1 Sporazumevanje z uporabo digitalnih tehnologij
2.2 Deljenje z uporabo digitalnih tehnologij
2.3 Prizadevno drzavljanstvo z uporabo digitalnih tehnologij
2.4 Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij
2.5 Spletni bonton
2.6 Upravljanje z digitalno identiteto

Podrocje kompetenc 3: Izdelovanje digitalnih vsebin 32 i
3.1 Razvoj digitalnih vsebin
3.2 Umescanje in poustvarjanje digitalnih vsebin

3.3 Avtorske pravice in licence
3.4 Programiranje

Podrocje kompetenc 4: Varnost 136
4.1 Varovanje naprav
4.2 Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti

4.3 Varovanje zdravja in dobrega pocutja
4.4 Varovanje okolja

Podrocje kompetenc 5: ReSevanje problemov 40

5.1 Re$evanje tehni¢nih tezav

5.2 Prepoznavanje potreb in tehnoloskih zadreg
5.3 Ustvarjalna uporaba digitalnih tehnologij
5.4 Prepoznavanje digitalnih razkorakov
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je kompetenc 1

Podrodj

:  Raven
‘nebogljenosti

S podporo drugih znam na Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,

znam na ravni nebogljenosti:

ravni nebogljenosti:

+ prepoznati svoje
informacijske potrebe, :
. * prepoznati svoje
+ poiskati podatke, informacijske potrebe,
informacije in vsebine s
pomocjo enostavnega

iskanja v digitalnih okoljih,

 poiskati podatke,
informacije in vsebine s
pomodjo enostavnega

+ poiskati nac¢in, kako iskanja v digitalnih okoljih,

dostopati do teh podatkov,

informacij in vsebin ter se

premikati med njimi,

.« poiskati nacin, kako
dostopati do teh podatkov,
informacij in vsebin ter se

- prepoznati enostavne premikati med njimi,

osebne strategije iskanja. :
¢ ¢ prepoznati enostavne

osebne strategije iskanja.

S pomocjo zaposlitvenega
svetovalca znam:

e Na seznamu prepoznati tiste
zaposlitvene portale, ki bi mi
lahko pomagali pri iskanju
zaposlitve,

« na svojem pametnem
telefonu, v trgovini z
aplikacijami, poiskati te
zaposlitvene portale, dostopati
do njih in se premikati med
njimi,

« prepoznati klju¢ne besede, ki
so koristne zame s seznama
splo$nih klju¢nih besed, ki se
nanasajo na iskanje zaposlitve
in so na voljo v blogu o iskanju
sluzbe.

S pomodjo svojega ucitelja znam:

* Na seznamu v svojem
digitalnem ucbeniku
prepoznati spletne strani, bloge
in digitalne baze podatkov, da
lahko poi$c¢em literaturo za
doloceno temo porocila,

« prepoznati tudi literaturo za
doloc¢eno temo na teh spletnih
straneh, blogih in digitalnih
bazah podatkov, dostopati do
njih in se premikati med njimi,

« prepoznati tiste klju¢ne
besede (iz seznama splo$nih
klju¢nih besed in oznak, ki so
na voljo v mojem digitalnem
ucbeniku), ki bi bile uporabne
pri iskanju literature za
doloceno temo porocila.

raven

Kadar sam resujem enostavne
probleme, znam:

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolocenih in

o B neobicajnih problemov znam:
* pojasniti svoje informacijske
potrebe,

ponazoriti informacijske

. . . . . otrebe
e izvesti natan¢no dolocena in P ?

obicajna iskanja podatkov,
informacij in vsebin v
digitalnih okoljih,

organizirati iskanja
podatkov, informacij in
vsebin v digitalnih okoljih,

.

opisati, kako dostopati do
teh podatkov, informacij in
vsebin ter se premikati med
njimi,

* pojasniti, kako do njih
dostopati in se premikati
med njimi,

* pojasniti natan¢no doloc¢ene
in obic¢ajne osebne strategije
iskanja.

organizirati osebne
strategije iskanja.

Raven -
i premagovanja
ovir .

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe in
potrebe drugih ter v zapletenih
* odzvati se na informacijske okolié¢inah:
potrebe,

- uporabiti iskanja, da bi * oceniti informacijske

pridobil podatke, potrebe,
ir?fgrmécije in Ysebine v + prilagoditi strategijo
digitalnih okoljih, iskanja, da bi nasel

najprimernejse podatke,
informacije in vsebine v
digitalnih okoljih,

e pokazati, kako dostopati do
teh podatkov, informacij in
vsebin ter se premikati med
njimi, :

: * pojasniti, kako dostopati do

i teh najprimernej$ih

podatkov, informacij in
vsebin ter se premikati med
njimi,

predlagati osebne strategije
iskanja.

i« spreminjati osebne
strategije iskanja.

:  Raven
.mojstrstva

°
oo
ooe
g
°

Na najvisji ravni mojstrstva
zZnam:

Na ravni mojstrstva znam:

e ustvariti resitve D,
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
brskanje, iskanje in izbiro
podatkov, informacij in
digitalnih vsebin,

ustvariti resitve

kompleksnih problemov s

Stevilnimi medsebojno

povezanimi dejavniki, ki

se nanasajo na brskanje,
iskanje in izbiro podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin,

* povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni e
praksi in znanju, ter :
usmerjati druge pri
brskanju, iskanju in
izbiranju podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin.

predlagati nove ideje in
procese za to podrocje.



Raven -
i premagovanja
g ovir

Raven

Ravni doseganja :-..neboglj enosti_::

kompetenc

1.2 Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

1. primer rabe

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

+ zaznati verodostojnost in
zanesljivost obic¢ajnih virov
podatkov, informacij in
njihovih digitalnih vsebin.

S pomocjo zaposlitvenega
svetovalca znam prepoznati
tiste portale in aplikacije (s
seznama zaposlitvenih
portalov in aplikacij, ki jih je
nasel prijatelj na blogu urada

Scenarij za zaposlovanje), ki so
za podrodje sploér-u? uporabljani‘, ke‘r
zaposlovania: ponujajo verodostojna in
p ja: zanesljiva delovna mesta.
Postopek
iskanja
zaposlitve

2. primer rabe

S pomod¢jo ucitelja znam v
ucbeniku, s seznama blogov
in digitalnih baz podatkov, ki
vsebujejo razpolozljivo
literaturo, prepoznati

-

8 verodostojne in zanesljive
=) .. i i §

5 Scenarl) vire, ki s'o splosno
g .. uporabljani.

2 za podrodje

o izobrazevanja:
2

@0

= i

9 Priprava

£ kratkega
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Samostojno in s primerno
podporo, Kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

« zaznati verodostojnost in
zanesljivost obicajnih virov

Kadar sam resujem enostavne
probleme, znam:

* izvesti analizo, primerjavo in
vrednotenje verodostojnosti
in zanesljivosti natan¢no

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri reSevanju
natan¢no dolocenih ter

neobicajnih problemov znam:

* izvesti analizo, primerjavo
in vrednotenje virov

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

* izvesti vrednotenje
verodostojnosti in
zanesljivosti razli¢nih virov
podatkov, informacij in

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okolis¢inah:

+ kriti¢no vrednotiti
verodostojnost in

Na ravni mojstrstva znam:

ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na

Na najvisji ravni
mojstrstva znam::

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na

podatkov, informacij in dolocenih virov podatkov, podatkov, informacij in digitalnih vsebin, zanesljivost virov podatkov, analizir anje in .vrednote{l].e analiziran]:e -in .Vrednote.r.lj.e
njihovih digitalnih vsebin. informacij in digitalnih digitalnih vsebin, « izvesti vrednotenie informacij in digitalnih ver odostojnih n Zanesl]1V}h verodostojnih in zanesljivih
vsebin, ) virov podatkov, informacij virov podatkov, informacij

izvesti analizo, interpretacijo
in vrednotenje natan¢no
dolocenih podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin.

izvesti analizo,
interpretacijo in vrednotenje
podatkov, informacij in
digitalnih vsebin.

razli¢nih podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin.

vsebin,

.

informacije in digitalne
vsebine.

kriti¢no vrednotiti podatke,

in vsebin v digitalnih
okoljih,

povezati svoje znanje , da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
analiziranju in vrednotenju
verodostojnosti in
zanesljivosti podatkov,
informacij, digitalnih
vsebin in njihovih virov.

in vsebin v digitalnih
okoljih,

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.
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Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij
za podrocje
zaposlovanja:

Postopek
iskanja

zaposlitve

2. primer rabe

Scenarij
za podrodje
izobrazevanja:

Priprava
kratkega
porocila o
doloceni
temi

*.nebogljeno sﬁ

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

« v digitalnih okoljih
prepoznati, kako na
preprost nacin
organizirati, hraniti in
priklicati podatke,
informacije in vsebine,

prepoznati, kje v
strukturiranem okolju jih
na preprost nacin
organizirati.

Raven

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

« v digitalnih okoljih
prepoznati, kako na
preprost nacin organizirati,
hraniti in priklicati podatke,
informacije in vsebine,

.

prepoznati, kje jih moramo
na preprost nacin
organizirati v
strukturiranem okolju.

Doma s svojo sestro, ki jo
prosim za pomo¢, kadar koli jo
potrebujem, znam na svojem
pametnem telefonu v
zaposlitveni aplikaciji (npr.
www.indeed.com) prepoznati,
kako in kje organizirati
zaposlitvene oglase in jim
slediti, da jih lahko priklicem,
kadar jih potrebujem pri
iskanju zaposlitve.

V razredu z uditeljem, s
katerim se lahko posvetujem,
kadar koli je to potrebno,
znam prepoznati aplikacijo na
svojem tabli¢nem racunalniku
za organiziranje in hranjenje
povezav do spletnih strani,
blogov in digitalnih baz
podatkov, ki se nanasajo na
specifi¢no temo literature, ter
jo uporabiti, da priklicem te
povezave, kadar jih
potrebujem za pisanje
porocila.

Kadar sam resujem
enostavne probleme, znam:

« v digitalnih okoljih izbrati
podatke, informacije in
vsebine, da jih rutinsko
organiziram, shranim in
priklicem,

« se rutinsko organizirati v
strukturiranem okolju.

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolocenih in

neobicajnih problemov znam:

* organizirati informacije,
podatke in vsebine, da jih
zlahka shranim in
priklicem,

 organizirati informacije,

podatke in vsebine v
strukturiranem okolju.

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

« rokovati z informacijami,
podatki in vsebinami, da
omogoc¢im lazjo
organizacijo,

* izvesti organizacijo in
obdelavo le-teh v
strukturiranem okolju.

Raven
% premagovanja

ovir .-

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe in
potrebe drugih ter v zapletenih
okolis¢inah:

* na najprimernejsi nacin oz.
s preprostim priklicem in
shranjevanjem prilagoditi
upravljanje z informacijami,
podatki in vsebinami,

« spreminjati informacije,
podatke in vsebine, da jih
lahko organiziram in
obdelujem v
najprimernej$em
strukturiranem okolju.

Raven

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
upravljanje s podatki,
informacijami in vsebinami
za njihovo organizacijo,
shranjevanje in priklic v
strukturiranem digitalnem
okolju,

povezati svoje znanje , da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
upravljanju s podatki,
informacijami in vsebinami
v strukturiranem digitalnem
okolju.

—. mojstrstva *

znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
$tevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
upravljanje s podatki,
informacijami in vsebinami
za njihovo organizacijo,
shranjevanje in priklic v
strukturiranem digitalnem
okolju,

predlagati nove ideje in
procese za to podrogje.
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Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij za
podrodje
zaposlovanja:

Organiziranje
dogodka

2. primer rabe

Scenarij
za podrodje
izobrazevanja:

Priprava
skupinskega dela
s soSolci

"-,'nebogljenost:r:

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

« izbrati enostavne digitalne
tehnologije za
sporazumevanje in

* prepoznati primerna
enostavna orodja
komunikacije v danih
okolis¢inah.

Raven

Samostojno in s primerno
podporo, Kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

izbrati enostavne digitalne
tehnologije za
sporazumevanje in

prepoznati primerna
enostavna orodja
komunikacije v danih
okolis¢inah.

raven

Kadar sam resujem enostavne
probleme, znam:

Znam samostojno, glede na
lastne potrebe in pri
reSevanju natanéno
doloc¢enih in neobicajnih

* izvajati natan¢no dolocene problemov:
in obicajne oblike
sporazumevanja z
digitalnimi tehnologijami
in

izbrati vrsto digitalnih
tehnologij za
sporazumevanje in

izbrati natan¢no dolocena,
obicajna in primerna
orodja digitalne
komunikacije v danih
okolis¢inah.

izbrati vrsto primernih
orodij digitalne komuni-
kacije v danih okolis¢inah.

Samostojno:

« Se znam sporazumevati z
udelezenci in sodelavci z
uporabo aplikacije mojega
poslovnega e-postnega
ra¢una na pametnem
telefonu zato, da organiziram
dogodek za svoje podjetje,

« znam tudi izbrati moZnosti,
ki so na voljo v mojem
programskem paketu za e-
posto, zato, da organiziram
dogodek, npr. posiljanje
vabila v koledar,

« znam odpraviti tezave, npr.
nepravilni e-postni naslov.

Samostojno znam:

« uporabljati splosno
uporabljan klepetalnik na
svojem pametnem telefonu
(npr. Facebook Messenger ali
WhatsApp) za pogovor s
svojimi soSolci in znam
organizirati skupinsko delo,

« izbrati tudi druga sredstva
komunikacije na razrednem
tabli¢cnem rac¢unalniku (npr.
razredni forum), ki bi bila
lahko uporabna za pogovor o
podrobnostih organiziranja
skupinskega dela,

« odpraviti tezave, kot so
dodajanje ali brisanje ¢lanov
skupine v klepetalniku.

= Raven
. -premagovanja

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v

* uporabljati vrsto digitalnih zapletenih okoli§cinah:

tehnologij za
sporazumevanje, prilagoditi vrsto digitalnih
tehnologij za najprimernejsi
nacin sporazumevanja in

e drugim pokazati
najprimernej$a orodja
digitalne komunikacije v

¢ spreminjati
danih okolis¢inah.

najprimernej$a orodja
komunikacije v danih
okolis¢inah.

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
sporazumevanje z uporabo
digitalnih tehnologij in
digitalnih orodij
komunikacije,

.

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
sporazumevanju z uporabo
digitalnih tehnologij.

mojstrsva -—

Na najvisji ravni mojstrstva
znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
sporazumevanje z uporabo
digitalnih tehnologij in orodij
digitalne komunikacije,

.

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.
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Ravni doseganja

kompetenc

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

¢ prepoznati enostavne in
primerne digitalne
tehnologije za izmenjavo
podatkov, informacij in
digitalnih vsebin,

e prepoznati enostavne
prakse citiranja in
navajanja avtorstva.

: Raven
% nebogljenosti

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

¢ prepoznati enostavne in
primerne digitalne
tehnologije za izmenjavo
podatkov, informacij in
digitalnih vsebin,

¢ prepoznati enostavne
prakse citiranja in
navajanja avtorstva.

Kadar sam resujem enostavne
probleme, znam:

* izbrati natan¢no dolocene,
obicajne in primerne
digitalne tehnologije za
izmenjavo podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin,

pojasniti, kako delovati kot
posrednik pri izmenjavi
informacij in vsebin z
uporabo natan¢no
dolocenih in obicajnih
digitalnih tehnologij,

prikazati natan¢no
dolocene in obicajne prakse
citiranja in navajanja
avtorstva.

raven

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri reSevanju
natanc¢no dolocenih in
neobicajnih problemov znam:

rokovati s primernimi
digitalnimi tehnologijami za
izmenjavo podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin,

pojasniti, kako delovati kot
posrednik pri izmenjavi
informacij in vsebin z
uporabo digitalnih
tehnologij,

prikazati prakse citiranja in
navajanja avtorstva.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

* izmenjati podatke,
informacije in digitalne
vsebine z uporabo vrste
primernih digitalnih orodij,

pokazati drugim, kako
delovati kot posrednik pri
izmenjavi informacij in
vsebin z uporabo digitalnih
tehnologij,

uporabiti vrsto praks
citiranja in navajanja
avtorstva.

{ premagovanja

Raven

ovir

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okoli$¢inah:

* oceniti najprimernejse
digitalne tehnologije za
izmenjavo informacij in
vsebin,

.

prilagoditi svojo
posrednisko vlogo,

spreminjati uporabo
najprimernejsih praks
citiranja in navajanja
avtorstva.

Raven

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
izmenjavo z uporabo
digitalnih tehnologij,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
izmenjavi z uporabo
digitalnih tehnologij.

5-4'. mojstrstva —

Na najvisji ravni mojstrstva
znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
izmenjavo z uporabo
digitalnih tehnologij,

« predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.

1. primer rabe

Scenarij
za podrocje
zaposlovanja:

Organiziranje

dogodka

Znam uporabiti digitalni sistem
shranjevanja podatkov mojega
podjetja za deljenje dnevnega
reda dogodka s seznamom
udelezencev, ki sem ga ustvaril
na svojem racunalniku.

Svojim sodelavcem znam
pokazati, kako naj na svojih
pametnih telefonih dostopajo
do dnevnega reda in ga delijo z
uporabo digitalnega sistema
shranjevanja podatkov moje
organizacije.

Svojemu vodji znam na
njegovem tabli¢cnem
racunalniku pokazati digitalne
vire, ki sem jih uporabil za
oblikovanje dnevnega reda
dogodka. Med izvajanjem teh
dejavnosti sem se sposoben
odzvati na kakrs$no koli tezavo,
npr. na nepric¢akovano tezavo
pri deljenju dnevnega reda z
udelezenci.

2. primer rabe

Scenarij
za podrocje
izobrazevanja:

Priprava
skupinskega dela
s so$olci

Za deljenje gradiva z drugimi
¢lani skupine znam uporabljati
sistem shranjevanja podatkov
v oblaku (npr. Dropbox,
Google Drive).

Na razrednem prenosnem
racunalniku znam drugim
¢lanom skupine pojasniti, kako
delim gradivo v digitalnem
sistemu shranjevanja
podatkov.

Svojemu ucitelju znam na
njegovem tabli¢cnem
racunalniku pokazati digitalne
vire, ki sem jih uporabil za
pripravo gradiva za skupinsko
delo.

Med izvajanjem teh dejavnosti
sem sposoben resiti katero koli
morebitno tezavo, npr.
re$evanje problemov s
shranjevanjem ali deljenjem
gradiva z drugimi ¢lani
skupine.




: Raven
_premagovanja
ovir .7

Raven

Ravni doseganja : :
*, nebogljenosti

kompetenc

raven

S podporo drugih znam na

Samostojno in s primerno

Kadar sam resujem enostavne

Samostojno, glede na lastne

ravni nebogljenosti:

* prepoznati enostavne
digitalne storitve za
sodelovanje v druzbi,

prepoznati enostavne in
primerne digitalne
tehnologije, s katerimi se
lahko opolnomocim in
sodelujem v druzbi kot
drzavljan.

podporo, Kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

¢ prepoznati enostavne
digitalne storitve za
sodelovanje v druzbi,

* prepoznati enostavne in
primerne digitalne
tehnologije, s katerimi se
lahko opolnomo¢im in
sodelujem v druzbi kot

potrebe in pri resevanju
natanc¢no dolocenih in
neobicajnih problemov znam:

probleme, znam:

* izbrati natan¢no dolocene
in obicajne digitalne
storitve za sodelovanje v
druzbi,

« izbrati digitalne storitve za
sodelovanje v druzbi,

« razpravljati o primernih
digitalnih tehnologijah, s
katerimi se lahko
opolnomocim in sodelujem
v druzbi kot drzavljan.

navesti natan¢no dolocene,
obicajne in primerne
digitalne tehnologije, s
katerimi se lahko
opolnomocim in sodelujem

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

* predlagati razlicne
digitalne storitve za
sodelovanje v druzbi,

* uporabljati primerne
digitalne tehnologije, s
katerimi se lahko
opolnomocim in sodelujem
v druzbi kot drzavljan.

Na ravni premagovanja ovir

znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okoli$¢inah:

« prilagajati uporabo
najprimernejsih digitalnih
storitev za sodelovanje v
druzbi,

* spreminjati uporabo
najprimernejsih digitalnih
tehnologij, s katerimi se
lahko opolnomo¢im in

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
drzavljansko udejstvovanje
z uporabo digitalnih
tehnologij,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter

Na najvidji ravni mojstrstva
Znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
drzavljansko udejstvovanje z
uporabo digitalnih
tehnologij,

.

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.

. drzavljan. v druzbi kot drzavljan. sodelujem v druzbi kot usmerjati druge pri

i drzavljan. drzavljanskem
udejstvovanju z uporabo
digitalnih tehnologij.

ih tehnologij Sodelovati

Znam predlagati in
uporabljati razlicne medijske
strategije (npr. anketo na
Facebooku, klju¢nike
(hashtags«) na Instagramu in
Twitterju) za opolnomocenje
somesc¢anov, da bi lahko
sodelovali pri dolo¢anju
glavnih tem dogodka, npr. o
rabi sladkorja v proizvodnji
hrane.

1. primer rabe

italn

i

Scenarij
za podrocje
zaposlovanja:

anstvo z uporabo d

Sodelavce znam pouciti o teh
strategijah in jim pokazati,
kako uporabljati posamezno
strategijo, da bi opolnomo¢ili
drzavljane za sodelovanje.

Organiziranje
dogodka
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Znam predlagati in
uporabljati razli¢ne
mikrobloge (npr. Twitter),
bloge in wikije za javno
posvetovanje, na primer na
temo socialne vklju¢enosti
migrantov v moji soseski, s
katerim zbiramo predloge na
temo skupinskega dela.

2. primer rabe

je

Scenarij
za podrocje
izobrazevanja:

a in sodelovan

Sosolce znam pouciti o teh
digitalnih platformah in jih
usmerjati skozi uporabo
posamezne platforme za
opolnomocenje drzavljanov,
da bi lahko sodelovali v svoji
sosesKki.

Komunikaci

Priprava
skupinskega
dela s soolci

mpetenc 2:

¢je ko

Podro
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Raven
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Raven

: Prezivetvena : :
: o mojstrstva -

Ravni doseganja
.
% raven

kompetenc

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

* izbrati enostavna
digitalna orodja in
tehnologije za
sodelovalne procese.

Samostojno in s
primerno podporo, kjer je
to potrebno, znam na ravni
nebogljenosti:

* izbrati enostavna
digitalna orodja in
tehnologije za sodelovalne
procese.

Kadar sam resujem
enostavne probleme, znam:

* izbrati natan¢no
dolocena in obic¢ajna
digitalna orodja in
tehnologije za sodelovalne
procese.

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolocenih in
neobicajnih problemov
znam:

* izbrati digitalna orodja in
tehnologije za
sodelovalne procese.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

* predlagati razli¢na
digitalna orodja in
tehnologije za
sodelovalne procese.

Na ravni premagovanja ovir znam glede
na lastne potrebe in potrebe drugih ter v
zapletenih okolis¢inah:

prilagajati uporabo
najprimernejsih digitalnih orodij
in tehnologij za sodelovalne
procese,

izbrati najprimernejsa
digitalna orodja in tehnologije za skupno
ustvarjanje podatkov, virov in znanja.

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki,
ki se nanasajo na uporabo
sodelovalnih procesov in na
skupno grajenje in
ustvarjanje podatkov, virov
in znanja z uporabo
digitalnih orodij in
tehnologij,

povezovati svoje znanje, da

Na najvisji ravni mojstrstva
znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
$tevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
uporabo sodelovalnih
procesov in na skupno
grajenje in ustvarjanje
podatkov, virov in znanja z
uporabo digitalnih orodij
in tehnologij,

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.

prispevam k strokovni
praksi in znanju ter
usmerjam druge pri
sodelovanju z uporabo
digitalnih tehnologij.

2.4 Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij

1. primer rabe V sluzbi znam uporabljati

najprimernejsa digitalna orodja (npr.
Dropbox, Google Drive, Wiki), da lahko
skupaj s sodelavci ustvarim letak in blog

.. o dogodku.
Scenarij
za po drodie Znam razlikovati med primernimi in
1 .) neprimernimi digitalnimi orodji za
Zaposlovanja: sodelovalne procese. Neprimerna orodja
so tista, ki niso usklajena z namenom in
obsegom naloge — npr. neprakti¢no je, da
e dve osebi istocasno urejata besedilo z
Organiziranje .
uporabo wikija.
dogodka

Znam prebroditi nepricakovane situacije,
ki se pojavijo v digitalnem okolju med
skupnim ustvarjanjem letaka in bloga
(npr. nadzor dostopa do urejanja
dokumentov oz. sodelavec ne more
shraniti sprememb gradiva).

)

= 2. primer rabe Znam uporabiti najprimernejse digitalne
g vire, da bi na svojem tabli¢cnem

= ra¢unalniku skupaj s so$olci ustvaril

,.g videoposnetek, ki se nanasa na nase delo.
2 Scenarij Znam razlikovati med primernimi in
o v neprimernimi digitalnimi orodji za

& za podrocje e vid ka in za del
« ) . - ustvarjanje videoposnetka in za delo v
;s—. izobrazevanja: digitalnem okolju skupaj s sosolci.

,_54: Znam prebroditi nepricakovane situacije,
= Priprava ki se pojavijo v digitalnem okolju med
E skupnim ustvarjanjem podatkov in vsebin
) skupinskega ter izdelovanjem videoposnetka o

4 skupinskem delu (npr. datoteka se ne

dela s so$olci

posodablja in ne kaze sprememb, ki so jih
naredili ¢lani; ¢lan ne zna naloziti datoteke
v digitalnem orodju).

e
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2.5 Spletni bonton

Komunikacija in sodelovanje

Ve

Podrocje kompetenc 2
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Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij
za podrocje
zaposlovanja:

Organiziranje

dogodka

2. primer rabe

Scenarij
za podrocje
izobrazevanja:

Priprava
skupinskega

dela s so$olci

. Raven :
nebogljenosti:

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

* razlikovati med
enostavnimi vedenjskimi
normami, strokovnim
znanjem in izku$njami med
uporabo digitalnih
tehnologij ter pri
sporazumevanju v
digitalnih okoljih,

izbrati enostavne
komunikacijske nacine in
strategije, ki so prilagojene
ob¢instvu in

razlikovati med
enostavnimi vidiki
kulturne in generacijske
raznolikosti, ki jih je treba
upostevati v digitalnih
okoljih.

Samostojno in s primerno
podporo, Kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

* razlikovati med
enostavnimi vedenjskimi
normami, strokovnim
znanjem in izku$njami
med uporabo digitalnih
tehnologij ter pri
sporazumevanju v
digitalnih okoljih,

izbrati enostavne
komunikacijske nacine in
strategije, ki so prilagojene
ob¢instvu in

razlikovati med
enostavnimi vidiki
kulturne in generacijske
raznolikosti, ki jih je treba
upostevati v digitalnih
okoljih.

Kadar sam resujem enostavne
probleme, znam:

pojasniti natancno
dolocene in obicajne
vedenjske norme,
strokovno znanje in
izku$nje med uporabo
digitalnih tehnologij ter
sporazumevanju v
digitalnih okoljih,

Izraziti natan¢no dolocene
in obi¢ajne komunikacijske
strategije, ki so prilagojene
ob¢instvu in

opisati natan¢no dolocene
in obi¢ajne vidike kulturne
in generacijske raznolikosti,
ki jih je treba upostevati v
digitalnih okoljih.

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolocenih in
neobicajnih problemov znam:

razpravljati o vedenjskih
normah, strokovnem
znanju in izku$njah med
uporabo digitalnih
tehnologij ter
sporazumevanju v
digitalnih okoljih,

razpravljati o
komunikacijskih
strategijah, ki so prilagojene
ob¢instvu in

razpravljati o vidikih
kulturne in generacijske
raznolikosti, ki jih je treba
upostevati v digitalnih
okoljih.

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

* uporabiti razlicne
vedenjske norme,
strokovno znanje in
izku$nje med uporabo
digitalnih tehnologij ter
sporazumevanju v
digitalnih okoljih,

uporabiti razli¢ne
komunikacijske strategije v
digitalnih okoljih, ki so
prilagojene ob¢instvu in

uporabiti razli¢ne vidike
kulturne in generacijske
raznolikosti, ki jih je treba
upostevati v digitalnih
okoljih.

Raven

e—premagovanja—
~. ovir L

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okoli$¢inah:

.

prilagoditi najprimernejse
vedenjske norme,
strokovno znanje in
izku$nje med uporabo
digitalnih tehnologij ter
sporazumevanju v
digitalnih okoljih.

prilagoditi najprimernejse
komunikacijske strategije
obcinstvu v digitalnih
okoljih in

uporabiti razli¢ne vidike
kulturne in generacijske

raznolikosti v digitalnih
okoljih.

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
spletni bonton, ki spostuje
razli¢na ob¢instva in
kulturno in generacijsko
raznolikost,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjam druge pri
upostevanju spletnega
bontona.

Med organiziranjem dogodka
za $V0jo organizacijo znam
resiti tezave, ki se pojavijo
med pisanjem in komu-
niciranjem v digitalnih okoljih
(npr. neprimerni komentarji o
moji organizaciji na
druzabnem omrezju).

Na podlagi taksne prakse
znam ustvariti pravila za
sedanje in bodoce sodelavce,
ki jih bodo lahko uvedli in
uporabljali kot smernice.

Znam resiti tezave s spletnim
bontonom, ki se pojavijo pri
mojih so$olcih med uporabo
digitalnega sodelovalnega
okolja (blog, wiki itd.) pri
skupinskem delu (npr. so$olci
blatijo drug drugega).

Znam ustvariti pravila
primernega vedenja med
delom na internetu v skupini,
ki se jih nato lahko uporabi in
deli v digitalnem u¢nem
okolju $ole. Znam usmerjati
so$olce glede tega, kaj velja za
primerno digitalno vedenje
med delom z drugimi v
digitalnem okolju.

Raven :
T mojstrstva

Na najvidji ravni mojstrstva
Znam:

ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo
na spletni bonton, ki
spostuje razli¢na ob¢instva
in kulturno in generacijsko
raznolikost,

.

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.



Raven
~premagovanja’
“..ovir

Ravni doseganja
kompetenc

: Raven
*. nebogljenosti

i Raven ;
T mojstrstva S

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

* prepoznati digitalno
identiteto,

opisati enostavne nacine,
kako varovati svoj ugled na
spletu,

prepoznati enostavne
podatke, ki jih izdelam z
uporabo digitalnih orodij,
okolij ali storitev.

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

 prepoznati digitalno
identiteto,

* oOpisati enostavne nacine,
kako varovati svoj ugled na
spletu,

* prepoznati enostavne
podatke, ki jih izdelam z
uporabo digitalnih orodij,
okolij ali storitev.

Kadar sam re$ujem
enostavne probleme, znam:

« razlikovati med paleto
natan¢no dolocenih in
obicajnih digitalnih
identitet,

pojasniti natancno
dolocene in obicajne
nacine, kako lahko varujem
svoj ugled na spletu,

opisati natan¢no dolocene
podatke, ki jih vesce
izdelujem z uporabo

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natanc¢no dolocenih in
neobicajnih problemov znam:

prikazati vrsto specifi¢nih
digitalnih identitet,

razpravljati o specifi¢nih
nacinih, kako varovati svoj
ugled na spletu,

rokovati s podatki, ki jih
izdelam z uporabo
digitalnih orodij, okolij ali
storitev.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

* uporabiti vrsto digitalnih
identitet,

 uporabiti razli¢ne nacine,
kako varovati svoj ugled na
spletu,

« uporabiti podatke, ki sem
jih izdelal z uporabo vec
digitalnih orodij, okolij in
storitev.

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okolis¢inah:

« razlikovati med veé
digitalnimi identitetami,

* pojasniti primernejse
nacine varovanja lastnega
ugleda,

« spremeniti podatke, ki so
bili izdelani z uporabo ve¢
digitalnih orodij, okolij in
storitev.

.

Na ravni mojstrstva znam:

 ustvariti reSitve

kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
upravljanje z digitalnimi
identitetami in varovanje
spletnega ugleda ljudi,

povezovati svoje znanje,
da prispevam k strokovni
praksi in znanju ter
usmerjam druge pri
upravljanju z digitalno
identiteto.

Na najvisji ravni mojstrstva
znam:

ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
upravljanje z digitalnimi
identitetami in varovanje
spletnega ugleda ljudi,

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.

digitalnih orodij, okolij ali
storitev.

Svojemu $efu znam predlagati
nov postopek na druzabnih
omrezjih, ki bi preprecil
dejanja, ki bi lahko kvarila
digitalni ugled podjetja (npr.
nezelena sporocila) med
promocijo dogodkov.

1. primer rabe

Scenarij
za podrocje
zaposlovanja:

tevilnih digitalnih orodij, okolij in storitev.

$

z uporabo

Organiziranje
dogodka
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proizvede

pravljanje z di¥i
podatki, ki jih

, ravnati s
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ugled.

sten

Svoji $oli znam predlagati
nov postopek, ki bi preprecil
objavo digitalnih vsebin
(besedil, slik in
videoposnetkov), ki bi lahko
$kodile ugledu u¢encev.

2. primer rabe

ben varovati la:

)€
Sposo

Scenarij za
podrogje
izobrazevanja:

vljati, biti

sodelovan

ija in
imi upra

Priprava
skupinskega

dela s so$olci

nc 2: Komunikac
digitalnih identitet in z nj
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Izdelovanje digitalnih vsebin

Ustvarjati in urejati digitalne vsebine v razli¢nih formatih, izrazati se pr

Ve

Podrocje kompetenc 3

Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij za
podrogje
zaposlovanja:

Pripraviti
kratko
usposabljanje
(delavnice) za
zaposlene

2. primer rabe

Scenarij
za podrodje
izobrazevanja:

Priprava
predstavitve
dolocene teme,
ki jo bom
izvedel pred
so$olci

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

* prepoznati nacine, kako
ustvariti in urejati
enostavne vsebine v
enostavnih formatih,

izbirati, kako se bom
izrazal preko ustvarjanja
enostavnih digitalnih
sredstev.

S pomocjo sodelavca z visjo
ravnijo digitalne kompetence
znam:

« iz izobrazevalnega video
posnetka na YouTubu
razbrati, kako ustvariti kratek
podporni videoposnetek na
svojem tabli¢nem
ra¢unalniku, s katerim bi na
intranetu predstavil nov
organizacijski postopek
osebju,

« z vnaprej pripravljenega
seznama, ki ga je sodelavec
nasel v wikiju, prepoznati
alternativna digitalna
sredstva, s katerimi lahko
predstavim postopek osebju.

S pomogjo ucitelja znam:

« ugotoviti, kako s pomocjo
izobrazevalnega video-
posnetka z YouTuba, ki mi ga
je priskrbel ucitelj, ustvariti
digitalno animirano
predstavitev, s katero bom
lahko predstavil svoje delo
soSolcem,

« prepoznati druga digitalna
sredstva iz besedila v
uc¢beniku, ki bi mi lahko
pomagala na digitalni
interaktivni tabli predstaviti
svoje delo v obliki animirane
digitalne predstavitve so$ol-
cem.

';.-.neboglj enost.i-"*‘/\ )

Raven

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

* prepoznati naline, kako
ustvariti in urejati
enostavne vsebine v
enostavnih formatih,

izbirati, kako se bom
izrazal preko ustvarjanja
enostavnih digitalnih
sredstev.

Kadar sam resujem
enostavne probleme, znam:

« navesti nacine, kako
ustvariti in urejati natancno
dolocene in obicajne
vsebine v natan¢no
dolocenih in obicajnih
formatih,

izrazati se preko ustvarjanja
natan¢no dolocenih in
obicajnih digitalnih
sredstev.

raven

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri reSevanju
natan¢no dolocenih in
neobicajnih problemov znam:

« navesti nacine, kako
ustvariti in urejati vsebine v
razli¢nih formatih,

izrazati se preko
ustvarjanja digitalnih
sredstev.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

« uporabiti nacine, kako
ustvariti in urejati vsebine v
razli¢nih formatih,

« pokazati nacine, kako se
lahko izrazim preko
ustvarjanja digitalnih
sredstev.

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okolis¢inah:

 spremeniti vsebino z
uporabo najprimernejsih
formatov,

¢ spremeniti nacine
izrazanja preko ustvarjanja
najprimernejsih digitalnih
sredstev.

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo
na ustvarjanje in urejanje
vsebin v razli¢nih formatih
in na razli¢ne nacine preko
digitalnih sredstev,

povezovati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju ter
usmerjam druge pri
razvoju vsebine.

Raven

. mojstrstva 7

Na najvigji ravni mojstrstva
znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
ustvarjanje in urejanje
vsebine v razli¢nih formatih
in na razli¢ne nacine preko
digitalnih sredstev,

« predlagati nove ideje in
procese za to podrogje.



. Raven
_‘premagovanjg

Raven
. mojstrstva -

Raven

Ravni doseganja :
- nebogljenosti:

kompetenc

raven

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri reevanju
natan¢no dolo¢enih in
neobicajnih problemov znam:

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

Kadar sam resujem
enostavne probleme, znam:

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

Na ravni premagovanja ovir Na ravni mojstrstva znam: Na najvidji ravni mojstrstva
znam glede na lastne potrebe I znam:

in potrebe drugih ter v * ustvaritir e'éitve
zapletenih okolis¢inah: kompleksnih problemov z

nekaj soodvisnimi

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s

« delati z novimi, razli¢nimi
elementi vsebin in

* izbrati nacine, kako spre-

meniti, izpopolniti, * pojasniti nacine, kako

izboljsati in vkljucevati
enostavne elemente novih
vsebin in informacij za
ustvarjanje novih in
izvirnih elementov.

« izbrati nacine, kako spre-
meniti, izpopolniti,
izboljsati in vkljucevati
enostavne elemente novih
vsebin in informacij za
ustvarjanje novih in
izvirnih elementov.

spremeniti, izpopolniti,
izboljsati in vkljucevati
natan¢no dolocene
elemente novih vsebin in
informacij za ustvarjanje

novih in izvirnih elementov.

« razpravljati o nacinih, kako

spremeniti, izpopolniti,
izboljsati in vkljucevati
nove vsebine in informacije
za ustvarjanje novih in
izvirnih vsebin in
informacij.

informacij ter jih
spreminjati, izpopolnjevati,
izboljSevati in vkljucevati za
ustvarjanje novih in
izvirnih elementov.

* oceniti najprimernejse
nacine, kako spremeniti,
izpopolniti, izboljsati in
vkljuéevati specifi¢ne
elemente vsebin in
informacij za ustvarjanje
novih in izvirnih
elementov.

dejavniki, ki se nanasajo na
spreminjanje,
izpopolnjevanje,
izboljSevanje in
vklju¢evanje novih vsebin
in informacij v obstojece
znanje za ustvarjanje novih
in izvirnih vsebin in
informacij,

Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
spreminjanje,
izpopolnjevanje,
izboljSevanje in vklju¢evanje
novih vsebin in informacij v
obstojece znanje za
ustvarjanje novih in izvirnih
vsebin in informacij,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
vkljucevanju in
poustvarjanju vsebin.

« predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.

1. primer rabe S pomocjo sodelavea (z vijo
digitalno kompetenco, s

katerim se lahko posvetujem,

£ : kadar koli je to potrebno) in
"q:; Scenarl] podporo poucnega

> za podroéje . videoposnetka, ki prikazuje
'-'E zaposlovanja: posamezne quake, znam
= dodati nove dialoge in slike v
= kratek podporni

1Y) . sy
= : videoposnetek, ki je Ze na
Q2 Pripraviti ¢ voljo na intranetu, da bi

= kratko : ponazoril novi organizacijski
= o : postopek.

E usposabljanje

2 (delavnice) za

2 zaposlene

=)

-

()

Scanj

4

3.2 Ume

2. primer rabe Doma s svojo materjo (s
katero se lahko posvetujem,
kadar koli je to potrebno) in s
: pomocjo seznama
Scenarij : (shranjenega na mojem
za podrodje : tab.lic':ne'm raéunilnilf}l, k1 mi
izobrazevanja: gaje pr{skrbel ucitelj in ki
prikazuje posamezne korake),
sem sposoben razbrati, kako
posodobiti digitalno
! animirano predstavitev, ki
Priprava ! sem jo ustvaril, da bi
predstavitve ¢ predstavil svoje delo

dolo¢ t soSolcem, z dodajanjem
0l0teEne teme, besedila, slik in vizualnih

Izdelovanje digitalnih vsebin

0 ki jo bom ucinkov, ki jo bom nato
izvedel pred ¢ prikazal v razredu na
soSolci ¢ digitalni interaktivni tabli.
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Izdelovanje digitalnih vsebin
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Podrodje kompetenc 3

Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij
za podrodje
zaposlovanja:

Pripraviti
kratko
usposabljanje
(delavnice) za
zaposlene

2. primer rabe

Scenarij
za podrocje
izobrazevanja:

Priprava
predstavitve
dolocene teme,
ki jo bom
izvedel pred
so$olci

Raven
nebogljenostl

0

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

e prepoznati enostavna
pravila, ki se nanasajo na

avtorske pravice in licence, « prepoznati enostavna

ki veljajo za podatke, pravila, ki se nanasajo na

digitalne informacije in avtorske pravice in licence,

vsebine. ki veljajo za podatke,
digitalne informacije in
vsebine.

raven

Raven -
i premagovanjd
’ ovir

: Raven :
T mojstrstva’T

Kadar sam resujem
enostavne probleme, znam:

* navesti natancno dolocena
in obicajna pravila, ki se
nanagajo na avtorske
pravice in licence, ki veljajo
za podatke, digitalne
informacije in vsebine.

Samostojno:

« znam povedati sodelavcu, v
katerih zbirkah slik obi¢ajno
poisc¢em slike, ki si jih lahko
brezpla¢no prenesem, da bi
naredil kratek pou¢ni
videoposnetek o novem
postopku za osebje v moji
organizaciji

« se znam spopasti s
tezavami, kot so
prepoznavanje simbola, ki
nakazuje, da za sliko velja
licenca za prosto uporabo
avtorskih del, kar pomeni, da
jo lahko ponovno uporabim
brez avtorjevega dovoljenja.

Samostojno:

« znam povedati prijatelju, v
katerih zbirkah slik obi¢ajno
poisc¢em slike, ki si jih lahko
brezpla¢no prenesem, da bi
ustvaril digitalno animacijo, s
katero bi svoje delo predstavil
so$olcem.

e se znam spopasti s
tezavami, kot so
prepoznavanje simbola, ki
nakazuje, da je slika za$¢itena
z avtorskimi pravicami, kar
pomeni, da je ne smem
uporabiti brez avtorjevega
dovoljenja.

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri reSevanju
natan¢no dolo¢enih in
neobicajnih problemov znam:

« razpravljati o pravilih, ki
se nanasajo na avtorske
pravice in licence, ki veljajo
za digitalne informacije in
vsebine.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

* uporabiti razli¢na pravila,
ki se nanasajo na avtorske
pravice in licence, ki veljajo
za podatke, digitalne
informacije in vsebine.

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okoli$¢inah:

« izbrati najprimernejsa
pravila za zas¢ito podatkov,
digitalnih informacij in
vsebin z avtorskimi
pravicami in licencami.

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
za$cito podatkov, digitalnih
informacij in vsebin z
avtorskimi pravicami in
licencami,

povezovati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju ter
usmerjam druge pri za§¢iti
podatkov, digitalnih
informacij in vsebin z
avtorskimi pravicami in
licencami.

Na najvisji ravni mojstrstva
znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
zaicito podatkov, digitalnih
informacij in vsebin z
avtorskimi pravicami in
licencami,

« predlagati nove ideje in
procese za to podrogje.




; Raven :
$.—premagovanjd

ovir ..

Ravni doseganja

L Raven
kompetenc o

" mojstrstva .

raven

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

* nasteti enostavna navodila
ra¢unalniSkemu sistemu za
resitev enostavnega
problema ali izvedbo
enostavne naloge.

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to
potrebno, znam na ravni
nebogljenosti:

« nasteti enostavna navodila
ra¢unalniskemu sistemu za
resitev enostavnega
problema ali izvedbo
enostavne naloge.

Kadar sam re$ujem
enostavne probleme, znam:

* nasteti natan¢no dolo¢ena
in obi¢ajna navodila
ra¢unalniskemu sistemu za
resitev obi¢ajnega problema
ali izvedbo obicajne naloge.

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri re$evanju
natan¢no dolocenih in
neobicajnih problemov
znam:

nasteti navodila
ra¢unalniskemu sistemu za
resitev danega problema ali
izvedbo specifi¢ne naloge.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

« dajati navodila
ra¢unalniskemu sistemu za
resitev razli¢nih problemov
ali izvedbo razli¢nih nalog.

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okolis¢inah:

* dolo¢iti najprimernejsa
navodila racunalniskemu
sistemu za resitev danega
problema ali izvedbo

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov
z nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo
na nacrtovanje in razvoj
navodil za ra¢unalniski
sistem ter izvajanje naloge

Na najvidji ravni mojstrstva
znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
nacrtovanje in razvoj
navodil za ra¢unalniski
sistem ter izvajanje naloge z

specifi¢nih nalog.
z uporabo racunalniskega
sistema,

uporabo ra¢unalniskega
sistema,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
programiranju.

predlagati nove ideje in
procese za to podrogje.

Z uporabo programskega
jezika (npr. Ruby, Python)
lahko pripravim navodila za
razvoj izobrazevalne igre in s

1. primer rabe

Scen arij tem pomagam uv\.raJatl nove
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4.1 Varovanje naprav

Varnost
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Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij
za podrocje
zaposlovanja:

Uporaba
Twitter
racuna za
deljenje
informacij o
svoji
organizaciji

2. primer rabe

Scenarij
za podrodje
izobrazevanja

Uporaba
Solskega
digitalnega
uc¢nega okolja za
deljenje
informacij o
zanimivih
temah

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

prepoznati enostavne
nacine, kako varovati svoje
naprave in digitalne
vsebine,

razlikovati enostavna
tveganja in nevarnosti v
digitalnih okoljih,

izbrati enostavne
varnostne in zascitne
ukrepe ter

prepoznati enostavne
nacine, kako primerno
upostevati naceli
zanesljivosti in zasebnosti.

: Raven :
*, nebogljenosti |

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

prepoznati enostavne
nacine, kako varovati svoje
naprave in digitalne
vsebine,

razlikovati enostavna
tveganja in nevarnosti v
digitalnih okoljih,

slediti enostavnim
varnostnim in za$¢itnim
ukrepom ter

prepoznati enostavne
nacine, kako primerno
upostevati naceli
zanesljivosti in zasebnosti.

Kadar sam re$ujem
enostavne probleme, znam:

* navesti natancno
dolocene in obicajne
nacine, kako varovati svoje
naprave in digitalne
vsebine,

razlikovati natan¢no
dolocena in obicajna
tveganja in nevarnosti v
digitalnih okoljih,

e izbrati natan¢no doloc¢ene

in obicajne varnostne in
za§citne ukrepe,

navesti natancno
dolocene in obicajne
nacine, kako primerno
upostevati naceli zane-
sljivosti in zasebnosti.

i Prezivetvena :

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri reSevanju
natan¢no dolo¢enih in
neobicajnih problemov znam:

organizirati nacine, kako
varovati svoje naprave in
digitalne vsebine,

razlikovati tveganja in
nevarnosti v digitalnih
okoljih,

izbrati enostavne varnostne
in zad¢itne ukrepe ter

pojasniti nadine, kako
primerno upostevati naceli
zanesljivosti in zasebnosti.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

* uporabiti razlicne nacine
varovanja svojih naprav in
digitalnih vsebin,

razlikovati med vrsto
tveganj in nevarnosti v
digitalnih okoljih,

uporabiti varnostne in
za§citne ukrepe,

uporabiti razli¢ne nacine,
kako primerno upostevati
naceli zanesljivosti in
zasebnosti.

Znam varovati poslovni
Twitter ra¢un z uporabo raz-
li¢nih metod (npr. moéno
geslo, nadzor nad nedavnimi
prijavami) in novim
sodelavcem pokazati, kako se
to naredi.

Znam zaznati tveganja, kot
S0 prejemanje tvitov in
sporocil od sledilcev, ki
imajo lazne profile, ali pa
poskusi kraje osebnih
podatkov.

Znam uporabiti ukrepe, da bi
se temu izognil (npr. nadzor
nad nastavitvami zasebnosti).

Znam tudi pomagati svojim
sodelavcem, da opazijo
tveganja in nevarnosti pri
uporabi Twitterja.

Znam varovati informacije,
podatke in vsebine v
digitalnem u¢nem okolju
moje $ole (npr. mocno geslo,
nadzor nad nedavnimi
prijavami).

Znam opaziti razli¢na
tveganja in nevarnosti med
dostopanjem do digitalnega
okolja $ole in uporabiti
ukrepe, da bi se jim izognil
(npr. kako preveriti priponke
s protivirusnim programom,
preden si jih prenesem).

Znam pomagati svojim
so$olcem, da opazijo tveganja
in nevarnosti pri uporabi
digitalnega u¢nega okolja na
svojih tabli¢nih ra¢unalnikih
(npr. nadzor nad tem, kdo
sme dostopati do datotek).

: Raven
$s. - premagovanja
# ~

ovir .-

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okoli$¢inah:

izbrati najprimernejso
za$cito naprav in digitalnih
vsebin,

razlikovati tveganja in
nevarnosti v digitalnih
okoljih,

izbrati najprimernejse
varnostne in za$citne
ukrepe,

oceniti najprimernejse
nacine, kako primerno
upostevati naceli
zanesljivosti in zasebnosti.

eoo0e
ooe

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
varovanje naprav in
digitalnih vsebin,
upravljanje s tveganji in
nevarnostmi, uporabo
varnostnih in za$c¢itnih
ukrepov ter naceli
zanesljivosti in zasebnosti v
digitalnih okoljih,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
varovanju naprav.

Raven

*. mojstrstva

Na najvidji ravni mojstrstva
zZnam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
varovanje naprav in
digitalnih vsebin,
upravljanje s tveganji in
nevarnostmi, uporabo
varnostnih in zas¢itnih
ukrepov ter naceli
zanesljivosti in zasebnosti v
digitalnih okoljih,

« predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.



: Prezivetvena :
“ . raven *K

Raven
. premagovanja
- ovir .~

Ravni doseganja
kompetenc

Raven
~, mojstrstva

Poleg tega, da znam

4.2 Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti
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1. primer rabe

S podporo drugih znam
na ravni nebogljenosti:

Samostojno in s

Kadar sam resujem

primerno podporo, kjer

enostavne probleme,

Samostojno, glede na
lastne potrebe in pri

usmerjati druge, znam
tudi:

Na ravni premagovanja ovir znam glede na lastne

Na ravni mojstrstva znam:

potrebe in potrebe drugih ter v zapletenih

Na najvisji ravni mojstrstva
znam:

je to potrebno, znam na znam: re$evanju natan¢no okolis¢inah:
* izbrati enostavne ravni nebogljenosti: doloéenih in + uporabiti razline * ustvariti resitve  ustvariti reSitve
nacine, kako varovati + pojasniti natanéno neobicajnih problemov « izbrati najprimernejée naine, kako varovati svoje kompleksnih problemov kompleksnih problemov s

svoje osebne podatke
in zasebnost v
digitalnih okoljih,

prepoznati enostavne
nacine, kako
uporabljati in deliti
prepoznavne osebne
informacije in hkrati
varovati sebe in druge
pred zlorabami,

prepoznati enostavne
izjave o varovanju
zasebnosti, ki navajajo,

« izbrati enostavne
nacine, kako varovati
svoje osebne podatke
in zasebnost v
digitalnih okoljih,

e prepoznati enostavne
nacine, kako
uporabljati in deliti
prepoznavne osebne
informacije in hkrati
varovati sebe in druge
pred zlorabami,

prepoznati enostavne

dolocene in obicajne
nacine, kako varovati
svoje osebne podatke
in zasebnost v
digitalnih okoljih,

pojasniti natan¢no
dolocene in obicajne
nacine,

kako uporabljati in
deliti prepoznavne
osebne informacije in
hkrati varovati sebe in
druge pred zlorabami,

Znam:

razpravljati o nacinih,
kako varovati svoje
osebne podatke in
zasebnost v digitalnih
okoljih,

azpravljati o nacinih,
kako uporabljati in
deliti prepoznavne
osebne informacije in
hkrati varovati sebe in
druge pred zlorabami,

nacine varovanja
svojih osebnih
podatkov in
zasebnosti v digitalnih
okoljih,

uporabiti razlicne,
specifi¢ne nacine,
kako deliti svoje
podatke in hkrati
varovati sebe in druge
pred zlorabami,

pojasniti izjave o
varovanju zasebnosti,

osebne podatke in zasebnost v digitalnih okoljih,

oceniti najprimernej$e nacine, kako uporabljati in
deliti prepoznavne osebne informacije in hkrati
varovati sebe in druge pred zlorabami,

oceniti primernost izjav o varovanju zasebnosti, ki
navajajo, kako se uporabljajo osebni podatki.

z nekaj soodvisnimi

dejavniki, ki se nanasajo

na varovanje osebnih

podatkov in zasebnosti v
digitalnih okoljih, uporabo
in deljenje prepoznavnih

osebnih informacij ob

varovanju sebe in drugih
pred nevarnostmi, ter na

politike varovanja
zasebnosti pri uporabi

mojih osebnih podatkov,

povezati svoje znanje, da

Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
varovanje osebnih podatkov
in zasebnosti v digitalnih
okoljih, uporabo in deljenje
prepoznavnih osebnih
informacij ob varovanju
sebe in drugih pred
nevarnostmi, ter na politike
varovanja zasebnosti pri
uporabi mojih osebnih
podatkov,

« predlagati nove ideje in

kako se uporabljajo izjave o varovanju « navesti natanéno * navesti izjave o varo- ki navaj'flj'o, kako se prispevam k strokovni procese za to podrodje.
osebni podatki v zasebnosti, ki doloene in obidajne vanju zasebnosti, ki ngraEilJan. O'Sdin‘lh praksi in znanju, ter
digitalnih storitvah. navajajo, kako se izjave o varovanju navajajo, kako se Is)t(:)r?ttvalj igitaini usmerjati druge pri

uporabljajo osebni
podatki v digitalnih
storitvah.

zasebnosti, ki navajajo,
kako se uporabljajo
osebni podatki v
digitalnih storitvah.

uporabljajo osebni
podatki v digitalnih
storitvah.

Znam izbrati najprimernejse nacine, kako varovati
osebne podatke mojih sodelavcev (npr. naslov,
telefonska $tevilka) med deljenjem digitalne vsebine
(npr. slike) na poslovnem Twitter racunu.

Scenarij Znam razlikovati med digitalnimi vsebinami, ki so
za podroéje primerne ali neprimerne za deljenje na poslovnem
Zaposlovanj a Twitter ra‘cunl‘l., da ne ogrozim svoje zasebnosti in
zasebnosti svojih sodelavcev.
Znam oceniti, ¢e so osebni podatki na poslovnem
Uporaba Twitter ra¢unu uporabljeni v fkladu z Evropskim
zakonom o varstvu podatkov in pravico do pozabe.
Twitter Znam se spopasti z zahtevnimi problemi, ki se lahko
ra¢una za pojavijo v moji organizaciji v povezavi z osebnimi
deljenje poda}ljl na Tw1tFer?u, npr. olcllstran)evan)e slik ah.lmen
inf .. za zadcito osebnih informacij v skladu z Evropskim
Informacij o zakonom o varstvu podatkov in pravico do pozabe.
svoji
organizaciji

varovanju osebnih
podatkov in zasebnosti.

2. primer rabe

Znam izbrati najprimernejse nacine, kako varovati
svoje osebne podatke (npr. naslov, telefonska $tevilka),
preden jih delim v digitalnem okolju $ole.

Znam razlikovati med digitalnimi vsebinami, ki so

Scenarij . S i
.. primerne ali neprimerne za deljenje v digitalnem
; za POdrOCJe okolju $ole, da ne ogrozim svoje zasebnosti in

- izobrazevanja zasebnosti svojih soolcev.
=]
£ Znam oceniti, ¢e so moji osebni podatki v digitalnem
; okolju uporabljeni na primeren in sprejemljiv nacin z
& b vidika mojih pravic in zasebnosti.

Uporaba
1 Y P Znam se spopasti z zahtevnimi problemi, ki se lahko
5 Solskega - < moiimi osebnimi podatki 1
- o pojavijo v povezavi z mojimi osebnimi podatki in
2, digitalnega podatkih mojih sosolcev v digitalnem izobrazevalnem
g ucnega okolja za okolju, npr. osebni podatki, ki niso uporabljeni v
ﬁ deljenje skladu s politiko varovanja zasebnosti tega okolja.
2 informacij o
S o
3 zanimivih
s temah




4.3 Varovanje zdravja in dobrega pocutja

Varnost

Ve

Podrocje kompetenc 4

ati sebe in druge pred morebitnimi neva

s
g
=}
5]

=
°
w
<)
o
W

=

EE]

A

=
)
S)

£
o
=1
=)
(5}
2
=
=}
=
<
=1
[

g

o

2
=
—
1S)
ay
3

2]
£

=

5

>0
<)
a,
o
—

5
]

o
o
=

>0

2

=
g
[=9
[=

5
o
=

>0

2
S|

&
<
N
w
S
<
-
s
S
()
(=
[=

£
5
g
0

2
£
=
15
[
5
W
2
s
$—

o
N

o2

=
[=
&0
19)
N

N
L]
w
=
[

=
]
v
<)
oy
w

=
5=

15)

o3
(7]
e}
=
13}

Q

=,

~
=
Q
[=
=
<

o
s}
o}
>

£

-y

ES
2
=

o
=
5

=
=}

B)
O
o
O
—

)
[=}

o
I
N
5

=
179
=}

=
=}
=}
=
o}
L
5
=
<
s
=
B0

o

o

—

g=]
I}
a
N
o

[

—~
e
4

I
>

2

£

=]
W
<
=]
Q
=]
8=!
7}
=
o
W
=
&
s
=
=
=
S

4

[}

Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij
za podrodje
zaposlovanja:

Uporaba
Twitter
racuna za
deljenje
informacij o
Svoji
organizaciji

2. primer rabe

Scenarij
za podrodje
izobrazevanja:

Uporaba
$olskega
digitalnega
uénega okolja za
deljenje
informacij o
zanimivih
temah

.':.nebogljenogt'i

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

razlikovati med
enostavnimi nacini, kako se
izogniti zdravstvenim
tveganjem in nevarnostim
za fizi¢no in psihi¢no dobro
pocutje med uporabo
digitalnih tehnologij,

izbrati enostavne nacine,
kako se za§¢ititi pred
morebitnimi nevarnostmi v
digitalnih okoljih,

prepoznati enostavne
digitalne tehnologije za
dobro pocutje v druzbi in
socialno vklju¢enost.

Raven

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

* razlikovati med
enostavnimi nacini, kako
se izogniti zdravstvenim
tveganjem in nevarnostim
za fizi¢no in psihi¢no
dobro pocutje med
uporabo digitalnih
tehnologij,

izbrati enostavne nacine,
kako se zas¢ititi pred
morebitnimi nevarnostmi
v digitalnih okoljih,

prepoznati enostavne
digitalne tehnologije za
dobro pocutje v druzbi in
socialno vkljucenost.

Kadar sam re$ujem
enostavne probleme, znam:

* pojasniti natancno
dolocene in obicajne
nacine, kako se izogniti
zdravstvenim tveganjem in
nevarnostim za fizi¢no in
psihi¢no dobro pocutje
med uporabo digitalnih
tehnologij,

izbrati natan¢no dolocene
in obi¢ajne nacine, kako se
za$¢ititi pred nevarnostmi v
digitalnih okoljih,

navesti natan¢no dolocene
in obicajne digitalne
tehnologije za dobro
pocutje v druzbi in socialno
vklju¢enost.

i Prezivetvena :

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolo¢enih in

neobicajnih problemov znam:

* pojasniti nacine, kako se
izogniti nevarnostim za
svoje fizi¢no in psihi¢no
zdravje, ki so povezane z
uporabo tehnologije,

izbrati nacine, kako
varovati sebe in druge pred
morebitnimi nevarnostmi
v digitalnih okoljih,

razpravljati o digitalnih
tehnologijah za dobro
pocutje v druzbi in
socialno vkljucenost.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

« pokazati razli¢ne nacine,
kako se izogniti
zdravstvenim tveganjem in
nevarnostim za fizicno in
psihi¢no dobro pocutje
med uporabo digitalnih
tehnologij,

* uporabiti razli¢ne nacine,

kako varovati sebe in druge
pred morebitnimi
nevarnostmi v digitalnih
okoljih,

* pokazati razli¢ne digitalne

tehnologije za dobro
pocutje v druzbi in socialno
vkljucenost.

i, premagovanja

Raven

ovir .-
Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okoli$¢inah:

« razlikovati najprimernejse
nacine, kako se izogniti
zdravstvenim tveganjem in
nevarnostim za fizi¢no in
psihi¢no dobro pocutje med
uporabo digitalnih
tehnologij,

prilagoditi najprimernejse
nacine, kako varovati sebe in
druge pred nevarnostmi v
digitalnih okoljih,

spreminjati uporabo

digitalnih tehnologij za
dobro pocutje v druzbi
in socialno vkljucenost.

eoo0e
ooe

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
izogibanje zdravstvenim
tveganjem in nevarnostim
za fizi¢no in psihi¢no dobro
pocutje med uporabo
digitalnih tehnologij, na
varovanje sebe in drugih
pred nevarnostmi v
digitalnih okoljih in na
uporabo digitalnih
tehnologij za dobro pocutje
v druzbi in socialno
vkljucenost,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
varovanju zdravja.

Znam ustvariti digitalno
kampanjo o morebitnih
zdravstvenih tveganj med
uporabo Twitterja v poslovne
namene (npr. nasilje,
odvisnosti, fizi¢no dobro
pocutje), ki jo lahko delijo in
uporabljajo drugi sodelavci in
strokovnjaki na svojih
pametnih telefonih ali
tabli¢nih ra¢unalnikih.

Znam ustvariti blog o
spletnem nasilju in socialni
izklju¢enosti za digitalno
u¢no platformo $ole, ki bo
mojim so$olcem pomagala
prepoznati nasilje v digitalnih
okoljih in se mu zoperstaviti.

Raven

mojstrstva.;"i

Na najvidji ravni mojstrstva
zZnam:

ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
izogibanje zdravstvenim
tveganjem in nevarnostim za
fizi¢no in psihi¢no dobro
pocutje med uporabo
digitalnih tehnologij, na
varovanje sebe in drugih
pred nevarnostmi v
digitalnih okoljih in na
uporabo digitalnih tehnologij
za dobro pocutje v druzbi in
socialno vkljuc¢enost,

predlagati nove ideje in
procese za to podrogje.



Ravni doseganja Raven

Raven Raven

kompetenc

*.neboglj enosﬁ

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:
* prepoznati enostavne

okoljske vplive digitalnih
tehnologij in njihove
uporabe.

e prepoznati enostavne
okoljske vplive digitalnih
tehnologij in njihove
uporabe.

Kadar sam re$ujem
enostavne probleme, znam:

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolo¢enih in
neobicajnih problemov znam:
* navesti natancno dolocene
in obicajne okoljske vplive
digitalnih tehnologij in

:  razpravljati o nadinih, kako
njihove uporabe. :

varovati okolje pred vplivom
digitalnih tehnologij in
njihove uporabe.

............... %, ‘premagovanja
o 4
¢ ovir

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v

* pokazati razlicne nacine, zapletenih okoli$¢inah:

kako varovati okolje pred

vplivom fihigital_flih * izbrati najprimernejse
tehnologij in njihove reditve za varovanje okolja
uporabe. pred vplivom digitalnih

tehnologij in njihove
uporabe.

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
varovanje okolja pred
vplivom digitalnih
tehnologij in njihove
uporabe,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni

- mojstrstva .

znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
varovanje okolja pred
vplivom digitalnih
tehnologij in njihove
uporabe,

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.

praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
varovanju okolja.

Znam ustvariti animiran
videoposnetek, ki odgovarja
na vprasanja o trajnostni
rabi digitalnih naprav v
organizacijah v moji panogi,
ki bo deljen na Twitterju in
uporabljen za osebje in
druge strokovnjake v
panogi.

1. primer rabe

Scenarij
za podrodje
zaposlovanja:

Uporaba
Twitter
racuna za
deljenje
informacij o
svoji
organizaciji

Znam ustvariti novo e-knjigo,
ki odgovarja na vprasanja o

2. primer rabe

é‘ trajnostni rabi digitalnih
_g naprav v $oli in doma ter jo
o Scenarij objaviti v digitalnem u¢nem
= .. okolju $ole, da bi jo lahko
g 5 za podrodje B
=F- izobras : uporabljali ostali so$olci in
e .:g 1zobrazevanja: njihove druzine.
S =
> &
e
< =
.2 Uporaba
& Solskega
23 digitalnega
£ uc¢nega okolja za
S < Lo
= E deljenje
< 2 informacij o
9 2 L
= zanimivih
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o B temah
e
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Ravni doseganja
kompetenc

Raven

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

Samostojno in s primerno

podporo, kjer je to potrebno,

znam na ravni nebogljenosti:

* prepoznati enostavne
tehni¢ne tezave med
upravljanjem z napravami
in uporabo digitalnih okolij
ter

prepoznati enostavne
tehnicne tezave med
upravljanjem z napravami

i Prezivetvena : :
~ . raven S /

Kadar sam resujem enostavne
probleme, znam:

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri reSevanju
natan¢no dolo¢enih in
 navesti natan¢no dolocene neobicajnih problemov znam:
in obi¢ajne tehni¢ne tezave
med upravljanjem z
napravami in uporabo

razlikovati tehnic¢ne tezave
med upravljanjem z

; Raven
—‘premagovanjad

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
 oceniti tehni¢ne tezave med zapletenih okolis¢inah:
uporabo digitalnih okolij in
upravljanjem z digitalnimi
napravami ter

ovrednotiti tehni¢ne tezave
med upravljanjem z

Raven
~, mojstrstva

Na ravni mojstrstva znam: Na najvisji ravni mojstrstva

Znam:

 ustvariti reitve
kompleksnih problemov
s Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo
na tehnicne tezave med

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov z
nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo na
tehni¢ne tezave med

in uporabo digitalnih okolij digitalnih okolij ter l'dl.apl'al\la.l}‘llli 1111 ?Porabo « uporabiti razlicne resitve g.aprzlva.r}r:i 11? FPorabo upravljanjem 7 napravami upravljanjem 7 napravami
repoznati enostavne ter . : « p 1gitalnin okoly ter tezav. 1gitalnih okoll ter . o
* prep o « izbrati natan¢no dolocene : in uporabo digitalnih in uporabo digitalnih
resitve teh tezav. * prepoznati enostavne in obicajne resitve teh tezav. « izbrati resitve teh tezav. ¢« jih odpraviti s pomo¢jo okolij, okolij,
reditve teh tezav. * najprimernejsih
reditev. * povezati svoje znanje, da « predlagati nove ideje in

prispevam k strokovni procese za to podrodje.
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri

re$evanju tehni¢nih tezav.

).

S pomodjo sodelavca z
oddelka IT znam:

1. primer rabe

Zav

« prepoznati enostavno
tehni¢no tezavo s seznama
tistih, ki se lahko pojavijo med
uporabo digitalnega u¢nega

Scenarij
za podrocje

zaposlovanja: okolja, in
o Up ?raba o prepoznati, kak$na oblika
digitalnega u¢nega informacijske podpore bi jo
okolja za odpravila.
izboljsanje
kariernih
moznosti

i¢nih tezav

%

e tehn

2. primer rabe S pomodjo prijatelja znam:

$evanj

v

e prepoznati enostavno
tehni¢no tezavo s seznama

5.1 Re

Scenarij tistih, ki se lahko pojavijo med
za podrodje uporabo digitalnega u¢nega
izobraZevanja: okolja, in
2
g « prepoznati, kak$na oblika
) informacijske podpore bi jo
g‘ Uporaba odpravila.
@ digitalnega u¢nega
§ okolja za
9 izbolj$anje znanja
k) .
[~/ matematike
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Prepoznati tehni
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e problemov

Sevanj

Re

Oceniti potrebe in prepoznati, vrednotiti, izbrati ter uporabiti digitalna orodja in morebitne tehnologke zadrege ter potrebe izpolniti. Prilagoditi digitalna okolja lastnim potrebam (npr. dostopnost).

Ve

Podrocje kompetenc 5

Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij
za podrodje
zaposlovanja:

Uporaba
digitalnega u¢nega
okolja za
izboljsanje
kariernih
moznosti

2. primer rabe

Scenarij
za podrodje
izobrazevanja:

Uporaba
digitalnega u¢nega
okolja za
izbolj$anje znanja
matematike

Raven

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

Samostojno in s primerno
podporo, Kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:
* prepoznati potrebe in

e prepoznati enostavna
digitalna orodja ter
morebitne tehnoloske
zadrege za izpolnjevanje
teh potreb,

prepoznati potrebe in

prepoznati enostavna
digitalna orodja ter
morebitne tehnoloske
zadrege za izpolnjevanje

izbrati enostavne nacine,

kako digitalna okolja teh potreb.

P rllagl;) diti lastnim « izbrati enostavne nacine,

potrebam. kako digitalna okolja
prilagoditi lastnim
potrebam.

S pomod¢jo sodelavca iz
kadrovske sluzbe, s katerim se
lahko posvetujem, kadar koli
je to potrebno:

« s seznama spletnih tecajev,

ki jih je pripravila kadrovska
sluzba, prepoznam tiste, ki se
ujemajo z mojimi potrebami
po izbolj$anju kariere,

« med branjem $tudijskega
gradiva na zaslonu svojega
tabli¢nega ra¢unalnika znam
povecati velikost pisave, da
izbolj$am berljivost.

V razredu z mojim uciteljem,
s katerim se lahko
posvetujem, kadar koli je to
potrebno, znam:

¢ e sseznama digitalnih

: matemati¢nih virov, ki ga je
¢ pripravil moj uéitelj, izbrati
poucno igro, s katero lahko
. vadim matematiko,

: e nastaviti vmesnik igre na
: svoj materni jezik.

: Prezivetvena :
“ . raven *‘\\ $

Kadar sam resujem
enostavne probleme, znam:

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolocenih in
neobicajnih problemov znam:
* navesti natan¢no dolocene

in obicajne potrebe ter + pojasniti potrebe in

izbrati natan¢no dolocena
in obicajna digitalna
orodja in morebitne
tehnoloske zadrege za
izpolnjevanje teh potreb,

* izbrati digitalna orodja ter
morebitne tehnoloske
zadrege za izpolnjevanje
teh potreb,

* izbrati nacine, kako
digitalna okolja prilagoditi
lastnim potrebam.

izbrati natancno dolocene
in obicajne nacine, kako
digitalna okolja prilagoditi
lastnim potrebam.

Raven

Poleg tega, da znam usmerjati
druge, znam tudi:

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okolis¢inah:

oceniti potrebe,

uporabiti razli¢na digitalna
orodja in morebitne
tehnoloske zadrege za
izpolnjevanje teh potreb,

oceniti potrebe,

izbrati najprimernejsa
digitalna orodja in
morebitne tehnoloske
zadrege za izpolnjevanje teh

uporabiti razli¢ne nadine,

kako digitalna okolja potreb,
prilagoditi lastnim e e -
potrebam. * dolociti najprimernejse

nacine, kako digitalna okolja
prilagoditi lastnim
potrebam.

., . Raven
3 mojstrstva S

Na ravni mojstrstva znam: Na najvisji ravni mojstrstva

znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
nekaj soodvisnimi
dejavniki z uporabo
digitalnih orodij in
morebitnih tehnoloskih
zadreg ter digitalna okolja
prilagoditi lastnim
potrebam,

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov s
Stevilnimi soodvisnimi
dejavniki z uporabo
digitalnih orodij in
morebitnih tehnoloskih
zadreg ter digitalna okolja
prilagoditi lastnim
potrebam,

* povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
prepoznavanju potreb in
tehnoloskih zadreg.

« predlagati nove ideje in
procese za to podrogje.



: Raven
_‘premagovanja_
ovir

Raven

: : Raven
nebogljenosti

Ravni doseganja : ;
. mojstrstva

kompetenc
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1. primer rabe

Scenarij
za podrodje
zaposlovanja:

Uporaba
digitalnega u¢nega
okolja za
izboljsanje
kariernih
moznosti

2. primer rabe

Scenarij
za podrodje
izobrazevanja:

Uporaba
digitalnega u¢nega
okolja za
izboljanje znanja
matematike

S podporo drugih znam na
ravni nebogljenosti:

* prepoznati enostavna
digitalna orodja in
tehnologije, s katerimi
lahko ustvarjamo znanje ter
prenovimo procese in
izdelke,

pokazati zanimanje, tako
individualno kot
kolektivno, za enostavno
kognitivno procesiranje, s
katerim bi razumel in resil
enostavne konceptualne
tezave in problemske

situacije v digitalnih okoljih.

Samostojno in s primerno
podporo, kjer je to potrebno,
znam na ravni nebogljenosti:

« prepoznati enostavna
digitalna orodja in
tehnologije, s katerimi lahko
ustvarjamo znanje ter
prenovimo procese in
izdelke,

« slediti, tako individualno
kot kolektivno,
enostavnemu kognitivnemu
procesiranju, s katerim bi
razumel in resil enostavne
konceptualne tezave in
problemske situacije v
digitalnih okoljih.

Kadar sam resujem enostavne
probleme, znam:

Samostojno, glede na lastne
potrebe in pri resevanju
natan¢no dolocenih in

* izbrati digitalna orodja in neobicajnih problemov znam:

tehnologije, s katerimi lahko
ustvarimo natanéno doloc¢eno
znanje in natan¢no dolocene
inovativne procese in izdelke,

« razlikovati digitalna orodja
in tehnologije, s katerimi
lahko ustvarjamo znanje ter
prenovimo procese in
izdelke,

uporabiti kognitivno
procesiranje, tako individualno
kot kolektivno, da bi razumel in
redil natan¢no dolocene in
obicajne konceptualne tezave in
problemske situacije v digitalnih
okoljih.

: » uporabiti kognitivno
procesiranje, tako
individualno kot
kolektivno, da bi razumel in
re$il natan¢no dolocene in
obicajne konceptualne
tezave in problemske
situacije v digitalnih okoljih.

Samostojno znam:

« na forumu spletnega tecaja
prositi za podrobne informacije o
tecaju, ki se ga udelezujem, in
znam uporabljati njegova orodja
(npr. blog, wiki), da ustvarim nov
vnos za izmenjavo Se ve¢
informacij,

« sodelovati pri sodelovalnih vajah
z drugimi Studenti s pomocjo
orodja miselnega vzorca v okviru
mnozi¢nega odprtega spletnega
tecaja, da bi dobil nov vpogled v
konkretno vprasanje,

« odpraviti tezave, kot so
ugotovitev, da sem postavil
vprasanje ali dodal komentar na
napacnem mestu.

Samostojno znam:

« na forumu spletnega tecaja
prositi za podrobne informacije
tecaju, ki se ga udelezujem, in
znam uporabljati njegova orodja
(npr. blog, wiki), da ustvarim nov
vnos za izmenjavo $e vec
informacij.

« sodelovati pri nalogah
spletnega tecaja, pri katerih s
pomocjo simulacij resujemo
matemati¢ni problem, ki ga v $oli
nisem znal resiti. Pogovor o
nalogah z drugimi $tudenti v
klepetalniku mi je pomagal, da
sem se problema lotil drugace in
izboljsal svoje znanje.

« odpraviti tezave, kot so
ugotovitev, da sem postavil
vpra$anje ali dodal komentar na
napacnem mestu.

Poleg tega, da znam
usmerjati druge, znam tudi:

* uporabljati razli¢na
digitalna orodja in
tehnologije, da bi ustvarjal
znanje ter prenovil procese
in izdelke,

uporabljati kognitivno
procesiranje, tako
individualno kot
kolektivno, da bi resil
razli¢ne konceptualne
tezave in problemske
situacije v digitalnih
okoljih.

Na ravni premagovanja ovir
znam glede na lastne potrebe
in potrebe drugih ter v
zapletenih okoli$¢inah:

« prilagoditi najprimernejsa
digitalna orodja in
tehnologije, da bi ustvarjal
znanje ter prenovil procese
in izdelke,

kolektivno, konceptualne
tezave in problemske

situacije v digitalnih okoljih.

resiti, tako individualno kot

Na ravni mojstrstva znam:

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov
z nekaj soodvisnimi
dejavniki
z uporabo digitalnih orodij
in tehnologij,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
ustvarjalni uporabi
digitalnih tehnologij.

Na najvisji ravni mojstrstva
znam:

ustvariti resitve
kompleksnih
problemov s Stevilnimi
soodvisnimi dejavniki z
uporabo digitalnih orodij
in tehnologij,

predlagati nove ideje in
procese za to podrogje.
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Raven

Ravni doseganja : :
~. nebogljenosti

kompetenc

S podporo drugih znam na Samostojno in s primerno

Kadar sam resujem

Samostojno, glede na lastne potrebe in

Poleg tega, da znam

Na ravni premagovanja ovir Na ravni mojstrstva znam:
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1. primer rabe

Scenarij
za podrocje

ravni nebogljenosti:

e prepoznati, na katerih
podrocjih moram
izboljsati ali posodobiti
svoje digitalne
kompetence,

* prepoznati, kje iskati
priloznosti za samorazvoj
in ostati na tekocem z
digitalno evolucijo.

podporo, kjer je to
potrebno, znam na ravni

nebogljenosti:

prepoznati, na katerih
podro¢jih moram
izboljsati ali posodobiti
svoje digitalne
kompetence,

prepoznati, kje iskati
priloznosti za samorazvoj
in ostati na tekoc¢em z
digitalno evolucijo.

enostavne probleme, znam:

* pojasniti, na katerih
podrog¢jih moram
izboljsati ali posodobiti
svoje digitalne
kompetence,

navesti, kje iskati
natanéno dolocene
priloznosti za samorazvoj
in ostati na teko¢em z
digitalno evolucijo.

pri reSevanju natan¢no dolo¢enih in
neobicajnih problemov znam:

razpravljati o tem, na katerih
podroc¢jih moram izboljsati ali
posodobiti svoje digitalne
kompetence,

navesti, kako druge podpirati pri
razvoju njihovih digitalnih
kompetenc,

navesti, kje iskati priloznosti za
samorazvoj in ostati na teko¢em z
digitalno evolucijo.

Z zaposlitvenim svetovalcem se znam
pogovoriti o digitalnih kompetencah,
ki jih potrebujem za uporabo
spletnega tecaja za svojo profesionalno
kariero.

Znam mu povedati, kje najdem in
uporabljam spletne tecaje za razvoj in

zaposlovanja: posodobitev svoje ravni znanja
digitalnih kompetenc za izbolj$anje
svoje profesionalne kariere.
Med izvajanjem teh dejavnosti sem se
Uporaba . 8 .
.. N sposoben odzvati na kakr$no koli
d1g1talnega ucnega tezavo, npr. znam oceniti, ¢e so nova
okolja za digitalna okolja, ki jih najdem med
izboligani brskanjem po internetu, primerna
12bo _Jsan_Je sredstva za izbolj$anje moje ravni
kariernih doseganja digitalnih kompetenc.
moznosti

2. primer rabe

S svojim prijateljem znam razpravljati o
digitalnih kompetencah, ki jih
potrebujem za uporabo orodij pri
spletnem tecaju za u¢enje matematike.

Scenarij

. e Svojemu ucitelju znam pokazati, kje
> . “ pYOdrO(fJ € lahko poi$¢em in se tudi udelezim
S izobrazevanja: spletnih tecajev, ki ustrezajo mojim
E uénim potrebam.
"8 Glede na moje u¢ne potrebe mu znam
a Uporaba povedati, po katerih digitalnih
o digitalnega uc¢nesa aktivnostih in straneh brskam, da bi
s g & . & posodobil svoje digitalne kompetence
= okolja za in najve¢ pridobil od digitalnih u¢nih
2 izboljsanje okolij.
‘:f matemati¢nih Med izvajanjem teh dejavnosti sem se

sposobnosti sposoben odzvati na kakr$no koli

Ve
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tezavo, npr. znam oceniti, ¢e so nova
digitalna okolja, ki se pojavijo med
brskanjem po internetu, primerna za
to, da izboljsam svoje digitalne
kompetence in na spletnem tecaju ¢im
ve¢ pridobim.

usmerjati druge, znam tudi:

znam glede na lastne potrebe

in potrebe drugih ter v

pokazati, na katerih
podrog¢jih moram izboljsati
ali posodobiti svoje
digitalne kompetence,

prikazati razli¢ne
nacine, kako druge
podpirati pri razvoju
njihovih digitalnih
kompetenc,

predlagati razli¢ne
priloZnosti za samorazvoj
in ostati na tekocem z
digitalno evolucijo.

zapletenih okoli¢inah:

« 00I000IMID00000OC0I00I00]
0 o
I00OMO00IDIONO000000000]
[0000i0I000ROCI0I0moD
000000000,

* oceniti razvoj digitalnih
kompetenc drugih,

e izbrati najprimernejse
priloznosti za samorazvoj
in ostati na tekocem z
digitalno evolucijo.

* ustvariti resitve
kompleksnih problemov
z nekaj soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo
na izboljsanje digitalne
kompetence, iskanje
priloznosti za samorazvoj
in
ostajanje na tekoc¢em z
novimi dosezki,

povezati svoje znanje, da
prispevam k strokovni
praksi in znanju, ter
usmerjati druge pri
prepoznavanju digitalnih
razkorakov.

Znam:

* ustvariti reitve
kompleksnih problemov
s $tevilnimi soodvisnimi
dejavniki, ki se nanasajo
na izbolj$anje digitalnih
kompetenc, iskanje
priloZnosti za samorazvoj
in ostajanje na teko¢em z
digitalno evolucijo.

predlagati nove ideje in
procese za to podrodje.
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