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QR koda

• QR je kratica za Quick response (hiter odziv).

• QR koda je matrična oz. dvo-dimenzionalna (2D) črtna koda.

• Razvili so jo za potrebe  avtomobilskega proizvajalca Toyota.



Kaj vse potrebujemo?

2. Generator QR kode

• Barcode Generator (Android OS)

• Qrafter QR Code Generator (iPad)

• QR Code Generator (Android OS)

• Bulk QR Code Maker

• QRStuff

• GoQR.com

3. Bralnik QR kode

• QuickMark QR Reader for PC

• Code Two for Windows

• QR Journal for Mac

• QR Code Reader (Android OS)

• Barcode Reader (Android OS)

• QR Reader (iOS)

1. Računalnik, mobilno napravo (mobilni telefon, tablico)

Vir:_http://www.quickmark.com.t
w/En/basic/index.asp

Vir: http://www.qr-code 
generator.com/?PID=1218&kw=generator%20qr%
20code&gclid=CJO6v5iNn8cCFWrkwgodJQwOhg

http://www.quickmark.com.tw/En/basic/index.asp
http://www.qr-code-generator.com/?PID=1218&kw=generator qr code&gclid=CJO6v5iNn8cCFWrkwgodJQwOhg


• V brskalnik vnesemo ime izbranega generatorja QR kode.

Kako ustvarimo QR kodo?

KLIKNEMO.



• Odpre se nam okno s
praznim poljem, v
katerega vnesemo

besedilo.

• Pod besedilom nastavimo
lastnosti QR kode.

• S klikom na Generate
Code ustvarimo QR kodo.

VNOS BESEDILA.

NASTAVITVE ZA 
QR KODE. 



QR kode lahko uporabljamo pri: 

• utrjevanju znanja,

• ponavljanju znanja (miselni vzorci, plakati)*,

• preverjanju znanja,

• urah aktivnosti,

• medpredmetnem povezovanju (šport, matematika).

*QR kode lahko izdelajo tudi učenci sami.   

Uporaba pri pouku matematike



Primer QR kode   

V besedilu ločimo QR kode z znakom ;

KLIKNEMO.



PRENESEMO NA RAČUNALNIK.



Primer uporabe 

Pitagorov izrek – utrjevanje znanja Navodilo za delo.

Naloga.

Rešitve z navodili za nadaljnje delo.



Potek:

1. Skeniranje QR kode.

2. Branje naloge.

3. Reševanje naloge.

4. Preverjanje rešitev in navodila za nadaljnje delo.



Prednosti, slabosti

Prednosti:

• tablični računalnik in mobilni 
telefon kot učni pripomoček,

• bolj dinamičen pouk,

• spodbujanje samostojnosti,

• večja motiviranost učencev,

• bolj zavzeto reševanje nalog …

Slabosti:

• poraba časa za pripravo gradiv,

• zapisovanje ulomkov in potenc,

• brezplačni generatorji za
ustvarjanje QR kode ne
pretvarjajo slik oz. skic, tabel …



HVALA ZA VAŠO POZORNOST
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