[bookmark: _GoBack]PAPIRNE FIGURICE IN DEDOVANJE – delovni list
Ustvarite svoje papirnate figurice, tako da sami izberete njene lastnosti. Potem poiščite partnerja svoji figurici in določite značilnosti njenih potomcev. Celotno družino predstavite pred razredom. 
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1. Izberite modro ali rumeno barvo kartona in izrežite figurico. Na sprednjo stran narišite preostale štiri lastnosti, ki si jih lahko izberete s pomočjo tabele. Dominantni aleli za štiri lastnosti so: M (modra barva oči), O (okrogle oči), T (trikotni nos) in Š (koničasti zobje). Okrasite figurico po svojem okusu, pri čemer lahko uporabite različne materiale. 
2. Na hrbtno stran napišite ime figurice ter fenotip in genotip za posamezne lastnosti. Lahko uporabite spodnjo tabelo. Če je figurica ženskega spola, uporabite oznako XX in za moške figurice XY. Na zadnjo stran figurice napišite naslednjo tabelo:
IME FIGURICE: _________________
	LASTNOST
	FENOTIP
	GENOTIP

	Barva
	
	

	Spol
	
	

	Oči
	
	

	Nos
	
	

	Zobje
	
	



	Lastnost
	Fenotip
	Genotip
	Dominantnost/recesivnost

	Barva
	vijolična 
rumena

	VV ali Vv
vv

	dominantna 
recesivna


	Spol
	ženski
moški
	XX
XY
	

	Oblika oči
	okrogle
kvadratne

	OO ali Oo
oo

	dominantna
recesivna


	Oblika nosu
	trikoten
ovalen

	TT ali Tt
tt

	dominanten
recesiven


	Oblika zob
	koničasti
kvadratni
	KK ali Kk
kk
	dominantni 
recesivni



3. Po tem, ko izdelate starševske papirnate figurice (P generacija), najdite sošolko ali sošolca, da skupaj ustvarita potomce papirnatih figuric. Metodo metanja kovanca boste uporabili za posnemanje naključnega razporejanja kromosomov med mejozo v jajčece ali semenčice. Na ta način boste določili, kateri alel za določeno lastnost bo vajin papirnati potomec podedoval od vsakega od staršev. 
Pravilo pri metanju kovanca: »mož« = dominantni alel   »cifra« = recesivni alel

4. Z metanjem kovanca določite genotipe in fenotipe potomca za vse njegove lastnosti. Za določitev spola predpostavite, da »mož« pomeni X kromosom in »cifra« Y kromosom. Narišite in izpolnite tabelo na hrbtni strani potomca in ustrezno narišite značilnosti potomca na sprednjo stran izrezane papirnate figurice. Na enak način ustvarite še tri potomce papirnatih figuric. 

5. Ali so vajini potomci enaki? Če ne, razložite, zakaj so različni.
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