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“Sledenje programom ter analiza in
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Sledenje programov

* kaj sploh je sledenje programom

 Sledenje programov = branje programov?

* Ali lahko razumemo program, ne da bi ga znali prebrati
* Branje programov vs. pisanje programov

* Ali to sploh potrebujemo?

* Kje vse se pojavlja branje?

* Ali se moramo to nauciti?

* Ali pisanje programov izboljSa tudi sledenje programov?
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Nekaj teorije

* Sledenje programom je proces ...

* Kaj se dogaja v tem procesu

* Kdaj lahko odpravimo napake programa?
» KakSno informacijo dobi ucitelj o ucencu?
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Naloga: S sledenjem programu zapisi kaj rece in pomisli macka.
Rece:

Pomisli:
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Naloga: v zvezek zapisi, kaj bo izpisal program.

o O T @ —-
Il

a,b;
>;

10;

a + b;
a - b;
a - b;

cout << a <<

<< b;
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als o of
s o) ale

int a,b; int a,b;

= 10;
a + b;

v T O T Q
Il

1 - b 15 10 a=a+b;
= - ’
=a - b; 15 5 b =a - b;
- )
cout << a << “ “ << b; 10 5 a=a-b;
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Naloga: v zvezek zapisi, kaj bo izpisal program.

1nt 5;
int
a =
b =
a =
cout << a << << b;
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Naloga

Namen sledece kode je, da premakne vse elemente seznama X za eno
mesto v desno, s tem, da se skrajno desni premakne na skrajno levo
mesto seznama (na prvo mesto):

int temp = x[x.length - 1];

for (int i1i=x.length - 2; i>=0; 1--)
x[1+1] = x[1];

x[0] = temp;

NapiSite kodo, ki izniCi uCinek zgornje kodo. Torej, napisite kodo, ki
premakne vse elemente za eno mesto v levo, s tem, da se skrajno levi
premakne na skrajno desno mesto seznama.
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Na koncu

» Kako pa pripravimo taksne naloge?
» Kako tezke naj bodo naloge?
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Hvala za pozornost!

@
zavod P REPUBLIKASLOVENIA - EVROPSKA UNLIA
Stavenije. %> MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, i O
za dolsive ZNANOST IN 5PORT WALOZBA ¥ VAZQ PRINODNOST



