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Soba pobega (»escape room«)

... je tematska resničnostna igra, v kateri skupina 

igralcev rešuje različne uganke, išče namige,  izvršuje 

naloge v eni ali več (zaklenjenih) sobah z vnaprej 

znanim ciljem v določenem času.



Temelji

sodelovanje

komunikacija 

kritično mišljenje

kreativnost 

logično sklepanje

zaznavanje podrobnosti

reševanje problemov





Načrtovanje sobe pobega

1. Tema oz. ideja

2. Prostor

3. Naloge in namigi

4. Škatle in ključavnice

5. Ura

6. Preizkus 



Primer naloge



Zaporedje nalog

Diagrami zaporedja nalog 
(vir: http://scottnicholson.com/pubs/erfacwhite.pdf)



Primer umestitve nalog v prostor



Izvedba

 Oblikovanje skupin

 Moderator igre (»game measter«) 



Ugotovitve

• Igra je bila odlično sprejeta.

• Pomanjkanje vztrajnosti (predvsem pri dečkih).

• Težave z uvidom.

• Velike razlike med skupinama.













HVALA!



• Viri slik:

• https://www.megmeekermd.com/blog/teens-and-
social-media-time-to-dial-it-down/

• https://www.duncanvillefieldhouse.com/after-
school-champions-starts-in-august/

https://www.megmeekermd.com/blog/teens-and-social-media-time-to-dial-it-down/
https://www.megmeekermd.com/blog/teens-and-social-media-time-to-dial-it-down/
https://www.duncanvillefieldhouse.com/after-school-champions-starts-in-august/

