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MATEMATIKA

Temeljni predmet.
Stremi h kakovostnem pouku v 1. triadi osnovne Sole.

MatematiCne vsebine s konkretnim materialom in z
matematicnimi aktivhostmi (matematicne didaktiCne igre).

Didakticne igre imajo vlogo uresnlcevanja VIZ, cilji so
vgrajeni v igro. B =

S Studijo so ugotovili, da matematicne igre zvisujejo
zanimanje in motivacijo ucencev (Kebritchi, Hirumi, Bal,
2010).
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« Zgodnje srecCanje s Stevili, oblikami, orientacijo ipd.

« NajuCinkovitejSe uCenje, sodelovanje v izkustvenih
dejavnostih (tj. aktivno ucCenje).

« Raziskava na Hrvaskem je potrdila, da izkustveno ucCenje
uéencevmotivira in kaze pozitivhe u€inke na ucne rezultate
(Bori¢, Skugor, Perkovic, 2010).
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NAMEN

Prikazati uporabo matematicnih iger in konkretnega materiala.
UCitelje spodbuditi k rabi izkustvenega ucenja.

Prikazati pestrost in kakovost za lazji prehod od konkretnega k
abstraktnemu.

lzvedba na POS Kosakih, kombiniran oddelek 1. in 2. razreda.




Didakti€na igra »Po mrezi«

«Z upostevanjem navodil so se s figuro pomikali do cilja. Nato
SO ucenci 2. razreda na list zapisali navodila za prvosolce.

*DidaktiCna igra za razvoj predstav.

ZNANOSTINSPORT 00 WAL0Z8A v VASO PRIHODNOST

§ EVROPSKA UNIUJA
rd ) N . @ REPUBLIKA SLOVENIJA - EEEEEEEE
M S Zavod Republike Slovenije za Solstvo %  MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,  [RRMN <ociaini skiao



GEOMETIJSKO TELO IN GEOMETRIJSKI LIK
*Tema: »Geometrija«

*UCenci so odtiskovali geometrijska telesa in vzpostavili

povezavo med telesom in likom.
o 23 \
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VRSTE CRT

» Vrste Crt so u€enci prikazali z volno.

« UcCenec 2. razreda je oblikoval goro z oblaki. Ubesedil je: »Gora je

sestavijena iz ravnih Crt, oblaki pa iz krivih sklenjenih in nesklenjenih
crt.«




VZORCI

- Oblikovanje vzorcev s $&ipalkami (Cerdek, 2016), krogci, link
kockami itd.

« UcCenec nastavi vzorec svojem sosolcu.
« Drugi uCenec nadaljuje vzorec.




RAZVOJ STEVILSKIH PREDSTAV

*Tema: Aritmetika in algebra

* Poudarek na razvoju stevilskih predstav, ki temeljijo na prakti¢nih
aktivnostih. Ne uporabljamo le slikovnih ponazoril, saj je uporaba
teh za ucence prevec abstraktna.

*Za urjenje stevilskih predstav so ucenci prestevali link kocke, like,
fizolcke (uporaba konkretnega materiala).

*Poiskali so domino z ustreznim stevilom pik in stevko.
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IZRAZANJE STEVILA

 Ucdenci so izrazali Stevila.

* Npr. uCenec 1. razreda je Stevilo 5 izrazil, da je enako vsoti Stevil 2
In 3 in obratno.




PREDHODNIK, NASLEDNIK

-Stevilom sta uéenca dologila predhodnike in naslednike
Stevil.
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VELIKOSTNI ODNOSI

» Velikostni odnosi z uporabo konkretnega materiala.
» Ucenci so Steli pike na kockah, prestevali so like, fizolCke.

« Diferenciacija: poiskali so ustrezno domino konkretnemu materialu,
nato stevko.




RACUNAM S KONKRETNIM MATERIALOM

Racunamo s konkretnim materialom (kocke, fizolCki, itd.).

Pri urjenju raCunanja do 20 so u€enci s pomocjo konkretnega
materiala presStevali predmete. Sestevali so pike na lego kockah, like
in odstevali s fizolCki.




Didaktiéna igra: »Racuni na lesenih deSc¢icah«

» Ucenci so razliko Stevil prikazali z link kockami, nato pa med te
desScice z racuni uvrstili znak za velikostni odnos.

« Racune so tudi zapisali v zvezek.
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Didakti¢na igra: » Clovek raéuna«

Pri igri » Clovek raéuna« so s pomikanjem figure na igralni ploskvi
prisli na oznaceno polje. To je pomenilo met dveh/treh igralnih kock.
Izradunali so vsoto dveh/treh sestevancev. Ce je uenec izradunal
nepravilno, se je pomaknil nazaj.
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Didaktiéna igra: ,,Stejem in nabiram fizoléke*

« Met kocke.

* |skanje ustreznega stevila med karticami.
« Pomikanje s figuro (glasno Stetje).

» Nabiranje fizolCkowv.




Didakti¢na igra: »Obarvana polja«

* Priigri »Obarvana polja« so s figurami potovali po igralni ploskvi. Na
obarvanem polju so odprli ustrezno barvo kartice z nalogo. Za
nepravilen odgovor, se je uCenec pomaknil nazaj.
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VIDEO POSNETEK 1

Didaktiéna igra: ,,Stejem in nabiram fizoléke* in »Obarvana polja«

video-1479302998



VIDEO POSNETEK 2

Didaktiéna igra: ,,Stejem in nabiram fizoléke* in »Obarvana polja«

video-1479303305



VIDEO POSNETEK 3

Didaktiéna igra: ,,Stejem in nabiram fizoléke* in »Obarvana polja«

video-1479303158



Didaktiéna igra:»Zamaski«

Pri igri »Zamaski« so bili na zamaskih zapisani raCuni, na drugih pa
rezultati. Med temi so iskali pare (raCunom so poiskali pravilen
rezultat).

Zapis racunov v zvezek.
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Didakti¢na igra: »Crni matematik«

e Priigri »Crni matematik« so bili na kartah zgpisani racuni do 20, na
drugih pa rezultati. Komur je ostala karta »Crni matematik, tisti je
1zgubil.




STEVILA DO 100 S KONKRETNIM MATERIALOM

« Ucenci 2. razreda z link kockami ponazorijo Stevila do 100.




Didaktiéna igra: »DesetiSke vrecice«

* VrecCice fizolCkov, zamaskov po 10 predstavljajo desetiSke enote.
« Racunali so do 100 s konkretnim materialom.
« Nastavljali so racune do 100.

« Ucenci so iz vreCice izzrebali vreCke s fizolCki ali zamaski, nato pa
tvorili racune.




Didaktiéna igra: »Met desetiskih kock«

* Priigri »Met desetiskih kock« so ucenci metali kocki z desetiSkimi
stevili. Nato so tvorili racune do 100.




Didaktiéna igra:»Mesam Skatlo«

* Priigri xMeSam skatlo« so uCenci mesali skatlo. V skatli so
zapisana Stevila do 100 in dve koruzi (Ceréek, 2016). Fizola sta se
po mesSanju ustavila na dveh Stevilih. UCenec je stevili sestel oz.
odstel. Kdor je pravilno izraCunal, je dobil majhno link kocko v svojo
posodico. Tekmovalec z najveC kockami je zmagal.

e Zapis raCunov v zvezek.
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VIDEO POSNETEK 4
Didaktiéna igra:»Mesam Skatlo«

DSCF7449
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*Uporaba predstavljenega zelo ucinkovita in priporocljiva.
*\V/ slovenskih solah premalo tovrstnih aktivnosti.

Skoda za udence — oboZujejo izkustvene aktivnosti,
koristnost.

*Konkretni material in matematiCne igre odpirajo mavricno
Stevilo moznosti uporabe, pomagajo pri obravnavi
matematicnih vsebin.

«Zagotavljajo lazji prehod od konkretnega k abstraktnemu.
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