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Vsak v krogu se predstavi z eno matematicno
informacijo o sebi.
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1. dejavnost:

Kdor hoce spreminjati svet, se mora spopasti s samim seboj in doseci spremembo pri
sebi.

* Metoda 741

Listki s problemom, poiscejo se tisti, ki imajo enako stevilko na
zadniji strani problema (tega bodo kasneje resevali). Le-ti se

usedejo v mini krog po sedem. Oblikujejo skupine po 7.

Vsak ¢lan skupine ima list papirja, ki ga prepogne na Cetrtine, na
4 dele.

Ob znaku zapisSe v vsako polje lista eno resitev za problem.
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1. dejavnost:

Kdor hoce spreminjati svet, se mora spopasti s samim seboj in doseci spremembo pri sebi.

* Sledi menjava listov v skupini in sicer v smeri urinega kazalca.
Ko Clan skupine prejme list od soseda, prebere ze zapisane
ideje in v vsako polje doda nove. Nove ideje poskusa povezati
Z Ze zapisanimi, jih preoblikovati ali kako drugace uporabiti.

* Lahko dobimo 28 idej za reSitev enega problema.

* Vsaka skupina izbere 1 resitev, ki se jim zdi

najustvarjalnejsa.
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/astava

Na prvem srecanju tabornikov so

predstavili skupno zastavo RDECE

in MODRE taborniske skupine.

Vse je potekalo brez tezav, dokler
ni Tomaz vprasal, ali sta rdec in
moder del zastave enako velika.

Kako bi ti pomagal TomaZu resiti

problem?



Kaj pa prvosolci? .



file:///C:/Users/Lnovak/Videos/Taborniška zastava.mp4

Ena od moznih resitev ...

Diagonala razdeli pravokotnik na dva enaka dela. Ploscini na
obeh straneh diagonale sta enaki.

Dela ob pravokotnikih vsebujeta enake trikotnike, zato morata
biti ploscini rdecega in modrega pravokotnika enaki med seboj.
Ce laZje razmisljate na algebrajski na&in, potem ima spodnji
trikotnik ploscino a+d+b, zgornji pa a+c+b. Ker sta ploscini obeh
trikotnikov enaki, mora veljati a+d+b=a+c+b, iz Cesat sledi d=c
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Matematiéni problem # besedilna naloga

Tri znacilnosti problema:

1. zacetno stanje, v kateri je predstavljena problemska
situacija,

2. cilj, ki ga resevalec problema zeli doseci,

3. pot od zacetnega stanja do cilja, ki jo mora resevalec
poiskati, da resi problem (in ni takoj vidna).

* Ce resevalec pozna strategijo reSevanja, potem ne moremo
vec govoriti o problemu, pac pa o problemu-vaji.
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Resevanje problemov pri matematiki

ResSevanje problemov je

posebno podrocje misljenja,

pri katerem se posebej

izpostavlja:

- samostojno reSevanje in
preseganje naucenega ter

- premostitev omejitve, ki
otezujejo prehod iz
zacetnega v koncno stanje.




Primer:

Maja ima 12 nalepk. Polovico jih je podarila sestri Tedeji, ki ni
imela nobene nalepke. Koliko nalepk je ostalo maji? Ali imata
obe enako nalepk?

Za ucenca, ki pozna ze pojem polovica, je pot do
cilja znana in zanj to ni vec problem, ampak
problem-vaja.

Za mlajsega ucenca, pri katerem pojem polovica
(enakost) Sele uvaja pa je to problem, saj ga ne
more resiti zgolj s priklicem iz spomina, temvec z
miselnimi postopki.
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Problemi z zaprto potjo in zaprtim
ciljem (ZP, ZC):

zaCetno stanje, zaprta pot,
zaprti cilj,

reSimo jih skoraj natanko na en
nacin in imajo natanko eno
resitev,

v njih je natanko toliko
podatkov, kot je potrebnih za
reSitev (nikoli podatka prevec ali
premalo),

besedilo je kratko, preprosto,
resevanje se zreducira na
iskanje klju¢nih bede, ki ze
sugerira resitev (Cotic¢, 1995)
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Problemi z odprto potjo in
zaprtim ciljem (OP, ZC):

- zacetno stanje, odprta pot,
zaprt cilj,

- resujemo tako, da sami
poiscemo strategijo
reSevanja (slucajnost,
sistematic¢nost ...)

- ucenci potrebujejo veliko
izkuSenj, da zmorejo izbrati
ustrezno strategijo.
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Problemi z odprto potjo in
odprtim ciljem (OP, OC):

@ Zavod Republike Slovenije za

zaCetno stanje, odprta pot,
odprti cilj,

lahko bi ga poimenovali
problem raziskava,

reSujemo tako, da sami
raziskujemo strategijo
reSevanja,

v ozadju je pridobivanje
novega znanja z reSevanjem
problemoy,

pri tem je osnova samostojno
in ustvarjalno misljenje
(postavitev izhodis¢ in ciljey,
uporabo preprostih orodij,
sposobnost iskanja pravilnosti
in zakonitosti).
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@ Zavod Republike Slovenije za Solstvo

B

Problemi, ki razvijajo
intuicijo, ustvarjalnost,
konvergentno in
divergentno misljenje
omogoca ucencem, da:

- poiscejo in zgradijo
pot oz. nacin reSevanja
samostojno,

- primerjajo razlicne poti
oz. nacine,

- analizirajo
najucinkovitejse,

- iSCejo posplositve ...
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Problemi z zaprto potjo
in zaprtim ciljem (ZP, ZC):

zaCetno stanje, zaprta
pot,

zaprti cilj,

reSimo jih skoraj
natanko na en nacin in
imajo natanko eno
resitev,

v njih je natanko toliko
podatkov, kot je
potrebnih za resitev
(nikoli podatka prevec
ali premalo),

besedilo je kratko,
preprosto, reSevanje
se zreducira na iskanje
kljuénih bede, ki ze
sugerira resitev (Cotic,
1995)

Problemi z odprto potjo
in zaprtim ciljem (OP, ZC):

zaCetno stanje, odprta
pot, zaprt cilj,
resujemo tako, da sami
poiscemo strategijo
reSevanja (slucajnost,
sistematicnost ...)
ucenci potrebujejo
veliko izkusenj, da
zmorejo izbrati
ustrezno strategijo.

Problemi z odprto potjo in
odprtim ciljem (OP, OC):

zaCetno stanje, odprta
pot, odprti cilj,

lahko bi ga poimenovali
problem raziskava,
resujemo tako, da sami
raziskujemo strategijo
reSevanja,

v ozadju je pridobivanje
novega znanja z
reSevanjem problemoy,
pri tem je oshova
samostojno in
ustvarjalno misljenje
(postavitev izhodisc in
ciljev, uporabo
preprostih orodij,
sposobnost iskanja
pravilnosti in
zakonitosti).



Diskusija:

e Katere so znacCilnosti matematicnih problemov?
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e Katera veja problemov razvija ustvarjalnost?

* Kako bi probleme, ki imajo ZC preoblikovali v
ocC?
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/nacilnosti resevalca problemov:

Uspesen resevalec:

- med resevanjem se
ne posveca samo
problemu, pac pa
tudi poteku
reSevanja ter sebi
kot resevalcu

Manj uspesen
resevalec:

- vecino casa porabi
za brezuspesno
iskanje resitve
problema,

problema, uporablja ze

- pravocasno prekine usvojene strategije,

iskanje resitve in se
poglobi v natancno
analizo situacije ter
predvidi potek dela

ki niso nujno
uspesne v resevanju
problemov




/motna prepricanja o resevanju
oroblemov:

- Ce uCitelj demonstrira resitev ali razlozi
problem, potem bodo ucenci razumeli
resSitev problema,

- Ce se ucenci strategijo naucijo na pamet,
bodo resevali probleme uspesnejse,

- Ce ucitelj skupaj z ucenci isce kljucne
besede, ker jih uCenci memorizirajo in jih
iSCejo v novih problemih, bodo uspesneje
resili problem,




Pomen ,nematematicnih® procesov pri resevanju
matematicnih problemov:

Frobisher (vzaei 200, str.3d) NE@Matematicne
procese pri resevanju problemov razdelimo na:

* »komunikacijske (pojasnjevanje, govorjenje, opisovanje,
izrazanje strinjanja ali nestrinjanja),

« operacijske (zbiranje, urejanje), el

* miselne (razc¢isCevanje, analiziranje, ustvarjanje),
e zapisovalne (risanje, pisanje, izdelovanje grafov),

 matematicne (izvajanje procesov na matematicnih
vsebinah)«. [ |
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Spretnosti in znanje, ki jih potrebujemo v procesu
resevanja problemov:

zmoznost oblikovanja problema iz problemske situacije,
pridobivanje novih podatkov,
analiziranje problema,

zmoznost poenostavitve problema,
ustvarjalnost,

notranja motivacija in vztrajnost,
zmoznost za spopad z neznanim,
sodelovanje v paru ali v skupini
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Najbolj matematicni predmet, ki ga imate pri
sebi/ na sebi / v torbi/ v zepu ...?

You can be creative in anything -
in math, science, engineering, philosophy -
as much as you can in music or in painting or in dance
-Ken Robinson
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Diskusija v skupini:
Opredelite se do spodnjega mnenje.

Sola otrok ne opremi za delovanje v sodobnem svetu, kaj $ele v
prihodnosti. Se ve¢, nekaterih ve$¢in, kot so samostojnost,
preracunano tveganje, ucenje na napakah in ustvarjalnosti, se celo

oducimo, kar dokazujejo tudi mednarodne raziskave.

Zato: ,Sola bi morala spodbujati posameznikove individualne
sposobnosti, ne pa jih ukalupljati.”

Blaz Zupan, asistent na Ekonomski fakulteti v Ljiubljani, ¢lan katedre za podjetnistvo in podjetnik, ki se
ukvarja z uvajanjem podjetnosti v Sole.

N ZNANOST IN SPORT



USTVARJALNOST

= sposobnost razvoja idej,
produktov ali resitev, ki so:

a) enkratnein nove,
b) smiselne in uporabne.

Sorgo 2012

USTVARJALNOST

= je clovekova zmoznost, da
priklice nekaj novega, Cesar prej
Se ni bilo. Za to novo veljajo
kriteriji: izvirnost, novost,
koristnost oz. vrednost, namen,
trajnost, uporabnost.

Whiting, Amabile idr., Woodman,idr. po Trstenjak 1981

USTVARJALNOST

=je kognitivni proces, ki privede
do novih resitey, idej, umetniskih
del, teorij in proizvodoy, ki so
enostavni in novi.

Whiting, Amabile idr., Woodman,idr. po Trstenjak 1981

USTVARJALNOST

= domiselno, originalno misljenje
ali reSevanje in odpiranje
problemov ter preoblikovanje
informacij (pri tem govori o
procesu, za katerega je znacilna
spontanost).

Wolfolk (2002)



Napacna pojmovanja ustvarjalnosti (na razredni stopniji)

Ustvarjalnost je povezana z

inteligentnostjo.
(nizka | — nizka K, visoka I-nizka do visoka K)

Ustvarjalnost je dana sama po

: : sebi.
Ustvarjalnost je vezana na

umetniske predmete.

Ustvarjalnost se razvija
nenacrtno.

Ustvarjalne dejavnosti ne
predstavljajo otrokom dovol;
velikega izziva.

KU PM 2016 @ Zavod Republike Slovenije za Solstvo @ :f:g:gv%gxfyg:mmma
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o ° ° e VIR SLIKEhttp://unithes.deviantart.com/art/Willow-age-line-257034344
Mejniki v razvoju i

19yrs

divergentnega misljenja, 15
ustvarjalnosti
Torrance (1962) — longitudinalna Studija, Bregant (2013) ‘

Bregant (2013) navaja avtorje, ki opozarjajo, da
Sele v 10/11-em letu lahko govorimo o
ustvarjalnosti, prej gre za nakljucen pojav

g AL gL

~Unithes

ZANIMIVO:
1. KRIZA 2. KRIZA 3. KRIZA . . .
fourth grade Razvoj ustvarjalnosti poteka v
slump® obratnem sorazmerju v
RAZLOGI ZA KRIZE: negativen vpliv primerjavi z ostalimi
socializacije, $olski sistem (Zagar, Nagy) sposobnostmi.

5,10, 15, 98, 30, 12



Kako spodbujati ustvarjalnost skozi poucevanje?

Spodbujati Spodbujati ucence,
lahkotnost da postavljajo
izrazanja, vprasanja,
fleksibilnost in povezujejo,
originalnost. predvidevajo.
Vzpostaviti
Ustvarjati varno, delovno ozracje, v
spodbudno uéno katerem lahko
okolje. ucenci raziskujejo
svoje ideje.

Redno ustavljanje
na odprti diskusijo
0 problemih.

Postavljati odprta
vprasanja Kaj ¢e

...?7, Kako bi ti ....7

Ustvariti pogoje za
refleksijo in
koncentracijo.

Spodbujati
Izmenjavo idej
med ucenci in
razgovor o njih.

UCitelj naj bo
moderator, naj
ucenci dajejo
pobude.

Spodbujati ucence,
da dajejo povratno
informacijo
sosolcem.



Moznosti spodbujanja ustvarjalnosti v poucevanju

Postavljanje vprasanj, ki aktivirajo razlicne miselne procese:

* Na kak nacin bi Se lahko ...

* Kaj bi bilo, ¢e bi ...?

* [mas Se kaksno idejo?

* Primerjaj, kaj je boljse, lepse ...?

* Kajte Se spominja na to?

 V cem sta si podobna, v ¢em razlicna?
e Kaj mislis, kaj se bo zgodilo?

* Na kaj te to spominja?

-{ ‘Q}%'_-L“‘i e (8 RAZVOJ USTVARJALNOSTI ZAHTEVA:
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Y. Jiang:Managing Creativity and Innovation
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Ustvarjalnost v matematiki

Ustvarjalnost v matematiki nastopi takrat, ko o matematicnih
problemih razmisljamo na inovativen in originalen nacin.

(Sheffield, 2008 v Hershkovitz idr. 2009)
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Kriteriji presojanja ustvarjalnosti v problemih

razlicnost poti resevanja,

fleksibilnost, originalnost v misljenju,
nekonformizem (odstopanje od ustaljenih nacinov
misljenja) in vztrajnost resevanja,

zmoznost predvidevanja in napovedovanja,
izzivalnost,

sodelovanje med ucenci,

i KUPM 2016 (3) zover
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Ali s tako nalogo razvijamo matematicno
ustvarjalnost?

NALOGE ZA PRVOSOLCE

jf‘( NARISI, KAKO VIDIS TELO, CE STOPIS NA NJEGOVO LEVO ALI DESNO STRAN, AL
SPREDA.

GIMEH: \

- razliénost poti resevanja,

- fleksibilnost, originalnost v
misljenju,

- nekonformizem (odstopanje
od ustaljenih nacinov
misljenja) in vztrajnost

reSevanja,

- zmoZnost predvidevanja in
napovedovanja,

- izzivalnost

\ / - sodelovanje med ucenci,

MATHEMY, Zavod 28 populanizadjo matematike

https://sites.google.com/site/matemcek201314si/matemcek



Ali s tako
nalogo
razvijamo
matematicno
ustvarjalnost?

ZNANOST IN SPORT

KU PM 2016 @ Zavod Republike Slovenije za Solstvo @ :f:%%gxfggénuwws.

razlicnost poti resevanja,
fleksibilnost, originalnost v
misljenju,

nekonformizem
(odstopanje od ustaljenih
nacinov misljenja) in
vztrajnost resevanja,
zmoznost predvidevanja in
napovedovanja,
izzivalnost

sodelovanje med ucenci,

A)

- EVROPSKA UNLJA
EVROPSKI
SOCIALNI SKLAD

AN navozsa v VA0 PRIHODNOST



Ali s tako nalogo razvijamo ustvarjalnost?

- razlicnost poti resevanja,
- fleksibilnost, originalnost v

misljenju,

- nekonformizem

(odstopanje od ustaljenih

nacinov misljenja) in
vztrajnost resevanja,

- zmoZnost predvidevanja in
napovedovanja,

"ﬁ' Poisci ¢im krajso pot skozi labirint od ene do druge pike. - izzivalnost

- sodelovanje med ucenci,

MATHERA, Zaved zn popularzadjo materatike

https://sites.google.com/site/matemcek201314si/matemcek



Ali s tako nalogo razvijamo ustvarjalnost?

poti resevanja,
st, originalnost v

izem

e od ustaljenih

islienja) in
vztrajnost resevanja,

- zmoZnost predvidevanja in
napovedovanja,

- izzivalnost

- sodelovanje med ucenci,




Ali s tako nalogo razvijamo ustvarjalnost?

Robotika

Robot se v ved premikih vzpenja na vrh

100 stopnic, Z vsakim premikom se
povzpne za 9 stopnic in spusti za S stopnic.
Vzpenjanje in spuséanic za eno STOPNICo traga
| sekundo, V kolikinem &su robot dosese
vrh stopnic?

- razli¢nost poti resevanja,

- fleksibilnost, originalnost v misljenju,

- nekonformizem (odstopanje od
ustaljenih nacinov misljenja) in
vztrajnost resevanja,

- zmoZnost predvidevanja in
napovedovanja,

- izzivalnost

- sodelovanje med ucenci,



Ali s tako nalogo razvijamo ustvarjalnost?

Na sliki je 9 pingvinov. Kaj lahko razisces?

- ww ww v'-—-v, .

P /-:v- /-n- /vv- ,-vv-

UVl MV MV X 143
| / | ‘ ’ ) J Z'u\ 1) 1\ - razlicnost poti resevanja,
, ' Y . J ! * 3 - fleksibilnost, originalnost v
' = = b o misljenju,

nekonformizem
(odstopanje od ustaljenih
nacinov misljenja) in
vztrajnost resevanja,
zmoznost predvidevanja in
napovedovanja,
izzivalnost

sodelovanje med ucenci,
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(" )

Ustvarjalnost kot proces

g J

Nujne faze:

e oblikovanje problema iz
problemske situacije,

* iskanje razlicnih naci
resevanja,
e reSitev problema,

* presojanje resitve z
razlicnih gledisc. 1

e S cCim je uciteljica dosegla vec razlicnih nacinov resevanja problema?

e Katere informacije o spretnostih je uciteljica dobila in s ¢im je to
dosegla?
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UN MAT - 10x

OPREDELITEV PREDMETA

Pri pouku matematike spodbujamo razlicne oblike misljenja, ustvarjalnost,
formalna znanja in spretnosti ter ucencem omogocamo, da spoznajo prakticno
uporabnost in smiselnost ucenja matematike.

SPLOSNI CILJI
espoznavajo matematiko kot proces ter se ucijo ustvarjalnosti in natancnosti;

STANDARDI ZNANJA

Pricakujemo, da bo ucenec pri pouku matematike, v ¢asu izobrazevanja in po
koncani osnovni Soli obvladal splosna (temeljna) matemati¢na znanja in
spretnosti, ki so potrebna za ustvarjalnost in uporabo.

DIDAKTICNA PRIPOROCILA

Modeliranje abstraktnih situacij razvija analiticno misljenje, ustvarjalnost,
sposobnost sintetiziranja, posplosevanja, ki lahko pripelje tudi do zapisa
algebrskih izrazov.




Tabela 3

ResSevanje problemov v u¢nem nacrtu 1. VIO

Dperativni cilji in vsehine za uéni sklap Matematicni problemi in prablemi z

Zivljenjskimi situacijami za 1. vzgojno-izobraZevalno obdohje

Cperativai cilji ucnega sklopa: Matematichi problemi in problemi z zivljenjskimi
situacijami za 1. vzgojno-izobrazevalno obdohje

1. razred
Udenci
- predstaviio problemsko
situacio z razlicnimi

didakticnimi pormzoril,
- heszedno in graficno resujejo
probleme, ki zo predstavien

Ma razlicnih ravneh:
konkretni, graficni,
- SPOZN&E0 zestavo

(hezedinega) problema in
locio : (besedio), podatke,
vprasanie,

- ohnovijo problem = svojimi
hezedami,

- zpoznaEjo razlicne strategie
resevania prokblemoy 0 jik
uporabligio  pri redevaniu
podobnib problemoy,

- ablikujejo slikovne i

geomettijiske vzorce,

- pripoznajo pravilo W

2. rarred
Lienci:

- predstaviio  problemsko
situacio T razhcnimi
ponazorili, = konkretnimi
in slikavnimi materiali,

- resiio (hezedineg)

probleme (npr. s preved

podatki, =

podatki,  wed restvami,

premalo

iz logike ipd .,

- problem  analizirajo, oa
sistematicno resio in pri
tem uporashljgio razlicne
stratedije resevanja,

- nadalivjgjo  slikovne  in

geomettijizke vzorce

3. razrred
LEanel:

- predstavijo problemsko situacijo z
razlichitni panazoril, =
kankretnimi in slikavnimi materiali
in = simkali,

- opredelijo in razélenio Iivienjzko
zituacio na pozamezne korake in
ohlikujejo problemska vorasanja,

- ziztematitno

resujgjo  (hranje

hesedils, oblikovanie wprasan,

analiza podatkoy,  matematicni
Zapis postopka rESEVana,
graficna  predstavitey,  kriticno
vrednotenje, ohlikovanje
odgowvaroy],

analizirajo in ochnowvio problem s

svajimi besedami ter  utemeljijo
resitey,
- nadaljujejo slikovne in

geametrijske vzorce




ReSevanje problemov v uénem nacrtu v 2. VIO

Tabela 4:

z Ziwljenjskimi situacijami za 2. vzgojno-izobraZevalno obdabje

Operativni cilji in vsebine uénega sklopa Matematicni prablemi in prablemi

Cperativni cilii in vsehine ucnega sklopa: Matematicni problemi in problemi z
Fivljenjskirmi situacijami za 2. wzgojno-izobratevalno obdohje (podrobneje 4. in 5. razred)

4. Razred (Lcenci):

berejo z  razumevanjem  (samostojno
oblikujigio  wprafanja, razpraviigio o
potrebnity in zadostnib podatkih » nalogi,
izpiZejo podatke oziroma odnoze med
podatkil,
postavijgio razizkovalng OZiroma
problemska vpragania,

regijo probleme in pri tem uporabliajo
razlicne stratedie,

OpazuUEn vIorce, prepoznajo pravilo v
vZorcy in ga nadaljujejo,
ohlikujejo vzarce,
resijio  komhkinatoricni problem na
konkretni ravni z uparabo  konkretnib

materialoy, madeloy in ponazoril

a. razred (Lcenci:
berejo z razumevanem (zamostojino  oblikujejo
vpraganja, razpravigio o potrebnin in zadostnib
podatkin v nalogi, izpidgo  podatke  oziroma
adnoze  med  podatki, poiddejn  manjkajode
podatke],

rarclenio problemsko stuscio, jo predstaviio =
razlicnimi ponazaorili in o matematicnim  zapisom,
predatavigo razizkovalna vprasanja,

regijo probleme in pri tem uporablisio razlicne
strategije,

ubezedijo matematicna pravila, obrazoe, definicije
in jih uparakiio pri redevaniu problemoy,

regijo besedine naloge, ki vkliudujgio pretvarjanje
merskih endt,

prepoznsjo  Fivieniske  stuacie, kier  kolidine
izrazimo T negativiimi merskimi Stevili (odditati
temperaturo na termaometru, jo zapisati, npr. -6 2
OpaZujejo ¥Zarce, prepoznavajo pravila v yZarcuin
ga nadaljiujejo,

oblikujejo  slikowvne  in geometrijzke  vzorce
[paliudno ali po prasiiu],

reijo kombinataricni problem na konkretni ravni T




Stebri izobrazevanja od vrtca do univerze
(po Sorgo, 2012)




Ustvarjalnosti sploh ni mogoce uciti kot ostale Ustvarjalni ucitelj:
predmete, nanjo vplivamo predvsem z nacinom zna pridobiti

dela, z osebnim zgledom in ustvarjalno klimo. pozornost u¢encey,
v. kadar zeli

(Peqak, 201 1) zna ustvariti dober

odnos z ucenci,

zna navdihniti

pozitivna prepricanja

ucencev,

zna izboljsati

razpolozenje ucencey,

zna narediti u€enje

relavantno in

smiselno,

organizira pouk tako,

da izzove in spodbuja

Iskanje povezav — npr. Kaj
imata skupnega stevilo
sest in lokomotiva?

o’rogrfij r’rec pri OS Goriio samostojne in
Uditeli ki .. i lastnih ust ‘aInih ustvarjalne resitve
citelj, Kl ne razvija svojin Iastnin ustvarjaini (Nagy, 2011)

potencialov, bo tezko spodbujal ustvarjalnost
ucencev. (Nagy, 2011)




,Pricakujem, da boste postali neodvisni,
inovativni in kriticni misleci, ki bodo delali
natancno tako kot recem.”

“I expect you all to be independent, innovative,
critical thinkers who will do exactly as I say!”

http://shadygrove.umd.edu/campus-services/cas/faculty-services/facdev




DEAR MATH,

ggL'\JlgTYgUTE %SQIPEIBT@BLEMS. M AT E M AT I é N A
REFLEKSIJA

3 nove informacije

2 vprasanji

1 ideja, ki jo nesem v svoj razred
X neznanke, ki ostajajo
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Hvala, ker ste se udelezili najine delavnice in
sodelovali vse do zadnje drsnice ...




