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Infor(ma(tema)tika) 

 

Vir slike: https://www.fotolia.com 



Kaj je računalniško razmišljanje 
(computational thinking)? 

• Razmislek o podrobnostih in obsegu 
problema ter iskanju bistva problema. 

Definiranje 
vprašanja 

• Vprašanje pretvorimo v model, ki ga je 
možno z ustreznim algoritmom rešiti. 

Pretvorba v 
abstraktno 

• Pretvorba modela v rešitev s pomočjo 
računalniške moči. Izračun rešitve 

• Ali je rešitev odgovor na vprašanje? 
Odpravljamo napake in ponovimo proces 
reševanja. 

Interpretacija 
rezultata 

Vir: http://www.conradwolfram.com 



- Koliko računskih operacij odštevanja 
moramo izvesti, če moramo ugotoviti 
starost desetih oseb? 

- Kako izračunamo trenutno starost? 
- Kaj moramo poznati? 
- Kako ugotovimo trenutno starost?  

Trenutna starost osebe 

- Kaj pa, če bi imeli letnice rojstva 1000 
oseb?  

Problem 



Programiranje vključimo v pouk 
matematike 

 
CILJI (posamični in skupni): 

 

- razvijanje problemskih in procesnih znanj,  

- razvijanje algoritmičnega mišljenja, 

- razvijanje pojmov algoritem, diagram poteka, programski jezik … 

 



Trenutna starost osebe – 

letnica rojstva 

 

Sestavi program, ki bo 

izračunal trenutno starost 

osebe. Uporabnik vpiše 

letnico svojega rojstva. 

 

Program v Scratchu 

Primeri reševanja problemov s 
programiranjem 

https://scratch.mit.edu/projects/130594355/
https://scratch.mit.edu/projects/130594355/


Trenutna starost osebe 

- EMŠO 

 

Sestavi program, ki bo 

izračunal trenutno starost 

osebe. Uporabnik vpiše 

svojo EMŠO. 

 

Program v Scratchu 

https://scratch.mit.edu/projects/130658672
https://scratch.mit.edu/projects/130658672


Koliko ploščic? (6. 

razred) 

 

Sestavi program v 

orodju Scratch, ki bo 

izračunal, koliko 

ploščic dimenzije 10 

cm x 20 cm 

potrebujemo za 

obložitev bazena? 

Dimenzijo bazena 

(širino, višino in 

globino) vnese 

uporabnik programa. 

 

Rešitev v Scratchu 

https://scratch.mit.edu/projects/130325197
https://scratch.mit.edu/projects/130325197


Kako močan sem? (9. 

razred) 

 

V orodju Scratch sestavi 

program za spodnjo 

nalogo. 

Mravlja tehta približno 

0,0005 g. Tovor, ki ga 

lahko dvigne, ima maso 

0,1 g. Koliko maso bi 

lahko dvignil ti, če bi bil 

enako močan kot mravlja? 

Vpiši svojo maso, izpisala 

se bo masa, ki bi jo lahko 

dvignil, če bi bil enako 

močan kot mravlja. (Vir 

naloge: E-učbenik.) 

 

Rešitev v Scratchu 

https://scratch.mit.edu/projects/128851171/
https://scratch.mit.edu/projects/128851171/


Nariši pravilni večkotnik! (8. razred) 

 

V orodju Scratch sestavi program, ki bo narisal pravilni 

večkotnik. (Uporabnik vpiše število stranic večkotnika.) 

 

Rešitev v Scratchu 

https://scratch.mit.edu/projects/128864398/
https://scratch.mit.edu/projects/128864398/


 

 

… Dodatno motivacijo in boljše razumevanje lahko dosežemo s 

konkretnimi ponazorili, različnimi didaktičnimi pripomočki, izzivi, s 

primeri, ki osmišljajo matematične vsebine, sodobnimi gradivi, z 

informacijsko-komunikacijsko tehnologijo idr. … 

 

(Učni načrt za matematiko, str. 71) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uporaba pripravljenih programov 



Graf linearne funkcije (9. razred) 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

Program v Scratchu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://scratched.gse.harvard.edu/resources/dice-roll-guy
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Verjetnost (9. razred) 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

http://scratched.gse.harvard.edu/resources/dice-roll-guy 
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HVALA ZA SODELOVANJE! 
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