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Kaj je raCunalnisko razmisljanje
(computational thinking)?

Definira nje e Razmislek o podrobnostih in obsegu
problema ter iskanju bistva problema.

vprasanja

Pretvorba V e \/prasanje pretvorimo v model, ki ga je
mozno z ustreznim algoritmom resiti.
abstraktno

e Pretvorba modela v resitev s pomocjo
racunalniske modi.

Inte rp retacija e Ali je reditev odgovor na vprasanje?

Odpravljamo napake in ponovimo proces

rezultata reSevanja.




Problem

Trenutna starost osebe

- Kako ugotovimo trenutno starost?

- Kaj moramo poznati?

- Kako izraCcunamo trenutno starost?

- Koliko racunskih operacij odstevanja
moramo izvesti, ce moramo ugotoviti
starost desetih oseb?

- Kaj pa, ce bi imeli letnice rojstva 1000
oseb?




Programiranje vklju€¢imo v pouk
matematike

CILJI (posamiéni in skupni):

- razvijanje problemskih in procesnih znanj,
- razvijanje algoritmiCnega misljenja,
- razvijanje pojmov algoritem, diagram poteka, programski jezik ...



Primeri resevanja problemov s
programiranjem

Trenutna starost osebe —
letnica rojstva

Sestavi program, ki bo
izracunal trenutno starost
osebe. Uporabnik vpise
letnico svojega rojstva.

Program v Scratchu

/

Vnesi letnico rojstva. /

Starost = 2016 — Letnica rojstva

/

|zpisi:
"Star si" | | Starost || "let."



https://scratch.mit.edu/projects/130594355/
https://scratch.mit.edu/projects/130594355/

Trenutna starost osebe
- EMSO

Sestavi program, ki bo
izracunal trenutno starost
osebe. Uporabnik vpise
svojo EMSO.

Program v Scratchu

s

~ KUPM 2016

/ VNESI EMSO /

(5. znak v
EM30) =0

]

Letnica rojstva = 1000 + (5. znak
EMS30) - 100 + (6. znak EM30) - 10 +
(7. znak EMS0)

Letnica rojstva = 2000 + (6. znak
EMS0) - 10 + (7. znak EMS0)

Izpisi:

"Rodil si se leta" || Letnica rojstva
"Star si: " || (2016 — Letnica rojstva) | | "let."

[, (Ctel) -

@ Zavod Republike Slovenije za Solstvo

& MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,

REPUBLIKA SLOVENIJA

ZNANOST IN EPORT


https://scratch.mit.edu/projects/130658672
https://scratch.mit.edu/projects/130658672

Koliko ploscic? (6. »
razred)

/ Vnesi dolZino bazena /

Sestavi program v

orodju Scratch, ki bo Dolzina ¢- odgovor
izraéunal’ koliko / Vnesi irino bazena /
plosCic dimenzije 10

cm x 20 cm Sirina ¢ odgovor
ggr;ezlﬁ[gjvegq;zzia? / Vnesi globilno bazena /
Dimenzijo bazena Globina ¢ odgovor
(Sirino, visSino in

globino) vhese Plos¢ina = 2 - Dolzina -Elobirj:a.+
uporabnik programa. 2 - Sirina - Globina + DolZina - Sirina

ReSitev v Scratchu

Izpisi:
"Vsota ploscin vseh sten bazena je:" | | Ploscina
"Nabaviti je potrebno: " || Plos¢ina /(0,1-0,2) || "plos¢ic."



https://scratch.mit.edu/projects/130325197
https://scratch.mit.edu/projects/130325197

Kako moc¢an sem? (9.

razred)

V orodju Scratch sestavi
program za spodnjo
nalogo.

Mravlja tehta priblizno
0,0005 g. Tovor, ki ga
lahko dvigne, ima maso
0,1 g. Kolkko maso bi
lahko dvignil ti, ¢e bi bil
enako mocan kot mravlja?
Vpisi svojo maso, izpisala
se bo masa, ki bi jo lahko
dvignil, Ce bi bil enako
mocCan kot mravlja. (Vir
naloge: E-ucCbenik.)

ReSitev v Scratchu

X
/ \‘\
/ N

B
T
N

Wi KUPM 2016

/ Vnesi svojo maso v kg. /

|zpisi:
"Ce bi bil tako mocan kot mravlja, bi lahko
dvignil:" || 0,1 - odgovor / 0,0005
| I I!kg.!l
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https://scratch.mit.edu/projects/128851171/
https://scratch.mit.edu/projects/128851171/

Narisi pravilni veckotnik! (8. razred)

V orodju Scratch sestavi program, ki bo narisal pravilni
vecCkotnik. (Uporabnik vpiSe Stevilo stranic veCkotnika.)

ReSitev v Scratchu

Pravilni 9-kotnik

i KUPM 2016

REPUBLIKA SLOVENIJA n F»X«%vos AAAAAAAAA
§ MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, '
ZNANOST IN 3PORT

SOCIALNI SKLAD


https://scratch.mit.edu/projects/128864398/
https://scratch.mit.edu/projects/128864398/

Uporaba pripravljenih programov

. Dodatno motivacijo in _boljSe razumevanje lahko dosezemo
konkretnimi ponazorili, razliCnimi didaktiCnimi pripomocki, izzivi,
primeri, ki osmisljajo matematiCne vsebine, sodobnimi gradivi,
iInformacijsko-komunikacijsko tehnologijo idr. ...

(UCni nacrt za matematiko, str. 71)
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Graf linearne funkcije (9. razred)
i} ~e
E &

=0 &

y-Intercept () ‘ n.-;w|
o J

y= R x +|

Program v Scratchu
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http://scratched.gse.harvard.edu/resources/dice-roll-guy
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http://scratched.gse.harvard.edu/resources/dice-roll-guy
https://scratch.mit.edu/projects/128873760/
https://scratch.mit.edu/projects/128873760/

Verjetnost (9. razred)

http://scratched.gse.harvard.edu/resources/dice-roll-quy
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HVALA ZA SODELOVANJE!
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