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RAZVOJ GEOMETRIJSKIH
PREDSTAYV Z IGRO BLOKUS

Avtorica: Masa Hojs

Institucija: OS Lenart — enota vrtec
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PROSTORSKE PREDSTAVE IN IGRA

Otroku omogoc€imo, da Cim pogosteje in ¢im bolj raznoliko posega na
podrocCje geometrije.

Otrokovo znanje namrecC ni pogojeno s starostjo, kot je trdil Piaget,
temvecC s Stevilom in raznolikostjo izkusenj (Van de Walle, 2001).

NajprimernejSi nacin zgodnjega poucevanja: IGRA.
UcCinkovitost igre:

o Visoka pozornost

o motivacija otroka

Znanje pridobljeno z igro je trajnejse.

Pri vkljuCevanju v otrokovo igro prevzamemo viogo enakopravnega
igralca otroku (Krofli€ idr., 2001).

N P  REPUBLIKA SLOVENIA “ EVROFSKAUNIZA
KUPM 2016 MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, SOCIALNI SKLAD

NNNNNNNNNNNNNN



BLOKUS

|lzumitelj: Bernard Tavitian (leta 2000).

Blokus je privlacna, strateska, kakovostna druzabna igra, ki jo lahko
igrate proti enemu ali trem nasprotnikom. V strateskih igrah se otroci
urijo v reciprocnosti, ki se kaze v prepoznavanju pravil. Strateske igre
razvijajo logiCno misljenje ter reverzibilnost v nacrtovanju vnaprej

(Prairie, 2005).
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Pravila za dva igralca: s
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— Prvo ploscico polozimo na mesto, ki je oznaCeno s krizcem.

— Vsak nov koscek polozimo tako, da se dotika vsaj ene ze polozene
plosCice enake barve le v ogliScCih.

— Igra se koncCa, ko nihCe veC ne more poloziti ploscCice.

— Zmaga tisti igralec, ki ima ob koncu igre pred seboj manj
kvadratkov.
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Pravila za stiri igralce:

— PlosSc¢a 20 x 20 enot.

— Prvo ploscico vsak igralec polozi v enega

. "I, 8] ry
izmed vogalov igralne plosce. TiLen+
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— Vsak nov koscek polozimo tako, da se dotika vsaj ene ze polozene
plosCice enake barve le v ogliscCih.

— Igra se koncCa, ko nihCe veC ne more poloziti ploscCice.

— Zmaga tisti igralec, ki ima ob koncu igre pred seboj man;
kvadratkov.
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VPELJAVA IN IZVAJANJE V VRTCU

Opazovanje je potekalo 4 tedne.

Sodelovale so 3 skupine otrok.

Otroci so bili stari od 3 do 6 let.

Opazovali smo 3-krat tedensko, v jutranjem Casu: od 7.00 do 8.30.

Sodelovalo je 54 otrok, in sicer 31 deklic in 23 deCkov.
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1. teden: TEDEN UVAJANJA
Otrokom smo blokus »vrinili« v njihov matematicni kotiCek.
Nismo razlagali pravil, pustili smo jim, da se spoznajo z materialom.

Razlika med mlajSimi otroki (3—4 leta) in starejSimi otroki (5—6 let).
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2. teden: TEDEN PRAVIL
Pravila igre smo razlozili zelo pocasi, nazorno ter veckrat.

Pojasnili smo besede: mreza, oglisCe, kot, monomino, domino,
pentomino.

Razlaga samega poteka igre je bila konkretna, ob igranju.

Tezave: zacCetek igre, poimenovanje posameznih ploscic.
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3. teden: TEDEN USVOJENIH PRAVIL

V tem tednu smo se najvec igrali, saj ni bilo potrebne vec veliko
razlage.

Otroke smo spodbujali predvsem k dobremu opazovanju in hkrati
razmisljanju.

Tezave: orientacija, neupostevanje mrezne podlage.
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4. teden: TEDEN SAMOSTOJNE IGRE

Raznolika vioga odraslega: opazovalec in soigralec.

Razlika glede starosti:

Primer konca igre starejsih otrok
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BLOKUS POKRIJE VEC KURIKULARNIH CILJEV:

— Otrok se igra z dvodimenzionalnimi predmeti razli¢nih barv
geometrijskih oblik.

— Otrok spoznava simetrijo, geometrijske like.
— Otrok spoznava prostor, njegove meje.

— Otrok rabi izraze za opisovanje polozaja predmetov in se uci
orientacije.

— Otrok iSCe, zaznava in uporablja razlicne moznosti reSitve
problema.
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ZNANJE PRIDOBLJENO Z IGRO

Otroci preko igre pokazejo svoje znanje, ki so si ga pridobili.

Za strokovne delavce je koristen pokazatelj, ki nam nudi povratno
informacijo o ucinkovitosti nasega poucevanja (Prairie, 2005).

Imamo vpogled v realno otrokovo znanje in misljenje, le veSCi moramo
biti v opazovanju, v pravem trenutku igre.
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