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* raznolikost interesov ucencev

 SKUPNI IMENOVALEC = zabava/igra

l

lastna dejavnost
Zanimanje

ZNANJE



medvrstnisko
sodelovanje




* |lgralne predloge
(Taborniska pot,
Pot do zvezd in
Po lestvi gor, po kaci
dol)

* Naloge za resevanje

e Zvezek, pisala, list z reSitvami

* Navodilo za igranje iger




Potegne karto ->
— Pravilen rezultat -> napreduje po poljih igre

— Napacen rezultat -> ostane na istem mestu ali se
pomakne nazaj (navodila)

Naloge razlicnih zahtevnostnih ravni

List z reSitvami -> preprecis goljufanje
Neprisiljeno utrjevanje pridobljenega znanja
Ucenci ves €as aktivni

Naloga uciteljic usmerjevalna (ucenci s PP)



* Anketni vprasalnik
— Ura zelo vsec
— Na zabaven nacin utrjevali snov
— Niso vedno zmagali starejsi (sreca)
— Ura cCisto prehitro minila
— Pogovarijali o drugih stvareh -> veliko resili
— Pomagali med seboj, se popravljali
— Tretjesolci cudili nalogam devetosolcev
— Tezko delati z doloCenimi ucenci
— Nekateri devetosolci dobri ucitelji, prijazni
— Zelijo %e kakine podobne priloZnosti






Ucenje skozi igro, ki spodbuja in
motivira, postaja tudi veselje.

Platon



