2.1 Napotki za oblikovanje novih ali nadgradnjo obstojecih

gradiv za aktiven pouk
Gorazd Planinsi¢, Fakulteta za matematiko in fiziko, Ljubljana

Za pisanje ucnih gradiv ni pravil ali zakonov, so le izkusnje in nekateri prijemi, ki so se pokazali kot uspesni in

jih je zato koristno poznati. Vrstni red predlogov ne odraza njihove pomembnosti.

1. Ce se le da, naj gradiva vsebujejo primere iz vsakdanjega Zivljenja. Utitelj naj poskusa poiskati
relevantne vsebinske okvirje, v katere bi lahko sodile izbrane naloge. Po navadi gre laze v obratni smeri:
naletimo na zanimiv primer iz vsakdanjega Zivljenja in ga prilagodimo, oklestimo ali poenostavimo tako,
da ga je mogoce obravnavati v okviru gimnazijske fizike. Ideje lahko najdemo med situacijami, predmeti
in napravami, ki jih sreCujemo v vsakdanjem Zivljenju (te so lahko rezultat visoke tehnologije), med
pojavi v naravi, med zgodovinskimi dogodki itd. Predstavljanje fizike v povezavi z absurdnimi in
namisljenimi situacijami ni priporocljivo.

2. Gradiva naj spodbujajo ¢im ve€ razlicnih aktivnosti. Dijakom zastavljajmo kvalitativha vprasanja,
vprasanja, ki zahtevajo napovedi v besedni obliki (Se posebej, ¢e je del aktivnosti poskus), vprasanja, ki
zahtevajo iskanje parov, urejanje po dolocenih kriterijih itd. Dijaki naj uporabljajo razlicne nacine
predstavitev, kot so grafi, stolp¢ni diagrami, skice, diagrami sil, tabele. Naloga lahko od dijaka zahteva,
da sam sestavi nalogo, ki naj vkljucuje dolocene predmete, naprave, lahko tudi dolocene fizikalne
zakone, izreke itd. V nalogi lahko v usta namisljenega dijaka postavimo trditev (ali dve nasprotujodi si
trditvi) in od dijakov zahtevamo, da presodijo pravilnost trditev oz. odlocijo, katera trditev je pravilna. Pri
tem zahtevajmo, da dijak z besedami na kratko pojasni, kakSen razmislek ga je vodil do odlocitve.
Poisc¢imo vprasanja, v katerih lahko poveZzemo razlicne vsebine in hkrati spodbujamo miselne aktivnosti.

3. Vprasanja naj bodo zastavljena eksplicitno. Veckrat tudi zahtevajmo natancne pisne odgovore v
stavkih.
Na primer: Natan¢no opisite ..., navedite ¢im ve¢ moznih razlogov za ..., z besedami pojasnite razmislek,

na podlagi katerega ste prisli do sklepa itd.
Ce re¢emo le »Primerjajte grafe ... s tipi¢nimi grafi za enakomerno pospeseno gibanje«, ni jasno, kaj vse

mora taka primerjava vsebovati.

4. Vizualna podoba ucnega lista naj bo taksna, da narekuje potek reSevanja oziroma izvedbo posameznih
korakov. Na mestih, kjer pricakujemo pisne odgovore v stavkih, naj bo posebej oznacen prostor za pisni
odgovor (npr. s pik¢asto crto).

5. Preden izvedemo poskus, naj dijaki napovejo izide poskusa in svoje napovedi zapiSejo (npr: kako se
bosta spreminjali kineti¢na in potencialna energija vozicka, ki ga potisnemo po klancu navzgor). Po
izvedbi poskusa naj sledita razprava in razmislek o morebitnih odstopanjih med napovedmi in izidom.



6. Veckrat in bolj odlocno bi lahko uporabili pristop, da morajo dijaki najprej izracunati dolocen

parameter, nato pa s poskusom preveriti, ali se izracunana vrednost ujema z izmerjeno (pristop je
primeren tako za kazanje poskusov kot za laboratorijsko delo).
Na primer: Na podlagi izmerjene mase lesene klade in njenih dimenzij napovedati, koliko matic (z znano

maso) moramo poloZiti na klado, ki plava v vodi, da se bo potopila do polovice. Sele ko dijaki izra¢unajo

rezultat, sledi poskus, ki bo dosegel neprimerno vecje zanimanje in ostal bolj v spominu, kot ¢e bi nalogo

reSevali le z raCunanjem.

7. Klasi€éne racunske naloge lahko preoblikujemo v naloge, s katerimi dosezemo vecjo aktivnost dijakov.
Navedimo nekaj idej, kako lahko to storimo:

pred racunskim delom naloge postavimo kvalitativno vprasanje, kaj se bo zgodilo, ¢e povec¢amo
ali zmanjsamo posamezno kolicino itd. (primerjava kolic¢in < > =);

zahtevamo razlicne nacine predstavitev problema (pisni odgovor, graf, racunski rezultat, slika,
shema);

dodamo vprasanje, ki spodbuja kriticno misljenje (dijak odlo¢a med dvema odgovoroma in
argumentira odloditev);

naloga lahko zahteva, da morajo dijaki oceniti manjkajoc¢e podatke ali poiskati podatke iz virov
(na primer velikost teniskega igriS¢a pri vodoravnem metu);

v nalogi lahko podamo odvecne podatke; naloga lahko zahteva, da dijaki presodijo, ali je kateri
podatek odvec, in Ce je, napisSejo, kateri je ta podatek;

isto nalogo lahko z nekaj predelave uporabimo v razlicnih oblikah; lahko jo zastavimo kot
individualno, kot skupinsko, lahko pa najprej kot individualno, nato pa sledi razprava v skupini s
ciliem, da skupina pride do skupne najboljse resitve.



